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FS-4500 標準価格 108，000 円 

► ボディお 一 «2 色： -W ホワイト、 
一 K ブラ ッ 


CS32/  f— ソナル コンピュータ 


付赢 品: 音声 ケープ 

ル、 映像 ケーブル、 RF ケーブル、 ァ 
ン テナ 切換 器、 取扱 锐明 書、 リポ 
ン カセット、 熟 転写 用 &A4/10 枚 


(新発^: 


►  RGB« 能 を 楽しむ ために RGB21 ヒノの テレビの * 合 は マル^ r- ブル （別売 CF-2507 標 * 通 《6.000 円） が必嬰 "Cf, 

►  I ^仏い に I れシ ョナル クレジット も ご 利用く ださい., ► お 間い 合わせ や カタログ ご 希 2 の 方^ 住所 '氏名' 年 《 '職秦 をお 香き の 上,〒 571 大 85 府 H 真市大 字 H 具 1006» 地 松 下 《器 度秉 W 惘報 機器 部 MXffi まで， は マイク り ソフト 社の ffi 標 です， 
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^字 X4 行の 大量 画 

面 表示に なった。 

そうです、 文章 を 考えながら 打て 

ると ころが 新しい。 文章 を 清 害す 

る だけで はない のです。 ほ 字の 大 

量 画面 表示、 しかも レイアウト も 常 

に 表示。 これ は、 知的な 遊 具です。 
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Mxs ドットで B4 か 

ら ハガキ まで OK  。 

いま、 美しい文 字で いろんなと 

ろに ヮ I プロす る 人が 新しい。 熱 

転写. サ— マル 方式の プリンタで 

ハガキ から B4 まで 印字で きます。 


一 多彩な ケィ 練と タテ • 

ョ n 倍 角が 楽しい。 

実線 (細. 太) や さまざまな 飾り ケ 

ィで ひと 味 違った 文章が つくれ そ 

う。 タテ. ョコ倍 角 文字 を はじめ、 

複写 や 外字、 検索な ど 機能 も 充実。 


新 I い rl フ？ パソコン は、 
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①  デ イジ タイズ 機能 内蔵。 テレビ や ビデオの 動 闽 を 静止 阖像 とし 

て VRAMtim り 込めます。 取り込んだ 画像て: パソコン. アート。 

②  スーパーインポーズ 機能 内蔵 。ビデオや テレビ、 ビデオ テンス 

ク^ 像と パソコン 画像 を 合成 すれば、 映像 新世界が 広がる。 

③  ビデオ グラフィック ソフト 付属。 強力 128K の VRAM で: モザ 
イク、 ワイプ、 リバース など、 すぐに オリジナル アートが 楽しめます。 
• ボール マウス 付 き キーボード ^RGBSl ピン • ビデオ •  RF 出 
力 内蔵 秦 ヘッドホン 端 子 • 他に も 、アート 派の 機能 いっぱい。 


CS32/  f— ソナル コンピュータ 


v^^j  FS-5500F2  ^ ほ 228,000 円 (3.5 ィ オフ 。ツビ-ディ ス外 ライプ ぼ 
FS-5500F1 1 88,000 円 (3M オフ。 ツビ" fvw トヌプ i 基） 

► 画面 はュニ ペイント （FS-SD601 標準価格 14.800 円 近日 発光） で 作成した 
のです， ► 付属品： RF ケーブル， 映像 ケーブル、 音声 ケーブル、 TV コント 口 
一 ブル、 ビデオ グラフィック ソフト、 ぶ SIE 列 カナ-: ^一 ル， 取扱 IJi 明 書、 リ 
ファレン ス マニュアル （MSX2 用〉、 DISK  BASIC/DOStta 力 害， 付属 ソフト 呋 明 害 


FS-5500F1 


•  二 


"1: :":： 


MSX2 だから パソ n 

ン 機能 も パワフル。 

本格 ヮ —プロと 本格 パソコンが ひ 

とつに なった ヮ —ブロ  • パソコン は、 

本格的に 新しい。 MSX2 仕様 だ 

から、 グラフィック 機能 はさら に 

パワフル e いろいろな ソフトの 楽 

しさ も 思う存分に 味わう 一 j とがで 

きます。 RAM は SK、  VRAM は 

w  K 実装。 RGB  3 ビン. ビデオ. 

RF 出力 を 内蔵。 いま 家で お使い 

の テレビに そのまま 接続で きます。 


英文 ヮ I プロす る 人 も 

新しい と 思う。 

英文 ヮ —プロ 機能 内蔵 だから、 タ 

イブ ライタ I のように きれいな 英 

文が 打てます。 文末 を 自動的に 単 

語 単位で 処理す る 一 j ともで きます。 


住所録 • 名剌 管理 ソフ 

トを 内蔵し ました。 

だから、 ヮ I プロで ハガキ を だすお 

洒落な 楽し さが 生まれます。 文節 

変換で 住所録 も 簡単。 はがき モ，. 

ドで 自動的に あて 名 を 印字し ます。 


(テレビ は 別売) 


65   MSX  SOFT 


•SOFT  TOP10 拿 Review(Partl) 八ング オン、 
チャンピオン シップ ロードラン ナ一、 木一 ル' イン 'ワン 
プロフェッショナル、 ばってん タヌ キの大 冒険、 ウィン 
グ マン 秦 Review(Pa「t.2) 漢字 テロ ッパ秦 Close  U 
口  QSA —一 今月 も ゲームの QSA を クローズアップ。 
キミの 悩み もこれ で 解消と いう ことにな るかな 7 

104 ミュージック レッスン 

• コンピュータが 出始めた ころ は、 コンピュータに は 音 

がなかった。 そして、 さまざまな 経過 を 経て、 MSX に P 
SG という 音が ついた。 今月から 始まる ミュージック レ 
ッスン は、 コンピュータの 音の ルー 卜 を さぐって みる。 
そして、 PSG ソフ卜 も 研究して みた。 

108  MSX  IMPRESSIONS 

• 一般 機と FDD 内蔵 機の 違い は 7> —— 三菱 電機から 発 
売され ている ML  G10 と ML- G30 を 例に、 一般の MS 
X2 マシンと FDD 内蔵 マシンの 違い を 見る。 

114  MSX  ROOM 

秦 おたより コーナー • アフターケア • インフォ メ ーショ 
ン鲁 質問 コ ーナー • メーカ 一さん へ霤 いた し 、放題き 売 り 
ます。 買います。 交換し ます 書 サークル 大 募集 鲁ブ レゼ 

ン 卜秦已 OOKS 


MSX は 一人で 楽しんでも もちろん おもしろい。 しかし 同じ 趣味 を も 
つ 仲間が 集まれば おも しろ さもよ り 一層 パワー ァ ッ ブ する /  MS  X 
の 八 ード、 ソフ 卜に 関する 様々 な 情報 交換から、 MSX を 活用した 音 
楽 テープ ゃォ リ ジナル ゲームの 開発な ど サークルの 活動 範囲 は 広い。 
キミた ち も サークルに 入ろう。 きっと 新しい MSX ライフが 見つけら 
れる はず だ。 全国 津々 浦々 のお もしろ MSX サークル を 紹介す る。 


22 マイコン タウン 


會 うるさい 時計 鲁目凳 まし テレビ 秦ソフ 卜の 自動販売機 
書い つも 快適で いたい もの —— 温び ゅラ太 などのお 話 

24  BASIC 秘伝 

秦 メニュー を 作る • 福 本 正 治 一一 実用 ソフ 卜、 ビジネス 
ソフ 卜に とって、 メニュー は 大きな 憲味を 持って いる。 
この メニュー をう まく レイ ァゥ 卜する ことが、 ベ ス卜プ 
ログ ラマになる ための 秘訣 だ " 

29 ウー くんの ソフ 卜屋 さん 

•MSX 秘密 倶楽部 結成/ 仲間 ラち だけで 暗号の や 

りと り。 楽しく つて ワク ワクし ちゃうね。 ワンタッチで 
暗号文が つくれる 暗号 製造 マシン。 パスワード つき 本格 
派 だよ。 ぜひ 入力して 使って みて ね。 

32  IKKO'S  GALLERY 

•76 年 目の 八 口一 'グッド バイ 一 フロリダ、 フ ラミン 
ゴ • ホテルでの 不思議な 一夜。 幻想 的 CG ワールド をと 
くと お楽しみ あれ/ 

34 ピー ピンク サイエンス 

• インテリ ジェン 卜 ビルの 進化 空調、 防災、 防犯、 
さらに は エレべ 一夕 や エネルギー など。 すべての 制御 を 
一元化した インテリ ジェン 卜 ビルが 出現した。 それ 自体 
生体 機能 を 持つ ょラな この ビルの 秘密 を 探って みょう。 

37 ソフ卜 インフォメーション 

秦 ナイ 卜 メァ〜 魔 城 伝説 • 森 田和郎 の オセロ 會ザ ナック 
• 魔法使い ウイ ズ秦 クロス ブレイ 厶秦 バンク パニック 會 

キャッスル • ワールド ゴルフ 會 アタック フォー ほか 

アスキーの r キャッスル」 は、 MSX ユーザーの 移 
植 して 欲しい ソフ 卜の Nal だった とか。 待望の 「キヤ ッ 
スル」 を 堂々 4 ページで ご 紹介して みよ ラ。 


會 MS  x と アマチュア g そ 
• 点 を 探って 冑 さん 宅に お 
じゃまし ました。 


参 M  S  X の 機能 を 駆使した ス ぺ 

シャル CG。  IKKOS  G  A 

LLER Y で 見て ね 
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く 表紙の ことば〉 
くう のめた カ^め こ どもの め〉 
錢は、 W のように、 I 日中 
空 を ながめて ポー ッ とする 事なん 
て 出来る 答がない。 まだ 何も 知ら 
ないし 先 は 長い。 mmu^tzo 
く り 返し は 1て飽 きカ涞 る。 
その ス ビー ド について わけない 大 
人の 睡の 吹き流し。 気をつけよう 
ぜっ鲤 のぼり。 
賴& デザイン  藤-; 

CG  

Photo  蓬 fflU^ 


58 八 一 ドニ ユース 

• 東芝 HX- 31 —— ワープ ロソフ 卜に かけて は 定評の ある 
東芝から、 安価で パーソナル ワープロの 楽しめる MSX 
が 発売され た。 マシンが 5 台 当たる プ レゼ ン卜も ある ョ。 

61 MSX  in  Europe  vol.! 
八 ノーバー ッセに MSX が 集 IS/ 

•3 月 12 曰から 19 曰まで、 西ドイツで 開かれた 世界最大 
の 事務 '情報' 通信 技術 専門 見本市 「八 ノー バ 一メッセ」。 
その 会場に われらが MSX が 登場した。 今月から 2 回に 
わたりお 送りす る ヨーロッパ MSX 情報。 まず は ショウ 
の レポ 一 卜から お届けしょう。 

68 お 絵 描 さ大好 さ/ 

• 本誌の 「MSX  SOFTj の 扉で おなじみの イラ ス卜レ 
一 ター、 佐 藤 くんと、 力 セッ卜 レーベルで おなじみの 野 
沢 くんが お 絵 描 さ ページ を 新設。 第 1 回目 は、 お 絵描き 
ツールのお 話 や、 二人が イラ ス卜を 描く きっかけ など を 
紹介。 ちょつ びり 絵心が ある キミに は、 必読になる ぞ / 

72 おじ やまし ま〜 す 

秦 アマチュア 無線の 最先端、 MSX で 実現 佐 藤さん 
は、 大の アマチュア 無線 フリーク。 MSX を 使っての デ 
一夕 通信に、 夢中 熱中の 毎 曰です。 

74  cai クリッピング 

會 子供が 不服に 思わない 正答 評価と、 マ 卜 を 得た アド バ 

イス を 札幌巿 郊外に ある 藻 岩 中学校で 行われた CA 
I の 公開 授業 を 一例に、 北海道に おける CA I 研究の 経 
週 を たどります。 その 試行錯誤の 記録 を ご覧く ださい。 

77 テクニカル エリア 

マシン 語 プログラミング 入門 

書 マシン 語 プログラムの 予備知識 雑誌に 掲載され る 
膨大な 置の ダンプ リス 卜 も、 一瞬に して 作られた わけで 
はありません。 マシン 語 を プログラム する 上での 予備 知 
識を マスターして、 プログラミングに 挑戦し ましょう。 

デジ タルク ラフ 卜 

•BASIC スピード コン卜 ローラの 製作 已 ASIC プ 
ログ ラムの デバッグ を 容易に する ために、 実行 速度 を自 
由に 変えられる スピード コン卜 ローラ を 製作し ます。 デ 
ジ タルク ラフ 卜して、 已 ASIC を マスター しょ ラ / 
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零な つかしい NEC*  TK- 80。 
パリ〕 ンに 音が なかつ たと きの 


攀 三菱の M  L  GI0 と M し G30、 
『ハード • インプレッション 』 で 

詳しくと りあげる い 


♦ ついに 出た. Z 

MSX 版の 「C  A 
S  T  L  Ej はソフ 
ト インフォ メーシ 
ヨンて ね 


テクニカル ノート 


秦 ディスク システム 研究 (第一 回） -テクニカル ノー 卜 
では、 今月から 5 回の 予定で MSX の フロッピー デ イス 
ク システムに 焦点 を 当てます。 第一 回目の 今月 は、 ディ 
スクの 特徴と 構成に ついて 解説し ます。 


203  Mr. スタックの プログラム • 
ワン ポ イン 卜 • アド/ \： イス 

秦 ネガ 検索 プログラム • 神 戸市 加 賀秀樹 さん 一一 フロ 

ツビ 一 ディスク 対応の この ソフ卜 は、 加賀 さんが 仕事で 
使って いる 実用 ソフ卜 だ。 スタジオで 働く 加 黄さん の 良 

き パー 卜ナ 一にな つてい る Msx0 ディスク は 便利 r? 

207 プログラム エリア 

• マグナ 1CH(32K 以上） 松 田浩ニ 
マグナ 101 を 操って 敵の ロボ ッ 卜 を やっつけろ。 あると 

ころで、 ロー キック を使ラ と、 カク レ キャラ もで てく る 
ゾ〃 さて、 その 正体 は？？ いろいろ 試して みてくれ ク 

暴 パーソナル サッカー (16K 以上） 上條 有 

ひとりよがりの サッカー ゲーム。 1 人で 遊ぶ とむな し 
くなる よ。 ケンカ しないよ ラに 二人で 遊んで ほしい。 


♦5* の 道に 石造りの 8ST 

そんな ドイツの 一 都市で、 メ 


ッセ • セ ビットが 開催され た。 


峰 新シリ —ズ 「お $ 

き 大好き」 は、 Jffi 

f の 楽しい ベ—：： 


SONY 
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SONY 


パソコンの 本当の 面白さ は、 プログラミング にある。 キー を ポンポンた たいて, BASIC を 学 ほう。 


そろそろ、 コンピュータの プログラミング のこと 
に 興眛を もち はじめた という 君へ。 楽しみな 
^^力に こに あります。 ベーシックと 力'、 プロ 
グ ラミング などと いうと、 ちょっと 雜 しそうに 思 

える けれど、 この" MSX ベーシック ランド" が 
あれば そんな 心配 はいらない。 これ は、 学 
お プログラムと テキストが 緒に なった ソフト 
だから、 初めて ベーシック を '？習 する 入に は 
とても 力強い 味 力'。 それに、 やさし 〈便利な I 由' I 
l ぉ对^ み A になって 、るから、 知らず知らず 
の うちにべ ーシッ クの 基礎 知 識 力^ ( ： つ レ 、 


ていく。 少し なれて きたら、 グラフ イツ タエ テ^ f 
タ ゃスプ ライト パターン エディタ、 サウンドば 
SG) ェデ： f タで プログラム を 作って みるの も 
いいね。 文法 学習に は 通信 添削 問 ^力り 
いていて、'？ ぶ ごとに 復習で きる ようになって 
いる。 約 150 の MSX ベーシックの1 IV ぶ を マ 
スターす ると、 MSX パソコン を 白 由に あやつ 
る ことができ るん/^  お を マスターす るよりも 
简1 |i だね。 ここて: ますます ベーシックに 興味 

を もったら、 あと はれの ャル Id  。さあ、 これから は 
ゲ ニム を やる 側 力' らゲ ニム を 作る 側に まわろう。 


ベーシック は キーボード を 知る ことから 始まる。 

まず、 キーボードの 操作の しかた 力' らは 、ろ 
ラ (写真 ①)。 どの キーが どんな はたらき をす 
るの 力、 を 知らなければ、 正しく プログラム する 
こと はでき ない。 いくら コンピュータ でも、 あい 
お 、な 命令に は 応答して くれな 、のた: 》ス ピー 
ディーに キー をた たく。 練お しだいで は、 キ 
一 ボード を 兄 なくても n:. 確に キ一 をた たけ 
るよう にな るんだ。 キー を 正 確に スピーデ^ f 一 
にたた く。 これが できて 初めて、 コンピュータ 
を 君の 思い どおりに 活用して いける/ i だよ。 


あせらずに 時間 を かけて マスターして いこう。 

まず 大切な こと は、 MSX ベーシックに は どん 
な 命令 力 f あるの 力' を 知って おく こと。 これ を 
知っていれば、 プ n グラム を 作る ときに 自分 
力^せた いこと を简 単に 命令に おきかえる こ 
と 力 《でき るん た'。 たとえ は'、 「PRINT」 は 
r 表示せ よ j という 意味 を もった 命令と いう 
具合に。 また、 できるだけた くさん の プロ ダラ 
ム例を S 分で うつ こと も 大切。 最初 は 長 t  、プ 
ログ ラムよりも 短い もの をた くさん ラち こんで、 
プログラムの 基本 形^: えて t  、こう (写 鄉)。 


秦 カタログ 送呈- 住所せ 名' 年 》 '職秦 番号 •《*! 名 を 明 E の 上.〒 108 東京 《裹 鶴 S 区内 ソ こ一W カタ ログ» へお 申し込み 下さい- 參^ 3 は マイク o ソフト 社の 《權 てす 參!^ の ソフト は ノノフ トに 表示して ある RAMS 黼 以上の ハ 'ノコ ン システム でお 使い 下さい 


知性で つ さあえ る。 MSX ソフト 


MSX ベーシックで 君 は 音の 魔術師に 変身。 

MSX パソコンに は、 8 オクターブ 3 重 和音まで 
の ^を 出せる PSG (プログラマ ブル 'サウンド' 
ジ土ネ レー タ) が 備わって 、るんだ (写真 ③)。 
この PSG で コンピュータに 音楽 を ま 寅 奏させる 
ことができ るし、 特殊な 効果音 を 作る こと だつ 
てで き るんだ。 「PLAY」 命令 を 使って 自由 
演氛 ^OUNDj 文で 効果音。 これ を マス 
ター すれば 作曲 も 夢 じ やない し、 ゲーム を 楽 
し 〈する 効果音 も 思いのままに 作れ るんだ。 


ス テキな コンピュータ グラフ イツね を 描こう。 
MSX パソコンの 画面 は、 横 256 縱 192 個の 

細 力 や 点で つくられて いて、 16 色の 色 をつ け 
る ことができ るんだ。 これ は、 ベーシックの 命 
令 を 使って プログラムに 特別な 工夫 をし なく 
ても简 単にで き るんだ (写真 ©)。 君の 努力と 
センスし だいで は、 写真 ® の ような ス テキな 
コンピュータ グラフィックス だって 描け るん 
だよ。 また、 ス プラ仆 という 機能 を 使う と 

ゲームに 登場す る キャラクター も 作れる ぞ0 


MSX ベーシック ランド ¥14,800 

HBS-S005T ©STRATFORD  CCC.I985(32K 以上） [Sol 04 春 組み ES3E232 


f N^UT  A 
INPUT  B 
^  P  I  N  r      "  ft  ^  B  C7 


- 

U  J<jf        PUN  〜、、 


國 變 画 漏 


コンピュータ を 操作して みた t  、けれども、 何 
も わ 力' らな いという 人に 才ス スメ。 基 港から 
応坩 まで 学べる 便利な ソフトが この 2 つ。 


國  rrn 

Home  Computer  ABC 
HBS-S001T  ¥9,800 

CI983  Sony  Corporation(l6KUZ 上） 尋組み 


Game  ABC 
HBS-S004T  ¥9,800 

l ©1984  Sony  CofPOfWion(ISK 以上） み 

"MSX ベーシック ランド' は, MSX の 標準 说 格に 採 tf] 
された 3.5 インチ マイクロフロッピー^ スク ドライブ HBD 
- 30W¥49,800( 別' た) もしくは パ ゾコン データ レ 
コーダ SDC- 500¥12,800( 別 先) でご使 W  くた' さい。 

RAM 容量 I6K の パソコン システムで MSX ベーシック 
ランド を 楽しみた いとき は、 ェク スパン ジョン' メモリー 
カード リッジ HBM-I6Y8,000( 別売) を ご 使用く ださい, 


さらに 進化した MSX パソコン、 ヒット ビット' ユー。 RAM 
64か< 仆、 ワープロ 機能と 英和 辞書 内蔵と、 镥能も 充^。 
き 写真^  HB- 11 本体 ¥48,000 と、 ブラ ッ外 リニ トロン 
カラー テレビ KV-14G3Y50，0OO の 組み合わせ 例です。 


SONY 


勉強し なさ t  VI と言われた の 

「ヒット ビ；/ トで 勉強して います。」 


SONY 


^       ^JB  T レビ ゲー" 仝1 る 感覚で みる^る 5 リ： 

新しい 昇 数 算数め 実力が つく。 ソフド 新し、 算数」。 


5, 


い 算数 5 上 


國 


あ 


^^お 


32k 以上 


MSX 


V 


に 


この 春、 君が 学ぶ ソフト1 "新しい 31 数 5 年 _m 
この 春、 君か^ M 墩科書 「新しい 31 数 免 I 


1 年生から 6 年生まで。 内容 も 充実し r ズラリ と 勢 そろい。 


善ゲ ニム: ： ^場す る タコゃ ゥサギ と 

いっしょに、 算数 を 楽しく マスタ一。 


新入 学の 君から、 6 年 
生に 進級す る 君へ、 ビッ 
グ ニュース。 この、、 新い、 算数、、 ゾ 
フト は、 教科ぎ 新しい 算数」 に 内 
容が ぴったりあった ソフトなん た: 
初めてた し算、 ひき 算を 習う 君 も。 
これ 力' ら 分数の かけ 算、 わり 算に 
佻 戦す る 君 も。 知らず知らずのう 
ちに 計算が 身に つき.、 算数のお も 
しろ さが わかって いくんだ。 
まず、 r かんがえよう」 で 計 
^のし かた を マスター 
する。 いままでに 解いた 
ことのない 問題で も、 スムーズに 
解く ことができる ようになる 知識 
力、 自然と 身に つくよう になって 
いる。 とても 親切なん だ。 ，汁巧： の 
しかたが わかったら、 「ドリル」 で 
いよいよ 問題に チャレンジ; >  これ は 
2 つの コースに わかれて いるから、 
その 時の 実力に あわせて 解く。 
この ソフトに は、 教科書 

》'n お^がつ いている か 
に、 「新しい 算数」 以外の 入 
でも バッチ リ。 この ソフトで、 
算数 を 征服す るの は、 もう、 目前 


のお b  1 

% 


Ox  ☆、 

これから は、 

算数が 一番の 

得 恵 科目 7Z。 

さ  m 

、^！ ^ 

新しい 算数 あたらしい さんすう 1 年〜 6 年 各 ¥3,800 

HBS-E004 丁〜 E009T し' ％ら 束 cs3(32K 以上） （各 4 卷） u_ 


-" ひ- ，f 


き カタ o グ 送呈 r 住所' 氏名 • 年 《• 職截 *電艋 番号 名 を 明 e の 上,〒! os 束 京 《 裹輔 « 区内 ソニー  W カタ a グ 係^ 申し込み 下さい， き^3 は マイク a ソフト 社の as 權 です。 き^3 の ソフト は、 ソフトに 表示して ある RAM 容髓 の パソコン システムで お使い 下さい，. 


知性で つきあえる。 MSX ソフト 


で、 

と 答えました。 

こめ 勉強 法な に 時間^ 忘 4 1 ズ 英語^ マ 

スターで 5 る。 ソフト1 "NEW  HORIZON Jo 


SONY 


このぎ NEW  H 
ORIZONj で 
英語 を 勉強す る 
新 中学 1 年生へ。 楽しい お知らせ 
です。 この" NEW  HORIZON. 
ソフト は、 君が 使う 教科書の 学習 
内容に ピッ タリあった ソフトなん だ。 
重要な 単語 や 文型 • 文法お H が 
とてもよ くま とめられて いるから、 す 
ぐに でも 英語 力が つく そ: 
中間テスト や 期末 テスト 
にも あわせて あるから、 復 
習に も ぴったり。 そのうえ、 なんと 
その 模擬 テスト もつ いてい るんだ。 
もしかすると、 先生の 出す^ 超と 
同じ ものが あるか もしれ ない よ。 
君が、 次から 次へ と 現れる 問趙を 
スピーディに 解いて いく。 問題 を 
解き 終わる と、 ゲームが 始まる。 
解答ので き ぐ あ 、で ゲームの 難易 
度が 変わる。 面白そう だろう。 こ 
れは、 いままで にない 勉 
強 法 だね。 もちろん、 1 
年生 用 ソフト も あるよ。 
チ 習. 復習 もしつ かり。 テスト も 
'、イス コア を 目指して ガンバ ロウ。 

☆ 

先生に は ナイ ショ、 
模擬 テス 卜が 
ついた。 


TOKYO  SHOSEKI 

辠 まち 力な、 が 多い と、 力 エル も 泣く。 
この ゲーム 感覚が たまらな t  、ね。 


NEW  HORIZON^h ン ト2 年 各 ¥6,000 

 ( 1 6K 以上） （各 2 券) 


HBS-E001T— E002T  i 


； I985  TOKYO  SHOSEKI  Sony  Corporation^ 


こちら、 ソフト rNEW  HORIZON 1 年」 

こちら 、教科書1" NEW  HORIZON 1 年 j 

ゾ ニー バー ゾ十ル コンピュータ HB-11 
Y48.000 と ブラック トリ ニトロ ン カラー テレ 
ビ KV 14G3¥50.000 の 組み 介せ です。 


「新しい 算数」1 "NEW  HORI 
ZON」 は 、カセットテープに 枘 
めら れて います。 秦 写真^ 使い 
方 カン タン、 バソコ ン 専用 デー 
タレ コーダ SDC  500¥12,800 


V タレ コーダ SDC  500  ¥12,800  J 
a        mm  mm  mm  mm  mm  ^ 


feeln  YAMAHA 


MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標て す 


ホーム パーソナルコンピュータ 


MSX 


128ke 


ネ体 価格 ¥99，  800 

 (パソコン 独習 ソフト 付） 


拡張 性に、 大きな 差。 ャ マノ 《虫自 の |  メモリ マツ パで 情報量に 大差 

3 スロット +1 ソケット 128KB の メイン RAM 


各種 ユニットに 対応す る ヤマハ 独自の サ仆" スロッ 

トと 2 つの MSX 標準-スロット。 この 3 スロットが 豊富 
な ソフトウェア、 周辺機器に パワフルに 対応。 これ 
力、 らの パソコンに は 不可欠な デ:^ ク対応 など、 優 
れた 拡張 性 を 実 
現します 撒ば サ 
イド スロットに DISK 
II 本 語 ワープロ ュ 
ニット (SKW-05) を、 
2 つの カートリッジ 

スロットに は 新発売  ― 

义節 変換 カート I ビルトイン フロ グラム ソケット  1 

リッジ (YRK-50) と ディスク インターフェイス を 接続。 
すると、 文節 変換、 外部 熟 ま 體 録、 さらに ディスクの 
活用 も 可能な ワープロ 専用 マシンに 変身。 また、 
3 スロット に加え、 独自の ビルトイン プログラム ソケッ 
ト 装備。 新発売の グラフィック ェデ V タ、 ザ • ぺ インタ 
など 各種 ROM  ノ  、° ックに 対応し、 知的 アミ ユー ズメ 

ントの 世界 を 拡げます。 まさに 群 を 抜く 拡張 性です。 

ワープロ システム 0 


YRM-55 の 


ワーク エリア 

16KB  ,、 

テー タエ リア 

16KB 
16KB  ！ 

16KB  ] 
16KB 

16KB  L 

メモリ 2mRAMae» 


メイン RAM128KB  。この 16bit パソコン 並の メモ 
リ を フル 活用 す るた め に 採用され た メモリ マツ ノ ぐ 
方式 。これ は 8bitCPU の アドレス 空間、 64KB を 16 
KB ずつ の 4 ページ  <  ： 分割 し、 ページ 単位で 実際 
の メモリ デバイスに 割り当て ると (• 、う もの。 この 画期的 
な 方法に より メモリ を 自由に 使いこなす ことができ ま 
す。 例えば ミュージック システム。 膨大な 音楽 情報 
の^ 理には 広大な メモリが 必要です。 FM サゥン 
ド シンセサイザ ュニッ ト II  (SFG-05) と 新発売 FM 
ミュージック コンポ 一 ザ II(  YRM-55) を 接続し、 そ 
の 機能 を フル 《 ： 発揮 (ディスクと 接続) させ 竭 合に 
は、 デしタ 量 は マツ ノ  、。のな L  、64KB の MSX2 に比べ 
約 6 倍と 飛躍的に 増大。 情報量に 大きく 差が 出ます。 


新開 発 VDP  VRAIVM28KB 実装 128KB という VRAM を裕敉 Jnj 時 256 色^^な ど、^ 違いの 能力 を 
Ver.  2.0 の MSX-BASK: 搭載 48KB に 拡張され、 さらに 多 機能、^ 性能に なりました。 
3 種の 画像 出力 標準 装備 アナログ 芯 でん'^ な グラフィックが 楽しめます， ビデオ、 RF 出お も 装満。 
使い易 さも 性能。 風格の ブラック フェイス キーボード、 その他 細部 まて'、 操 f1:fl: が fCA: されて います.， 
「パ ソコン 独習 ソフト」 付属 ビルトイン プログラム ソケットに 収納 すれば、 操作の 基本 を'？: ぶこと がで きます。 

*RGBTV(2 1 P) と 接 JTT る 場合 (iRGB ケーブル (RC-0 1  ¥ 5,500) を ご 使用く ださい- 

< 主な 仕 參 CPU:Z80A#RAM:256KB (メイン 8六1«1128»<8  +ソ?^1^128»<8)參80^1:481<8(^5乂-8六5に Ver.2.0)^ 表示 能力： 最大 80 文字 X24 行 會グラ 

フィック 機能： 512x212 ドット （ビットマップ、 512 色 中 16 色、 2 ベー ジ） 256 x 212 ドット （ビットマップ、 同時 256 色、 2 ページ） 他 拿 サウンド 機能 ：8 オクターブ 3 重 
和音 +1 効果音き カレンダ 時計: リアル タイマ (バッテリー バックアップ) • マウス: 汎用 I/O ポートに て サポートき 付属 ソフド バソコ ン 独習 ソフト (ROM バック） 


/1E 曰 


*MSX マウス MU-0I  ¥  12,800參大容最11^パ 

イト 両面 倍密 マイクロ フロッピ一 ディスク ドライブ 
FD-05¥64,800«FIK  ーフ i  ― ス ケーブル 
FD-05I  ¥25,000* フォーマット 時 は 720K8 


ホーム 'インテリジェント 'ターミナル 

キャプテン 対応、 実現 


情報 センターと 自宅 を 結んで 多彩な 情報 交換 
がで きる 双方 向 画像 通信 メディア、 キャプテン シ 
ス テム。 この ニュー メデ: f ァの 核と も 言える システムに 

YIS  604/128 が 対応。 新発売の ヤマハ MSX キヤ 
フ° テン ァ ダフ。 タ （SCA-01+MD-01) と ドッキング' 
する ことにより、 一気に キヤ フ。 テン ターミナルへ と 進 
化します。 その 機能 は 家庭 用 端末の 上級 仕様、、 ラ 
ンク 2 で 対応。 キャプテンの 情報 を もれなく 表示で 
き、 メモリ 機能、 メロ ディ 機能 ももち ろん 装備。 その上、 
プリンタへの ハードコピー、 マイクロフロッピー 
ディ ス ク への 画像 記録、 マウスに よる ィー ジー操 
作な ど、 パソコンなら ではの 拡張 性 も 抜群です。 
さあ、 時 ft を 先取り。 MSX パワーが 全開です。 
キャプテンシステム 囟   

W 纖 SCA-0I 


キヤ フ テン ァダ フタ 


r 


新登場の ソフトが、 また 世界 を 広く する。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット n  SFG-05  ¥29,800 
FM ミュージック コンポ 一 ザ II  YRM-55  ¥9,8001  ― 
ディスク 日本語ワープロ ユニット SKW«05  ¥49,800 
文節 変換 カートリッジ YRK-50  ¥25,80043^ 
ザ 'ぺ インタ YRG-0I  ¥15,800<3^ 
ザ' ペイン タ (マウス 付） YRG-OIM  ¥25,8004JB! 
MSX キャプテン アダプタ ユニット SCA-0I  ¥40,000 省 
キャプテン モデム MD-0I  ¥98,000^3^ 
* キャプテンシステムの 設置 工事 は 資格 を 必要と します。 
無資格で 工事す る こと は禁 じられ ています ので、 ご; ぇ意 ください。 
豪 キャプテン アダプタ ユニット 'モデムの 価格に 工事 資は 含まれません。 


• 上記の 製品のお 求め は、 もよりの 霄器 店、 パソコン 専門店、 オーディオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうぞ。 

秦 « 品 内容に ついての お M い 合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センタ- 東京 TEL03(255)4487 大阪 TEL06(251)0535 秦£23£!32 のミ 羊し い 資料の ご » 求 は、 =p«0-9l 浜 松 市^^ 郵便局 私書? 13 号 日本 j^SI 製造 株式会社 係まで。 
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MUSIC  PERFORMANCE 画 


創る 。動 る eg だけの 音。 


11' "'に i)fii|J|r|Wrt"7r 


■YRM  - 1 5 又 1155 て 利用 て さる 演奏 データ "る 曲 集が， 現在 6稽 麯 
(財) ヤマハ 書 秦摄興 会より ft 壳中。 （各 V  2.400) 


藝 


if  DM  FF  fm ミュージック コンポ 一 ザ ii』 

f  nivi^^io  (ディスク サポート 版） 

釅國  ¥9,800 

さあ、 本侪 的に オリ ジナ 
ル曲を 作 llll してみ ません 
力'。 心^の ある 入なら も 
ち ろん、 キーボードに tt 
わ つ たこ との ない 入で も、 8   ポ リフ ォニッ クを フルに 活 
用して 曲づ くり を 楽しめます。 SFG- 01 または 05 を サイ 
ドス ロッ 卜に、 YRM - 55 を 標準 ス" ッ 卜に セッ 卜。 画面の 
線 辨に 脔符ゃ 音楽 記: ゆ を 入力して いけば、 誠した 

* 饞の とおりに r  I 赚 # します も 8 つの バートに^々 異 


なる ^色 をセ ッ 卜して、 さらに ステレ 才 ( V'. させる こと も 
^能。 SFG- 05 と 糾 介 わせた 場れ、 デー タの 保む 'にデ ^ 

スクも iv; つ II でき、 人 v: のデー タ を 確 'お ( ：、 ス ピー n  ( 二 処 

现 する こと もで きます。 マウスに よる 人力 も OK。 さらに、 SF 
G  05 と YRM- 55 を YIS604 128 と システム アップ すれ 
ば、 メモリ マツ パ f'J128KB の メイン RAM を フルに 活出 
"J "能。 ディスク を 核 絞し、 機能 を フルに 化 揮 させた 場れ、 
マツ パの ない 64KB 機に 比べ、 約 6f; やの データ' き はとな 
ります。 2 つの パンクに 別々 の 曲 を 
人れ てお くこと もで き、 楽^ プリント 
アウトの 機能 も 改良され、 編^ 作 ま- 
も 忍い のままで す。   翁 MSX マウス MU-01  ¥12,800 


※各 ソフト 名の 桷の色 別 は B    MSX? で 使用可能 


•MSX、MSX2 で 使用可能 を 意味し ます。 MSX マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 
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FM サウンド シンセサイザ ユニット II  (ディスク 
サポート 版) 驪國 ¥29,800 

MSX を 本格的な デジタル シンセサイザに oSFG-05 は、 4 オペ レー 
タ 8 アルゴリズムの FM おぬ を 8 チャンネル 搭敉。 他と は 線を一 する 
水 格 派です。 サイド スロットに おれし 、ミュージック キーボード をお w す 
れば、 MSX 力； 8 な ボリ フォニ ツクの デジ' タル シン セに变 み。 ナチュラルな 
46种： ま fi のフ リセット,' や 色と、 カラフルな モニタ一— Ifii で、 1'1 山に プレイ 
できます。 リズム • ベース' コードに よる r ほ W: おや、 お i' おの" ビぉ： ^ 
1: など 機能 は 豊富。 演奏 データ は ディスク にも 保 ff が 可能。 さらに、 
YRM シ リ 一 ズ のゾフ トを ill  /JI1 して、 FM おお を さまざまに 使 t  、こ なせます。 
また、 MIDI 端 f による 他との ネットワーク や^ 能 忭 は 広がります。 


ソフトで。 周辺機器で。 また、 ヤマハが MSX ヮ I ルド を 拡げる。 


マイ^ o フロッピーディスク ドライブ 
 ¥64,800 

M  S  X 说侪の 3 . 5 インチ ディスク ドラ ィ フ '。 RAM 
32K バイト 以 I. の MSX に拔 絞し、 お 速で 人 » 
の デー タの やりとりが "1" 能。 アン フォー マ ッ ト時 
1M バイト、 フォーマット 時 720K バ仆の 尺 容 歐。 
譬叫 た フロッピー テ、 ^ (ス クイン ター フ エイスケ;: ブル FD-OSIVIOOO 


ワープロ も、 グラフィック も 。強力 ソフト 続々 登 1 


二 

—ボード 

¥29, 800(49 鍵） 

FM サウンド シンセサイザ 
ユニットに 接 絞して 使う 49 鍵 
標ゅ ピッチの キーボード。 
リアルな キータッチが 楽し 
めます。 瘵 面 台 付厲。 


L^^SM  YRM-51 fm ミュージック 
l^^^J マクロ 〖i( ディスク サポート 版） 
B  ^^Bt  mm  ¥9,800 

FM^ 源 を BASIC で Ifi 卿。 ;Y ふ イリめ']" 能。 

l^^jjj  YRM-52  fm 音色 プログラム 
L  n  (テ イス クサ ボート 版） 

^1     ■■ 國  ¥9,800 

FM おな ゅラ メータ を i お 作して、 I'llll な A: づ 〈り« しめる。 

(1 ZPA-01 ブレイ カード セット 
n  ^J^^^r^ ードを スライド する/ごけの、 

t おな ソフトつ 


WORD 

PROCESSING 


'⑩ 


本格派 日本語ワープロ 、出現， 
YRK-50 

文節 変換 カートリッジ (SKW-05 
と 併用 ）■ 國  ¥25,800 

SKW- 05と併闭 して、 文節 变换 
を 富 ％ 辞搴は 終 語 56,355 語 
力 fROM 化されて おり、 また わずらわしい おお 変化 を 
柔率 欠に 解析す る 能力 を 待ち、^  H 効' お を 化 押:。 
マツ ノ  、。付の YIS604/128 で: お 外部 熟,! おのく チぉ も ,び 能。 

SKW-05  disk 曰 本語ヮ 一 
プロ ユニット （テ: r ス^" ポート 

版） 騸驪  ¥49,800 

外部, ヒ 位 に^ スクも 使える ヮー 
プロ ユニット。 JIS あ 1 水， の^ 
卞 を^む 3,979 卞 ふ 、また、 

^^の 义卞 や, ヒリ-を 作って 30fW まで ひ 能で 1； 
YIS604 128 では、 1 ぼに 47.  790 文卞 まで 入力 編 
% お : 现 でき、 1 \ j 横 30 义卞 の^, 八 も 選択で きます。 
參熱 転写 プリンタ PN-01  


CRAPHIC 


テク ノアー ティ ス卜、 誕生。 

YRG-01 ザ • ペイン タ ■¥ 15,800 

5^    ^mwnM ザべ インタ （力 ス 

^^|r 付属） せ ¥25.800 

YIS604/128 の 能力 
を フルに 活かせる グ 
ラフィック エディタ^ 
場。 VRAM128KB、 
メイン RAM128KB 
を 駆使す る^お 級 
ゾフト です。 仮想 キヤ:^ ぐ スは横 432  X 縦 576 ドッ 卜、 A4 
版に プリントす した サイズ。 512 色 かにぶ-人 16 色 を 
選んで 1 ドット 申-位て &色 できます。 全て^お, ffiil 屮) 
プルめ ン/^ 一と カードに まとめ^ U マれ で セレク KK。 
U も  1" 渡で も 「やり 成し」 吋^描闸 ツール フノ ゅ備、 ^ 
な 文字 表％。 阖像 のか 外、 コピー 、移動 も 自由自在です。 
秦 グラフィック アーティスト 

GAR-0K ディス^ "ポート 版） ¥7,800 
翁 グラフィッ^ 7 —ド セット ZGA-01  ¥19,800 


CAPTAIN 


MSX2 キャプテン ターミナル 

たとえば、 映闸 情報。 コンサート ガイド。 入- id  f- 報。 
いろいろな 情報が、 君の 部 尾に 集まって くる。 ホーム 

ショッピング や 航空券の f 約 も OK。 〈らしの いろ 
いろな シーン を MSX2 で 操作で きる なんて 何て 素敵 
な ことた' ろう。 キヤ フ 。テン ターミナル 、出現。 


SCA-01 MSX れプ テン アダプタ = ット國 ¥40,000 
MD-01 キャプテン モデム 驪  ¥98,000 

YIS604/128 に ヤマハ キャプテン アダプタ (SCA- 01 
+  MD  -  01) を ドッキング。 これで ^越の キャプテン シ 
ス テム を 利 W できます。 その 機能 は^^け i 端 木の 

級 仕様 * ランク: r に衬応 。文字 *辦 形 は さ 一 ド 方 式 、 
w 形 は パターン 力-式で キャプテンの 情報 を もれなく 

表示で きます。 また、 情報 センタ一 番 号 や 索引 番 vj- 
を 32 個まで^^ できる メモリ 機能 も 装備。 さらに FM 
皆 源 (キャプテン 仕様) による メロ ディ 機能に より、 リア 

ルな 音で、、 きの 情報" を^^す る こと も" r 能です。 そ 
して プリンタへの ハードコピー、 フロッピーディスクへ 
の I 由 I 像, ヒ^、 マウスに よる イージー 操作な ど パソコン 

ならではの 拡张性 も 抜群。 MSX の パワー、 や 開です。 

* キヤ ブ テン アダプタ ユニット 'モデムの 価格に 工事 费は 含まれません。 
* キャプテンシステム 設置 工事に は 資格が 必要です 


システム アツ ブ はこの 2 台から 始まる。 辗» の YIS シリーズ、 ヤマハから。 


灣ョ ロヨ H  m^SS  lBBDU/^Bg¥99,800 


-ム パーソナル コンビ ユーう 
•MSX  Ver.l の 可 Ift 性 ほ 求 ，攀3 ス t3 ット g 儀。 *RAMMK バイト 寞義。 •RGB.RF. 
コンポジット ビデオの 3 種 SI の峡懂 出力 を權 灞装備， 


ホーム/く 一 ソナル コンビ ユ- 

參 メイン RAMI28K パ イト + ビデオ RAMI28K パイ ト寞 « 參 3 ス ひ: /卜に 加えて ビルトイン ブ a グラ 
ムソケ ノト IE 懂. *3 權 * の S 豫 出力， 參 バソコ ン 》S ソフト 付 1UROM パック） 


尋 YIS シ リースのお ネめ は. もよりの 電 » 店.,、 ソコン 専門店. ォー ティ ォ店， スー バー. 百貨店て. どうそ- 

内容に ついての お問い合わせ は、 ヤマハ MSX インフォメーション センター 賓京 TEL  03(255)4487 大阪 TEL  06(251)0535  .C3  C3» の^しい 資" の： a* は.〒" o-9i  ^松? tiA 松邺便 S 私書 お 号 日 株式会社 ay- xh»i で 


•HITACHI 


口で：？ いえ 狯： Tv\、l ま t 


ザ 「絵はがき 用 ワープロ」 ソフトが， ドッ キンク； 

日立の MSX2 パソコンく  H3> で， 絵 は 力す きして みません 力'。 
ROM カートリッジで 添付され た 「絵はがき 用 ワープロ」 
ソフトと カラー プリンタ （別売 MPP-1022H) との コンビて； 
力 ラ フルな ノ 《一 スデー 力 一 ドゃ案 内状， ラ ブ レター だって 
自由自在です。 作り方 は 簡単。 画面に 表示され る 描画 
命令 や 文字 入力 命令 （コマンド テーブル） を 手書き タブ 
レットに タ ツチして 選択す る だけ。 タ ツチ ボンの 気楽な 
操作で， この 世で たった 一枚の 絵はがき を クリエ 仆して 
みまし ょラ 。 

※複数 枚 印刷す る 場-合 は ，家庭 ^简ぉ 印刷機 をご^ H  ください。 


\  ^^^^^ 


ず 楽しい ハイテク 'ソフトが'， ドッキング 

く H3> は， 5 つの ソフト を 内蔵して います。 ① キーボード 
力' ら义卞 を 選択す る テマ をな くした 「手書き 文字 認識」 
ソフト。 ② 「スケッチ' プログラム」 は, 好評く H2〉 の プロ 
グラムの バージョンアップ 版 。③く H3> を 伝言板と して 使える 
「メモ 帳 プログラム」 。④く H3> の クロック 機能 を 活用した 
「時計 プログラム」 。⑤ 複雑な 計算 式 も 瞬時に 計算 表示 
する 「電^ I プログラム」。 日立の ハイテク を やさしく お楽しみ 
いただける という わけです。 

ザド キドキ パワーの IVISX2 マシ^ 

く H3〉 は， 高 精細 グラフィック, 高速 表示， 多彩な 機能 拡張な 
ど を 実現した MSX2 バージョン マシンです。 #RF, ビデオ， 
RGB の 3 出力端子 標準 装備。 •ROM カード リッジ '2 スロット 
装備。 • 最大 80 文字 x 24 行の テキスト 表示。 ^512x212 
ドッ 卜の グラフィック 表示。 鲁51 2 色 中 最大 1 6 色 指定 表示で きる 
カラー パレット 。譬 最大 32 画面 持つ ことので きる スプ ライト 機能 
な どの ドキ ド キノ  、° ヮ 一 を一 人 占めに してく ださい。 


絵はがき 用 
ワープロ システム 


翁パ ゾコン 本体 （MB-H3) 譬 カラ一 テレビ (C15- B31) 眷デ一 タレ コーダ 

(TRQ- ほ 00) 參熱車 ぶ' ぶ カラ一 プリンタ （MPP- 1022H) 

汆 し kl'Wi; 中の カラー テレビ， カラー "TV ンタ, データ レコーダ は 別売です。 


¥' 手書き タブレット」 が， ドッキング。 

気軽に 絵はがき できる ヒ ミツ は ，く H3〉 に 標準 搭載され た 
着脱 自在の 「手書き タブレット」。 これなら， 絵 や 文字 を 
手書き タブレット 上に 力べ だけで 入力 OKZ キーボード 

入力が にがてな 方で もラ クラ ク 操作で きます。 しかも， 「手書 
き 文字 認識 機能」 装備， ワンタッチで 手書き 文字 を -美しい 
コンピュータ 文字に 変換す る こと もで きます。 


曰 立 コンピュー^ 7 


RAM64K/VRAM64K 


•  MB-H3 

本体 標準価格 

99,800 円 


2 


r^i ；ょ マイクロ ゾフト 

}i: の I おはです。 


HITACHI 
TECHNOLOGY 


生活と 技術 をむ すぶ 


曰 立家圉 


日立 家電 販売 株式会社 TEL (03)  502-2111 y 
〒1 05 東京都 港 区 西 新 橘 2-1 5-1 2( 日立 愛宕 別館） / 


な 事 H'K^ を ハガキ に 貼り 住所' 氏^^ 齢 'm 川 を ご, 化 入の に,〒 ほ5  *； ふ: ffi'^KW 靳捣 2-35- 6 第^ 松 ^ビル 【は^ ^販^ 株式会社. さ 伝^ パソコン 係まで。 /j^ 

身 


'フ^- : 


ft 


チ 

3- の^^や^ 


豫。 しか 
： できます。 


誦 


グラス 会 


同^^)^ >条咖 


^1 して は iM 年。 それぞれの 麟 でご^) ひと 思います。 
pt、  m も賴 まして、 第 1 回目, ヨラ^ 倦 ぼした く、 
£こ に M 申し上げます。 ご 多忙 中と じます が、 奮って ご 参 
JDT さいます ようお!^ します。 

なお、 会 翻 合 上、 出欠 を〗 2 月 1 日までに 蘿辦 まで 


膽 さい。 


瞓 60 年 10 月 10 日 謹 

t^m      删 セミナ: p クラ  1 


MITSUBISHI 


4 つの 機能 を 1 つに した 三菱 統合 ソフト 
「メルブ レーン ズ. ノート」 付属。 

ワープロ、 カル ク、 グラフィック、 通信の 4 つの 機能 
を 自由に 組合わせて 使用で きる MSX2 用 三菱 
統合 ソフト 「メルブ レーン ズ 'ノー 卜」。 ワープ 
； 機能で 作成した 文章に グラフ イツ 
ク 機能で 描いた グラフ イツ 
クスを ドッキングし、 
通信 機能で 
'送受信す るな 
"ど、 まったく 新しい 使 
、方が 可能です。 しかも 
MSX-DOS 上で 動作し ますの 
で 今後 登場す る MSX-DOS 上の 他 
の ソフトと データ を 共有す る こと もで きます。 


大 容量 1MB3.5 インチ 


フ n ツビ ーデ イス 外 ライブ 搭載。 


数 ^データ や M 像 データ を 人 に^ 现 したり、 
ワープロ 文章 を 個人 ファイル として 大量に 保管す 

るな ど、 さまざまな 発展性 を 秘めた 人 容量 1MB 
(フォーマット 時 720KB)3.5 インチ フロッピー テ？ ス 
ク ドライブ を 搭載。 しかも 1 ドライブの model 1、2 ド 
ライブの model 2 と 選べる 2 タイプが そろいました。 


余裕の メイン RAM  128KB、 


最高級の ビデオ RAM  128KB 装備 c 


大 容量 128KB の メイン RAM が、 メモリ ャッパ とメ 
モリ ディスク 機能で フルに 活躍。 高度な ビジ ネ 
ス ソフトに も 充分 対応し ます。 また ビデオ RAM も 
MSX 最高の 128KB を 装備。 256 色 同時 表示 
ビットマップ モード を はじめ、 MSX2 の 魅力的な 
^精度 グラフィックス を 余す ところな く 表現し ます。 


AV ボード (近日 発売) 装着 可能な 


三菱 独自の ビジュアル インタフェース 装 «c 


デジ タイズ、 スーパーインポーズ、 テロ ッフ: サウンド 

ミキシングの 4 つの 機能 を 持つ AV ボード を 装着す 
れば、 ビジ k アル/サウンド 操作が 山 自在。 しかも、 
デジ タイズな ど 3 つの 機能 は メルブ レーン ズ 'ノー 
トの グラフィック 機能で コントロール 可能。 ビデオ 編 
集 や オリ ジナル ビデオ 作成 な どが 実現で き ま す。 
鲁 JIS 第 1 水準 漢字 ROM 内蔵。 
•RS-232C インタフェース 内蔵 （model  2)。 


aft 事の ための 

漢字 ヮ I ブ D  C 


t3 み—— 計算 卞 

なすぶ 

-, に  一 

び 1ト& 太り-^ ぎに は、 


枝^が つくる 《は な ふ  <  き S0CIOTECH 


• 写 臭 は、 ML-G30model2. 
ダブル RGB テレビ （14C350) の 組合わせ 例です， 


Melbrains 


三菱 ホーム コンピュータ 

： で， 

i         S     • 一 

IV XI     PQH  model 2 …… 標準価格 208,000 円 
IVIL    VJuU  model 1 …… 標準価格 168,000 円 
• 1 MB3.5 インチ FDD 搭載 （model 1 ： 1 基、 model  2  ：  2 基） 
鲁 統合 ソフト1"  メルブ レーン ズ 'ノート」 付属 
き メイン RAM  128KB/ ビデオ RAM  128KB 装備 
•RS-232C イン タフ i ース 内蔵 （model2) 
* 漢字 ROM 内蔵 • 色： ブラック/ホワイト 


拡張 性に 優れた グラフィック 'マシン 


ML-G10  標準価格 98，000 円 

• グラフィック エディタ 「アート ペーパー」 内蔵 
•  メイン RAM64KB/ ビデオ RAM128KB 装備 


主な 周辺機器 _ 


ダブル RGB テレビ  14C350   ¥ 1 18.000 

16 ビン 熱 転写 プリンタ  ML-70PR  ¥  54.800 

AV ポ一ド  ML-35AV (近日 発売） …… ¥  20.000 

マウス  ML-11MA  ¥ 12.800 

モデム 電話  PCT-1  ¥  98.000 

拡張 用 1MB3.&<>^ ドライブ (modell 用） ML-30FP/ML-30FPW    V  39.800 

R  S-232C ポー ド (model 1 用）  M  L-2 1RS  (近日 発売) …一 ¥  16,800 

疆 商品に W する お問い合わせ、 および カタログ を ご 希望の 方 はノ、 ガキに 維 2£ 
名 を 記入のう え、 T37(H)4 群馬県 新田 邯厂も ft 町 岩 松 800 ん菱 « 機 群 あ K! 
作 所 メルブ レーン ズ 係へ。 ■ML- G30/G10 に は 保 2E 書が ついています。 ご W 
人の 際 は 必ず 記 人 輔を確 は のラ えお 受取りに なり、 大切に 保存して ください。 
MSX- DOS は マイクロ ゾフト 社の 商標です。 

入 三菱 電機 株式会社 
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SVictor 


JVC 


豪 JVC は、 日本 ビ^^) 世界 ブラ： ^'です。 


進化 は 倍 速で 訪れた。 

2CPU 搭載。 実践に 活 きる 高速 処理 能力で、 新登場。 


① 高速 演^ 処理 を 実現す る ターボ モーに 

パソコンの 頭脳に 当たる CPU を 2 っ搭 « 。クロック 周波数 6.14MHz の rHD-64180j に 切換え る iJ4$X2 の蕺大 2.2 倍 (当社 比) の 高速 演算 雄理を 実現 レま ち 

② アナログ 画面 を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グ ラバー。 

テレビ や ビデオ、 ビデオディスクな どの アナログ 映像 を， ハゾ コンの デジタル 映像に 変換 （デジ タイズ )- し 力、 も 静止 麵と して、 パソコンに とりこむ こと も いの ままで す0 

③ パソコンと テレビの 画像 • 音声が 合成で きる スーパーインポーズ。 

テレビ や ビデオ 、ビデオディスクな どの^ば d に、 ハゾ コンで 描いた グラフィックス や サウンド を ワンタッチで 合成で きます。 ^成!^ H おは ビデオに f ぉ賴 する こと も" J "能。 

I 人お!， U  メガバイト （アン フォーマット 時） の 3.5 インチ マイクロ  • フロッピーディスク ドライブ 2 基 搭載。 （HC - 90 は リぉ。 
D 画像 用 メモリー VRAM は 128 キロバイトと 強力。 256 色 を^ 時に 使) fj した^しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 

⑥  バゾコ ン;! 時代に 対応した RS-232C インタ一 フェース 内蔵。 電話回線 を 使った パソコン 間の 情報 交換が" I 能。 

⑦  ワープロ はもち ろん 、テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力 を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 
8 将來の 機能 拡^に 応える 3 スロット。 （MSX 標^ スロット、 96 ピン X2) 拡張 ボードな ど を 本体に スッ キリ 装 # できます。 
⑨どん な テレビと でも 接 絞で きる 3fT ほ fi の 人出 力 端子 （アナログ RGB 、ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます、 


AV 


COMPUTER 

RAM64KB/VRAM128KB 


HC-B5/8D 

HC-95  ¥198.000 
HC-90  ¥168,000~ 


MSX 


2 


使いやす さ を 高める オプション 

* 本格 ヮーフ 口 ソフト ジョイ レター 2r 文名 人」 

HS-D9050  ¥19,800 
* マウス 対応 グラフィック エディター r 写 • 画 • 楽」 

HS-D5050  V  12,800 
參 マウス HC-A704M  ¥  12,800 


c  、きなり、 

CG アート も ビデオ 編集 も 
楽しめる。 


き ビデオ 編 堪( 


ビデオカメラで とりこんだ 文字 や イラスト、 写真 
など をく フレーム グ ラバー 機能〉 で デジ タイ ズ。 
それ を テレビ や ビデオ 画面に スー ノ  、。一  ィ ン ポー 
ズ すれば、 簡単に タ仆ル やさし 絵 を 入れた オリ 
ジナル 画面が つくれます。 もちろん、 あなたの 描 
に 、た コンピューター グラフィックス を 阃 而 合成 す 
る こと も 思いのまま。 ビデオ 編集が 大いに 楽しめ ま 


テレビ や ビデオ Iriillfii に， 阍 中. に コンヒ ユー ター イラスト ゃ义 - ド を か 4 でさ i す。 256 
色から (If みの Gl を; I べるので な カラー も， I'llil n  /h !：«!(. 、こなせます。 

す。 も圃 像の 輪郭 を きわだた せる くェン ハン 

サ  一〉、 く 色相 調 铵〉 やく マイク ミキ シン グ〉 も 装備。 
本体の ボリュームで 好み 《 ： r ふ じて コント ロー ノレで 
きる ので、 ビデオ 編集 ( ： 活 かす こと も 可能 です。 
き グラフィックアートに。 

MSX2i^S; の ビット マツ 
プ モード だから、 256 色 
の 同時 使用が 可能。 フレ 

一 ムダラ バー 機能で デジ 

4 こんな に^しい デジ タイズが11 n 


に •  •  *j のル  一^ ^  «ifi& を «： えば, ムズ かしい, 冗' ふを拡 人 して， ドット !IM 《でキ 
メ细 かく 描く ことが でさます t 

タイズした 画面 を、 驚く ほど 自然 画に 近い 色彩で 
表現で きます。 この デジ タイズした 阃面 に、 さらに 
パソコンで 絵 を 書き加え るの も 楽しい もの。 別売 
の グラフィック エディター 「写 • 画' 楽」 を 使えば、 
初めて パソコンに 触れる 方で も 手軽に コンビ ユー 
ターグ ラフィック スが 描け ます。 例えば、 線、 四角、 
円、 ペイント、 漢字 表示な ど はもち ろん、 拡大 • 縮 

小 や 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 抽出、 ルーペ 
機能な どの 両像 処 現が 自由自在。 し 力' も マウス 
(別売) を 接続 すれば、 「写 *画* 楽」 の 多彩な 画 
像 fePI 機能が 簡単に 選び 
出せ、 いきなり コンピューター 
アートの 世界に 浸れます。 


* マウス HC- A704M  ; 


たちまち、 
ワード フ0  口 セッサ 一に 

変身で きる。 

• 効率最 優先の 漢字変換 方式 を 採^。 

漢字 ROM 内蔵の HC-95 と HC-90 なら、 別売 
の ワープロ ソフト 「文名 人」 と 市販の プリンター 


SI  WM,  if ご-嘯に は あ' 変わりなく お過ごしの ▼ 
ことと 藤チ します。  & ども^ 

c のた 猜羲 ffT 夫妻の ご 鳓 により、 離いた しま T 
/  T 

(：れ から は ニスて' s いに 力 を おせて 鰱 したいと r 
存じて あります ので、 锩 とも ご 翻 はだき ますよう r 
おまゆし 上げます。 r  • 

» m 

亍 1^.$ ネ^ ネネネ ffj— -二 T 


义卞の taiw や 人 ささ は、 ^ながら, 《t? でさます。^ 换ゃ义 な レリ 
fift しも. 人き な 幽^  I. でで きる ので flew です。 

を 組合わせる だ 〖 ナで、 本格的な ワープロに 変身。 
その 理由の 第一が、 漢字変換 効率 最 優先の 
く 文章 一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式〉。 か 
な 文字で 文章 をい ち どに 打ち こみ、 あとで 画面 を 
兄な 力 ?ら 熟語 単位で 変換して いくので、 ス ピー デ: f 
に 漢字 まじりの 文章が 作成で きます。 

會 充実した 36,000 語の 熟語 辞書。  

文章 を 効率よ く 変換す るた めに 「文名 人」 は 
36， 000 語の 熟語 を 登録。 使用 頻度の 卨ぃ 人？； 
や 地名な ども 豊富な ので、 ビジネス ユースに も充 
分に 対応し ます。 

秦兒 やすい 文章が つくれる 豊富な 編集機能。 
「文名 人」 と 組合わせた HC-95/90 なら、 半角、 
倍 角、 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる こと や 文 
章 全体が 確認で きる 
〈レイアウト 機禽 き〉、 <m 
線 機能〉 や く 外字 作 
成 機能〉 などの 編集が 
可能。 読みやすい 文章 
が 簡単に つくれます。 

HC-80  ¥84,800 


VRAM  128 キ □ バイ. ト、 51« に MSXa の充案 グラフィックス か 楽しめる,， 
音と グラフの ソフト も 内 蔵： 

^ マーク は マイクロ ソフトの 商樣 てす. 

お 問 合わせ、 カタログ S« 求 は、 ま,100 東京都 千代 田 区 8 が M3-2-4Bf 山 ビル 
日本 ビクター インフォメーション センター PCM マ 係 TE し 03(580)2861 

I 先 M の M 性 I 曰 *c ク 9 一  «s 音: a 


® SANYO 


WAVY 25 FD •  WAV Y25F は、 3.5 インチ マイクロ フロッ ピー ディ ス ク 
ドライブ を 標準で 内蔵して います。 1 行 80 文字の テキス 卜お いを^^! した 
512x212 ドットの 高 解 像、 256 色 问時 表示 (VRAM128KB の WAVY25 
FD) の 多彩な カラー 表示 能力、 64KB の 人 容^ RAM 搭載な ど、 すべてが 
新し 《 すべてが 強力に なった MSX'2 の 高性能 を 充分に いかしき るに は、 
やっぱり フロッピーが 不町欠 だと * えたからで す。 記憶容量が 大きい から、 
人 S データ を 扱える。 人 容量の ソフト 力す、 ラ クラ ク 走る。 しかも、 ハイス 
ピー ド、 ランダム アクセス。 ワープロ や データベース、 そして カラー グラ 
フィックス や ゲーム、 などなど、 フロッピー を 差し替える だけで、 MSX'2 の 
高性能が、 ハイスピードで 突っ走る。 しかも、 WAVY25FD.25F 共に、 
テンキー 付きの 分離 型 キーボード を 採 川した、 本恪 的な スタイルで、 す 
ぐに 使える デ' イス ク版 日本 iiff ヮーフ 。口 ゾフ 卜と 地理 グラフィックス ソフト も 
標準で 付属。 新 次元の 高性能が、 一気に ぼくらの 身近に やって きた！ 


1MB3.5 インチ FDD 内蔵 •  RAM64 KB  -  VRAM 128 KB 
日本語ワープロ ソフト' 地理 グラフィックス ソフ附 厲 


500KB3.5 インチ FDD 内蔵 •  RAM64  KB  -  VR  AM64  KB 
日本語ワープロ ソフト • 地理 グラフィックス ソフ H 寸彖 ― 


國 [l^MFD- 國 

MPC-25FD 標準価格 135.000 円^^  MPC-25F 標準価格 118,000 円 ム 


RAM64KB で さん • き ゆつ • ばつ 
おしゃれな、 ブラック &ホ ヮ仆。 


WAVY2 は、 とても コンハ 。クト で' 口 J "愛い ぃデ、 

ザイン。 ブラック & ホワイトの 2 色が 揃って、 ; 

自由に 選べて、 気軽に 使えます。 でも、 64KBI 

RAM を 搭載した の を 始め、 ダブル カート リツ 

ジス ロット や、 プリンタ' カセット インター フエ 一 

ス、 A'V、  RF の 2 出力な ど '、実力 も 充分 だから、 
ゲーム や パソコン通信な どに、 幅 広く 使える ね。 


MPC-2(K) ブ チン ク '(W) ホワイト 標準価格 39.800 円  む 


* ほ は. マイクロ ソフト 社の 商標です しい iff 料の こ UI 求 は, はがきに «科》 求 券 を 貼って, 三洋 電« 株式会社 | 

〒570 大お府 守 口 市 大日 東 町 100#ifi 


営業 

EL  06(901： 


本部 PA 企画 部 

l) nil まで どうぞ 


I Iff 料 請求 券 

|  MSX マガジン 


なんと 郵便番号 も 
自動 割付 


はがき 印字が カン タン z 


はがきの 印字 フォーマット を プリンターが 内蔵して い 
るので； 市販の 日本語ワープロ ソフト • 顧客 管理 ソ 

フト などに より 定位置に カン タンに 印字で きます o 


• まず 郵便番号 を、 次 に 住所 • 氏名 を頭ぞ ろえ で 連続 ィ ンプッ ト参差 出 

人、 宛先 人 データ は、 漢字 16 文字 X6 行の 範囲で 自由に レイアウト。 • 宛 
先人 氏名 は、 見やす い 縱倍角 表記。 參デ イッブ スィッチで 縱 でも 横で も 
自由自在に 印字 可能 また 差出人 住所 • 氏名 を 印字し ない こと もで^ す。 
秦 住所 データの 右側^ i 考櫊 として 活用す る こと もで きます。 


99 種の C^JfU 
書式 を 記憶 A££b 

官公庁 提出 書類、 見積書、 注文書な ど、 すで 
に 書式が 印刷され ている 定型 文書に も キメ細 

力、 く カン タンに 印字で きます。 （キーボード 使用の 場合) 


式 印字ち ラ クラ ク / 


の 高機能で; この 低価格/ 


し 

M-1024PI  X I  turbo,  MZ-25  ■ 

M - 1024X(msx 対応）  

M-1 024F (富士通 fm シリーズ 対応). 

フォーマット キーボード FK-20  

ピン フィード ユニット PF-50  

JIS 第 2 水準 漢字 ROM ポート'  


オート カット シートフィーダ SF-20 


• まず 差込み 印字 データ を頭ぞ ろえ で インプット。 參 キーポート' (ォ 
ブシ ヨン) で、 定型 害 式に 沿って 打ちたい 位置 を 設定、 登録し ます。 
• キーボードの 記憶容量 は 487 力 所。 99 分割が 可能で、 I ファイル 
最大 60 力 所 （バックアップ 機能 付)。 秦 同時に 3 枚まで 複写で きます。 
(ケミカル カー ポン 紙) 用紙 は A4。 


¥128,000 


フォー マツ トキ 一 ポート 

FK-20 

•  24 ドット インパクト 漢字 ブリン ター。 #NEC  NM-9300S と コンパチブル。 PC- 
PR20I にも 対応。 #MSX シリーズ 対応。 き 富士通 FM シリーズ 対応。 き 高速 
漢字 処理 (20CPS— 40CPS)。  • 気 くばりの 低 騒音 設計 （滅音 モード 付)。 
• しかも、 小型 '軽量' 低価格。 (巾 352%'奧 行 234%* 高さ 78%' 重量 4.5kg) 
秦 もちろん、 はがき • 定型 害 式 印字 以外で も 高性能 発揮。 


¥29,800 
••¥5,000 
•¥20,000 


¥20,000 


24 ドット インテリジェント 漢字 プリンター 


割付 名人 


M - 1024 


世界 最小 80 桁 シリアル 
9 ドット イン パ外 
プリンタ-もよ ろしく。 


J^tT^Hn^Hj^Sh. 情報機器 事業部 


pubC お; huers》 会員 募集 中 

PUB は、 ブラ ザ 一 ブリン ター ご 愛用者の ための1" ユーザー 友の 会」。 ブリン ター を 
サポートした プログラムの 募集 '紹介' 及び プリンター に関する ハード' ソフト 情報 
の コミュニケーション 力; 主な 活動 内容です。 者に は PUB 会員証 並びに PUB 
MEDIA を 進呈し ます。 詳しく は PUB  MEDIA 編集部 （03) 263— 58 18 へどう そ'。 


參 東京, 亍 1 40 東京都 中央 区 京 橋 3-3-8TJ (03)  274-691  I 

• 名 古 S./〒460 名 古 S 市 中区大 項3- 46- 1 5»  (052)  263-5818 

秦大 K./〒542 大阪市 南 区 心 斉橋筋 卜 I « (06〉  25 卜 726S 


ブ ラザー プリ ン ターの^ し (• 、资 料 を ご 希 "=2 の 方 は， 
下の 番 ゆの いずれ かに 〇 をつ け, はがきに この 部分 
を 貼って お送りく ださい。 また、 お 待ちの パソコン 
棣棰、 使用 W 途 （ゲーム、 ビジネス …など)、 所、 お 

名 m  、ず 令、 te お •  * '/ もお i»F きく ださい。 


-1024P     2=M- 1024X 


！  MSX マガジン 


^4,800 


上手な 文章 を 書く に は ラブレターが 一番。 

MSX ワープロ コ ナミ EC700 

パソコン 力 ? ワープロに 変身。 手紙 だって、 スケジュール^だ つて、 
思いのまま。 この 知的 ソフトと 思いきって 遊ぼう。 友 だち から 見直 
される こと 確实 だ。 き 単語 も 熟語 も 漢字変換。 後から 変換 機能 付參 

この クラス 最大の 42, 000 語 以上の 辞 害 を 内蔵 參 ローマ字、 カナの 1 
ウェイ 入力 方式 • 独自の 文書が 作成で きる さまざまな 編集機能 を 内 
蔵き 一度つ く つた 文 害 は 大切に 保管 • 定型 文 害が 100 種 内蔵 


ゆ it て は ft -/、>~itt、  «wia  w  c わて 


『¥34,800 


ジナル グッズ を プレゼント。 ハズレ て も、 
リン ゴが でる 


！:、  ^めた リン 


ゴの 数で^ 

m の グッズが 

もらえます。 

•  ■•  • "り • ...  • 

騸コス □ ツト ゲーム 得点 表 

★T シャツ  リン ゴ 4 点 ★ ヨットパーカー  リン ゴ 8 点 

責れ フプ (權 子) ' … リン ゴ 6 点 ★ ウィンド ブ U~ カー  リン ゴ 10 点 

*ゥ1 スト バッグ …… リン コ '6 点 ★ スタジアムジャンパー  リン ゴ 12 点 

★ トレーナー …… リン ゴ 7 点 * ラジコン 力一 (100 台 K り） …リン ゴ 12 点 
★WHt (ベラ) …- リン ゴ 7 点 来 リン ゴの点 ft を まちがえない でれ 

kionamt 

SOFTWARE 


き 


■msx は、 通信販売で きます。 コ^ "ミ ヌ^^ 
• 住所 • 氏名 • 電坊 番号 • 商品名 を ごお 入の 

上 商品 代金 を 現金書留 でお 送 り 下さい。 
* ファミリー コンピュータ 用 カセッ 卜 は 取 

り 扱って いません。 


〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2 丁目 3番14§  «B 九 段 南 ビル 

•MSX マーク は マイク ロソフ 卜 社の ほ標 です。 

搴 この 商品 は、 弊社 （コナ S ) の) なしに 通 外への 出荷 

はでき ません。 
肇新 ■ 捐報は TEL.  03-262-9110 


ヒーロー コミック アドべ ンチ ヤー 


カセットテープ 2 本 組 
(RAM32K 以上） ……- ¥4，80C 

I 


ウィング マンと キータ クラ 一の 熾烈な 闘い。 

紛失した ドリ 厶 ノートの 行方 は ！? 
キータ クラ 一の 巧妙な 策略に 舞 合 は 
異 次元 都市 ポ ドリ ムスへ 


1 

'ま， 

少年 ジャンプ か^?^ 

ダ  一- ゾ * 


MSX 


r/r 


書 プロローグ • 

ある 曰、 キータ クラ 一の 魔の 手が ドリ^ ノー 卜 を 持つ ァ オイさん に 向 
けられた。 ウィング マンの 活躍で、 キータ クラ 一 を 追い払つ たが、 戦 
いの 最中に ァ オイさん は ドリ^ ノー 卜 を どこかに 落して しまったの だ 
この 物語 は、 君が、 ウィング マン こと 広野 健 太に なり、 美 紅 ちゃんと 

ァ オイさん と共に ド U ム ノー 卜 を 擅す ところから 始まる。 

秦 ニュータイプ マルチ 画面 • 

秦 「なんです か？」 モ一 ド 

指先 カーソルで 何でも 見れ る。 女の子ば かり 見 てても、 ドリ^ン 

一 卜 は 見つからない ぞ。 
會 リア クシ ョ ン 豊富な 対話 型 アドベンチャー 

原作の g 場 人物が 本当に 話して るって 想 じがもう 最高。 

譬戦 モー ド 付の 親切 設計 
行ぐ 先々 で 現れる キータ クラ一。 リアルタイム のこの 戦いが また 
楽しい。 キミ は 何の 武器で 戦う 9 


Q 


丄:  r —一 


作者 TAMTAM  ◎ 集英社 桂 正 和 

堀 井 雄 二 アドベンチャーの 原点/ 

ポート ピア 通 纏 級 人 事件 

| カセッ ト テープ （RAM32K 以上）  ¥3,800 

人気 絶頂 ！ 本格 サスペンス ァ ドべ ンチ ヤー 
港 神 戸 を 発端に 次々 に 起こる 殺人事件。 
ナゾは ナゾを 呼び、 舞台 は 京都から 淡路 
島へ、 果して、 キミ は 犯人 を 追いつめる 
ことが、 できる だろ o か!？ 

(ゲーム 進行 中 は、 すべて オン メモリーで 処理 \ 
1 されす ベての 塌 所に 瞬時に 移動で きます e  } 


〔テープ 版 (2 本 組)〕 FM-7 全 シリーズ、 シャープ X トン リーズ、 PC-600lmkII、PC 
600lmkIISRNPC-660KPC-6601SR,PC-8801mkIISRxPC-880lmkIK 

PC-8801  Y4,80i 

〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mkIlSR、PC-880lmkn、PC-88(n、FM-7、FM 
NEW  7、  PC-  980I/E/F/VM/VF(  2D、  2DD)  Y  5,80 


I 版 本格派 ロール プレイン グ ゲーム 

"7  CS3 カセットテープ 

ケ  ぜ ^ グ 卞 （RAM32K 以上） Y3,800 


紀元前 400 年代 末期、 平和な 島 ゾナに パン ノ 
ィ やの 魔の 手が のびる。 アテネから 派 逮ミ 
れた 3 人の 勇者と、 ノ 《ン パイ やそして ドラ 
ゴン との 激しい 死 B が。 洗 織され だ ゲ- 
ム 構成と 恵 外な ス卜ー リー 展開。 キミ は、 
ナの 平和 を とりもどせ るか!？ 


880lmkIlSR、  PC-880lmkIK  PC- 
880KPC-800lmkII,  PC-800lmkD 
SR、 シャープ XI シリーズ、 PC-6001 
<32K>、  PC-600lmkIK  PC- 6001m 
klISR、  PC-660K  PC- 6601 SR 
 ¥3,600 


一- 


拿" 


作者 富 永和紀 


，ラ X マス Jl    ？    <  V/O  > 


SF 本格 サスぺ ンスァ ドべ ンチ ヤー 


CS3 カセットテープ 2 本 組 （RAM32K 以上） ¥4，800 
ここまで 進化した [^グラフィック〃 

, 、一 ドの 限界 を 超えた 美し さ に 人気 大 爆発 
作者 スタジオ *ジ ヤン ドラ 


SF サスペンス アニメ 不朽の名作 
豳 100 色の 中間色 を 使用 

■ グラフ ィ ック 制作 だけで 約 1 年 を 費した 大作 
か ミリ 力の 願い は ±« の 平和 f 君 は ■ の 平和 をと り も 

！ 1 世紀末、 知能 宇宙兵器 オリオンの 悪用に より、 最終 戦争 勃発。 
シェルター 内で 生き残った 人々 は コールド スリープ (人工 凍 眠 装 
■) 【こ 入った。 時 は 流れ、 眠りから覚めた 人々 は 地球 再生 を 
K い 活動 を 開始した。 再びの 世界 破滅 を 防ぐ に は、 狂った 才リ 
オン を 敵の 手から 奪還す る ことが 必要 だ。 宇宙科学 者 ザ ースは 
中間 2 人と オリオン を破壞 する 為、 月に ある オリオン 基地へ と 向 
つた。 彼らが オリオン 基地で 見た もの は 何 か？ オリオンの 秘密と 
3：  ？ 敵の 策略と 解明す ベ き 難問の 数々。 息 詰る 興奮 と 意外な 展開。 


ドア ァ mkll 

7 アン タ ジー 思考 型 反射 ゲ ーム 


薩〔5 インチ ディスク JR〕PC-88(MmkIISR、PC-8801mkn、PC-8801、PC- 
9801/E/F/VM/VF(2D、2DD)、FM-7、FM-NEW7  ¥5,800 
漏 〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ  ¥3,800 


IROM 版 （RAM8K 以上）  ¥4，800 

★ ゲーム 史上に » る 不滅の ロング セラ一 ゲー厶 ★ 


：埋 -一事:. 鍾一蠆 
鳳.' 瞧通： 黽 


マーク は マイク ロソフ ト 社の ?s 標 です 


御 注文 は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 佺所、 氏名、 
電話番号 を 明記の 上、 お申し込み 下さい。 （送料 無料） 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 卜 8 

㈱エニック ス 「通信販売」 係 


/3 頭 をつ かって エイリアン をと じこめ ろ ^ 

ポクら の アイドル • チュン S は、 懷 快な ライバル、 オタビ ヨン 遠に いいかけられる， 彼ら を 

うま < ドアの 中に とじこめれば ひと 安心 • 

すべり 台に/  \ シゴ、 アミ、 ワープ、 0、 それに ポー ナスの キャン ティな どが 38 ちて C り、 もう 
大変 ゾ 度らぬ 人気の 秘密 は、 思わす ラ ならせる 巧みな 思考 性と かわいい キャラクター， 
» 快な 音 棄 にの つてぐ りひろ げられ る ファンタジー ワールド。 

作者 中 村 光一 © チュン ソフト 

■  〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801mkIISR(FM 音源 使用）、 PC-880lmklI、PC-880lV5,800 

■  〔3.5 インチ ディスク |»〕FM77AV、FM-77  Y  5.800 
■〔f- プ W〕 A 面 *?0-600 Imk U/SR、 PC- 6601/SR( 50 面 +  50 面 ）B 面 * PC-600k32K>(2 晒 +20S)  v  3.800 

■〔 テープ) »〕FM-7 全 シリーズ  ¥4,800 

騸 〔クイック ディスク «OMZ-1500(100 面）  ¥3,800 

販売元 O 株式会社 六 ェニ， リっス 
発行 元 ^ 株式会社 i  ニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7 丁目 1 番 8 号 TEL03-366-4345 


HUDSON  GROUP  I 


3300— 卿し EFT  3 


バク ダン を セットして 風船 才バケ をつ ぎ 

つぎに 爆破./ 爆弾の 強さ は 15 段階^^ 
さ あ 迷路に か く れた 宝物 を う ばい 取って、 
つき 進んでくれ。 


ボン バーマン 'スペシャル 

Special 


BC-M7 
ボン バーマン • スペシャル 


MSX 


4,800 円 8 価 Ejy 

C  M.P.I.  HUDSON  SOFT 


ハドソンの 商品 は、 全国 有名 デパートお よび パソコン ショップで お求めく ださい。 

本社 •/、 ド ソン 礼 ffi/〒062 札 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 H8 ハドソン ビル PHONE:0l ト 84 卜 4622 営業所/東北 '金 沢 '東京' 名 古屋' 大阪' 広 島' 福 岡' 沖耩 


マジ カノ レズ、 ゥ スト ラッ トフ オード' コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 ―〒 336 埼玉県浦和市南浦和2_36-15  00488(85)5222(代表) 

暴 通信販売 を ご 利用な さる 場合 は、 フ ログ ラム 名 '檨 種' 住所' 氏名 '生年月日' 職業 話 番号 を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券 を 同封して 、現金書留で 上記 スト ラッ トフ オード' 
コンビ ユー タ一 センター 株式会社 通信販売 MX  5 係まで ご注文く ださい。 郵送料 は 不要です。 秦 当社 ソフトウェア 総合 カタログ を ご 希望の 方 は 、住所' 氏名 '生年月日' ご 使 ，機種' 
職業' 電話番号 を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 240 円 分の 切手 を 同封して、 上記 スト ラツ トフ オード 'コンピューター センター 株式会社 カタログ MX  5 係まで ご 請求く ださい。 
スタッフ 募集 中 ！   • 開発部/システムエンジニア、 ブ ログ ラマー • 営業部/営業 スタッフ、 商品 スタッフ • 企画 部/グラフィックデザイナー、 編集 スタッフ ( 詳細 (馆 話で ぉ澗針 下さい 〉 


： 購入 申込み 券： ：«*4« 求 券: 

； アウト ロイド ： ： アウト ロイド ： 
:MSX マガジン： 'MSX マガジン: 


ビんな 難問 も、 ぼくらの 


一 まき^ L 

1 

I 

I 中学 徹底 英語 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

： 靑山 学默学 fttt、NHK 裹等雜 | ^英 S〖IIUi 樓本光 

中学校の 各 学年で 学ぶ 英単語、 英文法、 英 

作文の すべて を 2 枚の テンス ケット に 収録。 単語 

登録 機能 や 操り 返し 学習 棣 能で、 英語 学習 を 
確実に 進めます。 学習の 成果 を グラフに する 成 
績 管理機能で 学力 アップ を 確かめよう。 


^7 

3.5 インチ ディスク 2 枚 + 取扱 L 艰明 


I 中学 必修 英単語 定価 19,800 円 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

監修 ： 家庭 教 66 センター 学 S 館 

「テスト」 と 「検索」 から 構成され る、 
英単語の 学習 プログラム。 単語 

学習 力 ^語の 基 *o 英語が 苦手 

な 生徒で も、 楽しく 英単語 を マスタ 
一で きます。 


I 中学 必修 英語 


中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭 教 a センター 学 s 館 
中学校の 各 学年で 習得すべき 「英単語」 「英文法」 「英作文」 のす ベて を、 3 
本の カセットテープに 収録。 MSX の 機能 をい かした プログラムで、 英語が 苦 
手な 生徒で も 楽しく 学習で きます。 年間の 英語 学習に 活用で きる ソフトです。 


| 中学 必修 英文法 


th^ip\^^YEr^r 中学 1 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 

J  ^  1-^-^  1  fe«  ：  *fi»ffi センター 


： 家庭 教麵 センター 学 s 館 

「文例 表示」 「練習 j  「テスト」 から 
構成。 豊富な 例文で 英作文の 
ポ イン!^ 学習し、 練習から テスト 
と 進めば みるみる 力 が 伸 びてき 
ます。 

カセットテープ I 本 + 取扱い 説明書 定価 3,800 円 


中学 ！ 年〜 3 年 〔各 学年 別〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学 S 館 

m 問 剔、 受動態な ど 項 目 別に 英 
文法 を 学習。 文例 表示で 基 接と 

応用 例 を 学び、 5 種類の 問題 パ 
ターン を 使った 練習で 実 力 を 養 
成します。 仕上げに テストで 力 試 y 
カセットテープ I 本 


定価 3，800~ 


上記の ソフトウェア を ご 利用いた だく 場合 (1RAM32K 以上が 必要 てす （モ グラ たたき キー ポー ド 練習 を 除く） 


秦過信《売を:喇用なさる«说プロ巧ム名'««'飾'氏名'生年月日'職業'«8眷号挑£^丄右の購入申2^券械封して、現金書留で上£^トラットフ*~ド*コ>1:'ューターセ》ー株式^^1|86売嫩5倮までご注文くださぃ。46送料は不要てす。 
♦ 当社 ソフトウエアお 合 カタ a グをご 希 3 の 方ば ftM' 氏名 ♦ 生年月日 'ご 使用 機種 '職業' 電話番号 湖 記の i 右の 資料 講求 券と 240 円^ m ほ 封して、 上！^ トテ ノト フ^ "ド' コンビ ユー ター セ》 一賊会 タロ^ MX5 係まで こ， 求く ださい、 - 


好奇心に は、 かなわな v 

どんな 発明 や 発見 も 最初 は、 「何だろう な」 から 始まった は I： 
勉強 も 、好奇心 を 味方に つければ、 どんな 難問 も 素敵な 冒険に 変わる。 
だから、 君た ちの 好奇心 を 思いつきり 利激 する、 スト ラッ トフ オードの 学習 ソフ h 

MSX に セットす る だけで、 基礎から 応用、 受験まで、 
楽し v  、グラフィック ど サウンド を 相手に、 自分に 合; W て、 面白く 勉強で きる。 
さあ、 MSX つ 子の 君た ち どこの ソフトで、 b 月日から 「勉強」 の イメージ、 変わる ぞ c 


ヽ 


o 


MSX 


^  €Eat は、 マイクロ ソフト 社の 商欏 です 


國 日本史 年表 

監修 ： 家庭 教 ® センター 学習 館 

喑 記が 苦手な 人に はつらい のが 日本史と ぃラ 科目。 そこで こ 

のつ 卜が お役に立ちます。 r 検索」 と！" テスト」 から 構成され、 日 

本史 事典と しても 使え 


國 化学 

(，記号 マスター） 

中学生〜 高校生 
監修 ： 家庭 教 《 センター 学習 館 
得意な 人に とって は 化学 事典、 不 
得意な 人に とって は 周期 表 を マ 
スターす るた めの 学習 ゾフ ト。 「検 
索 J と1 "テスト J から 構成され た 元素 
周期 表の プログラム。 


國 幼児の えいご 

3 才 以上 監修 ： 家庭 教 « センター 学 s 館 
MSX ならではの 楽し さ 満載。 
グラフィックの 面白さで、 遊びな 
力め 自然に 英単語 を マスター。 


定価 3，800 円 


國 楽しい 算数 

小学 1 年〜 6 年 〔各 上 • 下卷別 （小学 1 年の み 1 卷）〕 
監修 ： 家庭教師 センター 学習 館 
算数の 勉強 は はじめが 大 切 。 わからな i ナれ ば 
何度でも 前にお つて 教えて くれる の 力 ? パソコン 
家庭教師です。 小学校の 各 学年で 学ぶ 内 
容 はすべ て 収録。 算 数 嫌いの 生 徒 でも 楽しく 
学べる ソフトです。 


カセットテープ I 本  ― 

+ 取扱い 説明書 定価 3,800 円 


4 


—一' 

カセットテープ i 本 + 取扱い 説明書 定価 3,800 円 


I 中学 徹底 数学 


中学 1 年〜 3 年 

〔各 学年 別、 カセット 版 は 各 学年と も part  i  別〕 
監修 ： 墙玉 大学教育 学 S 教授 菊 地 兵 一 大学 敦養 植竹恒 男 

数 7: のす ベて を、 単元 別に 基礎 '水準' 最高 水準の 3 つの レべ 
ルで 構成。 基礎 力の 養成から 受驗 まで、 幅広い 学習に 対応し 
ます。 解法の 説明に 重点 をお いた 「練習問題」 で 予習 • 復習 も 
完全 カバー。 「テスト」 で 実践 力 を 養います。 


國 モグラ たたき キーボード 練習 

幼児- ^一 般 

おなじみの モグラ たたき ゲームで、 キー 
ボードの 練習、 楽しく 自然に キー 操作 
をお ぼえ ます。 

(RAMI6K 対応） 


mm 

■WW 


カセットテープ I 本 
+ 取扱い 説明 害 


定価 3,000 円 


カセットテープ 3 本 + 取扱い 説明書 


定価 9,800 円 

3.5 イ^ディス ク I 枚 + 取扱い 

定価 18,800 円 


スト ラッ トフ オード • コンビ ユー ター センター 株式会社 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- ほ 00488(85)  5222 (代表） 

スタッフ 募集 中 ！     発 部' システムエンジニア 、プログラマー 拿 営業部/営業 スタッフ、 商品 »a スタッフ 拿 企画 部 グラフィックデザイナー、 編集 スタッフ 
参 锌細は 電話で お 問 合わせ 下 *t、。 （応募の 秘密 は 厳守し ます „) 


： 購入 申し込み 券; 

資料 講 求 券 

MSXW ジン： 

MSX"?^f ジン 

CAI ⑤ ；. 

CAI ⑤ 

こ:; はァ； メー^ ヨン 効^ k 使した S  F  X^RjzCDml 

ての々 間の ぬ范悪 に^)、 親 を IftlS 導く、  ^ 
ち^ D エネ ル^ Ml はたして ■IBI: は 


N  E 〇 は 数々 の サ^^^ fc? —とせ 一夕 2  0 


ス' ーッ (ゼ 一夕 7) を n 駆^ r その 力に 立ち 向っ^ 
大 i 讓 力よ 碌ち (犹 讀毫 のか、 味方な のが:? 
I ま 甘んじて * 受けよう。 さもな くば、。 ^とえ な ^ とて 容赦 は • 
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NEOSK シリ- 


-ズプレゼントの 棚 職 

ゲームに 入って いる アンケート ハガキ をお 送り 下さい。 NEO 伝説 シ リース "No.  I か 《bNa  5 まで 会員と なられた 方の 中から 抽選で 純銀 製の NEO 戦士 認識 番号 ネックレス 
を プレゼント 致します, （認珐 番号 は 10000 番台から） ゲーム を 最後まで 行った 方 は、 その 時の 様子と、 かかった 期間 を會 いて、 ハガキ をお 送り 下さい。 （ただし、 先に 
アンケート ハガ キ^^って 頂いて 会員に なって いる 事が 必要です。 Na  I か^ Na5 まて  1» いた 方 (あ 抽選 （当る 確率が 高い) で、 純銀 製の NE0 戦士 認議 番号 ネック 
レス を プレゼント 致します， （特別 戦士 認識 番号 は I 番台から） NE0 戟士認 0t 番号 は 非常に 質の 高い ものです ので、 申し訳 ありません 力、 シリーズ No.  I から No.  5 
まで 会員に なられた 方の みが 対象と させて 頂きます。 ぜひ 振って 御 応募 下さい ませ。 


ゼ一タ 2000ぱ 発売した ばかりな ので 場所に よって 
(i. 非常に 手に入りに くかったり、 すぐ 売り切れ てし 
まう という 連絡が 殺 倒して おります。 その 様な 時 は、 
販売店に 予約して 頂く か、 通信販売 を 御 利用 下さ 
いませ。 必ず 手に入ります。 


お》 麵 mm 難 細 


：：: ま の コンビ ダニ' 么、 セーダ め 00" か凑れ かけた まま 残さた う. た 人 り ぶお ノ 
^にさ ひんなか^^ 理^^け た ^字 €ズ 化も^ 達し ^こご 幸 項: 二つつ ま n 

' 'き.…:， H    V        >k  嚳  ーァ 

-ジ- 'た- ィ' ま-つたの 力 冬^ はて 当に ニ^ ま ま^んて しまう。 力 ふ/ 'ソ 

I.         ノ  /  * 

ら^きた' したかった 存亡の^: おさ もた z  ノて 


&银^ ,      ： . 、しにき， 


i 株式会社 ピクセル  〒150 東京都 渋 谷 区 道玄坂 1-18-4 和 田 ビル 3F  303 号      O0s3  、4  7b)  3  I  09 


ァク ティ ビジョン aaivsoli 

ァク ティ ビジョン 社 は、 全米で TV ゲーム ブームの 初期の 頃から、 次々 に 大ヒッ 卜 作 を 送り出して 来た 米国 屈指の ソフ卜 メーカーです。 特に 現在の 横 スクロール 
ゲームの 原点と なった 「ビッ 卜 フォール j シリーズ を 始め、 ユニークな アクション ゲームと して、 曰 本で も ロングセラー を記錄 しています。 


ピッ卜 フォール 

Designed  by  DAVID  CRANE    ^.Activision.  INC. 

國 ゲーム z アクション 'アドベンチャー 型 

おとし 穴 を 飛び こえ、 ロープに ぶらさがって 池 を こえ、 サソ 
リゃ コブラ ゃヮ 二と たたかいながら、 ジャングルの 中 を ま 物 
を 探して つき 進む ゲームです 

ffl 解 锐害付 R48  X  5501  ¥4.800 く 8K 以上 > 


ゼンジ 一 


Designed  by  MATTHEW  HUBBARD    ^Activision.  INC. 
國 ゲーム / /思考 型 

ァク ティ ビジ ョ ンぉ 得意の パズル ァ クシ ョ ン ゲームの 傑作： 
オリエ ン ト 調の B  G  M にあわせて、 生命の 源から 緑の ハヮー 
を 各 エレ メン ト にうま く 流れる 様に 君 も チャレンジ しょ う 

@ 解 说害付 R48  X  5507  ¥4.800<8K 以上〉 


ピット フォール E 

Designed  by  DAVID  CRANE    ©Activision.  INC. 
讕 ゲーム/アクション • アドベンチャー 型 

ヒッ トフ オール、 今回の 冒険 は ペルーの 失われた 洞窟の 探険 
だ 洞窟 内 を 上下 左右に 動き まわり、 金の のべ 棒 や ダイヤ モ 
ン ドを 手に入れよ う 

@ 解锐 書付 &48ヌ5508  ¥  4.800<8»<以上> 


f ース卜 バスター ズ"1 


Designed  by  DAVID  CRANE    ©Activision.  INC. 

CT1984  COLUMBIA  PICTURES  INDUSTRIES.  INC.  ALL  RIGHTS  RESRVED 

豳 ゲーム z アクション ロール ブレイン グ型 

世界中で 大ヒ ッ ト した 映画が その ま ま パソコン ゲームに な り 

ました- しかも 32K 以下の マシンの ユーザーの 為に、 遂に R 
0M 化されて 再 登場し ま した 

解説 害 付 R55[K]5509  ¥  5.500  ^K48X7001  ¥4.800 く 8K 以上〉 


ビームライダー 

Designed  by  DAVID  ROLFE    ©Activision.  INC. 

國ゲ ーム z 反射神経 型 

制限 シール ドが 99 セクタ 一に 渡り 地球 を 履って いる， 君 は 選 
び 出された ビームライダー- 任務 は ビームから ビームへ 移動 
しながら 敵 宇宙船の 猛» を 粉砕せ よ 

解説書 付 R48X  5502¥4.«K)<8K 以上〉 


バス 卜 ファインダー 

Designed  by  DAVID  LUBAR    ©Activision.  INC. 

國 ゲーム z アクション ロール プレイン グ型 
禁断の 惑星に 残された 遺跡 を 探し出す ァ クシ 

イング ゲーム。 アクション、 グラフィック、 
も 二れ までに 無い ゲームです 

ffil 解説 害 付 R48 圊 5510¥  4.800<8K 以上 > 


I ン ロール フレ 
-' ー厶 性と どれ 


キー ス卜 ンケー バー ズ 

Designed  by  GARRY  KITCHEN    ©Activision.  INC. 
國 ゲーム Z 反射神経 型 

3 階 建ての デバー トの 中、 警官 ケ リーが 一生懸命 泥棒 を 追い 
かけて いる。 エスカレーター、 エレベーター を 使って デ ハー 
ト中を 走り回り、 ビーチ ポール 等の 障害物 をう まく かわし、 
泥棒 をつ かまえろ。 

解说 書付 R48S  5503  ¥  4.800<8K 以上 > 


ロック ン ボル 卜 

Designed  by  DAVID  LUBAR    ©Activision.  INC. 
國 ゲーム ノ 思考 型 

画面に 出る 靑 写真 （設計図） の 通りに 鉄骨 を ポルトで とめ、 - 
な ぎ 合せて いく 思考 型 ゲームです 。 軽快な ロック M の B  G  I 
にの せて 君 もこの パズルに 挑戰 しょう。 

Si 解 锐害付 R48S55n¥4.800 く 8K 以上 > 


リバ 一 レイド 

Designed  by  CAROL  SHAW   ©Activision.  INC. 
騸 ゲーム Z 反射神経 型 

川 を 支配して いる 敵 草の 攻擎を 避け、 敵 を 粉砗し 

する ゲーム。 70 以上の シーンが、 MS  X と は 思えな L 
ドで スクロール する 大 興奮 ゲーム。 

解 说害付 R48S  5504  ¥  4.800<8K 以上 > 


J  ，ふ 尜もふ ' 尜 1 し、 


マスター 才ブ ランプ 

Designed  by  LIEBLICH  and  KAMINSKI    ©Activision.  INC. 
圍 ゲーム ノア クシ ヨン + 思考 型 

そこ は、 かって 平和な 国だった。 しかし、 今や 国王 は 死に、 邪 
悪な ランプの 精た ちが 逃げ出し、 宮殿 を 荒し まわって いる 
きみ は 王子 を 手伝って、 ランプの 精た ち を ランプの 中に 封 じ 
込め、 王子 を 国王の 座に つけよう。 
解 锐害付 R48 乂 5512¥4，800<32»<以上> 


ヒーロー 

Designed  by  JOHN  VAN  RYZIN    ©Activision.  INC. 

國 ゲーム / /アクション • アドベンチャー 型 

火山の 嘴 火で 坑夫た ちが 鉱山に 閉じ こめられて しまった r 崩 

れた 坑道 は 迷路の よ う だ， おまけに 毒 グモゃ 毒蛇な ども ひそ 

んで いる。 さあ、 ヒーロー、 一刻も早く 彼ら を 救え 

^解 Ift 害 付 848乂  5505  ¥4.800<はに以上> 


アル カザ ール 


Designed  by  TOM  LOUGHRY    ©Activision.  INC. 

圍 ゲーム z アクション ロール プレイン グ型 

一枚の 地図 をた よ りに、 数々 の 古城の 中 を 探険しながら アル 
カザ ール城 をめ ざして 進まなければ ならない 君 は 王位の 部 
度 を 見つけ 出し、 伝説の 王位に つくの だ 

解説 害 付 R48 末 5513¥  4,800<8K 以上 > 


デ カス ロン 

Designed  by  DAVID  CRANE    ©Activision.  INC. 
國 ゲーム Z 反射 神轻型 

デ カス ロンと は 10 種目の 陸上競技 を 競い、 総合 得点で 優勝が 
決ま る 苛 K な オリ ン ビック 親 枝 だ ,100  m 走/走 幅跳び、 砲丸 
投げ/走 高跳び/ /1500  m 走 などなど めざせ 金メ ダル。 


•    ffi 解説 害 付 R48X  5506  ¥  4.800<8K 以上〉 


今、 ァク ティ ビジョンの ソフ 卜お 興い •  一 
上げの 方に、 この ライセンス ワッペン 
シール をプ レゼ ン卜グ 


安心して ii ベ る PON YC A のソ フト 充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の » です: 

株式会社 ポ ニー 


P  O  N  Y  C  A 


85 売 元/  » 式 会钍ポ ニー  • キヤ 二 オン 販売     礼 護 支店 TE し 01 卜 

〒10？ 蒙 京 « 千代 田 E 九 S 北 4-3-8  TE し 03-?65>-8241 仙 台 支 


〒102 蒙 家 《 千代 田 Z 九 ほ lt4- 卜 3  B 本 ビル ヂ イング TEL03-265-63H 


藥京 支店 TEL  03-265-8241 大 S5 支店 TE し 06-541-1601 支店 TEL092-751-9631 

名 古覆 支店 TEL052-322-400〗 広 鳥 支 JETE L082-243-29 ほ 二' ノバ ンポ 二一 TEL  03-657-3741 

IYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


MSX 


連休で 差 をつ けよ ラガポ 二 力の I 

シュ一 ティン クケ しムの 最高峰/ ビ //| 

A:I 


きぶ 


お. 霧. お 


にに'、 i  1 1  : 1 BB 


gfCSS 解説書 付 R49[K]5093¥4,900<8KB以上のRAMで作動します> 


人工 知蹈 搭載 ゲ- 


グラフィック、 サウンド、 ゲーム 性 どれ をと つても MSX シ ユー ティ 

グ ゲームの 最高峰です。 
愛機 ザ ナック を 操作して、 敵 機械化 軍団 ポフ オースの 中核 ベース、、 ァ 
ルクスな を 発見し、 破壊して 下さい。 中核 ベース * ァ ルクス" は 亜 
空間に あり、 ある 手順 を ふまない と 行く 事 はでき ません。 又、 ある レ 
ベル まで パワーアップし な い と 、 亜 空間で は 活動で きません。 


プラス 


ポニカ 連動 企画 


0 


INVENTORY  WINDOW 
持ち物です: 


©ASCII  CORP.INC. 
<«i)  二 ッポン 放送 
咮ヒ ラン ャ 研究所 


I 

■ ，マ- ... HV 

疆 ： 

讕 

し；            "マ | 

feT^a ン VS ァ FX ン^^ 


★ アクション ゲーム C23 

■ どこかの 家に かくれて いる 

お父さんと お母さん を搜し 
出して ダンスホールまで 連 
れて 行こう。 途中の ジャマ 
な 敵 は ジャンプで やっつけ 
ちゃえ。 ジャンプ シューズ 
や スケボー などの ヒ ミツの 

アイ テム を 手に入れれば グ ッ と 有利。 9 面をク リアす ると タイム 
マシン r デロリアン j か 凍 われる ぞ 。ヒ ミツの アイテム、 力、 くれ 
キャラ も; K«o 

E3:R49!l]  5090  ¥4.900 


★ アド ベン 升 一 ゲーム CS32 

き み も ffi 単に 映画の 主人公に なれる ぞ。 き みか' マー テ ィ 一にな り 

かわって スト 一 リー を 進めよう。 基本的に は 映画の ス トー リーに 
沿って 作って あ る ので、 誰で も に 映画の 面白 さ を 味わ え る そ '。 


矚コ マン ド 選択 式 入力 だから 簡単 
顬 画像 入力 式 鮮明 グラフィック 

釅 進行 次第で 結末が 5 つに 分かれる 
マル チェン ド型 

BACK  TO  THE  FUTURE* 

C 198B  Universal  C'ly  Studios.  Inc  All  r*ghis  reserved 
Japanese  Agent -Stih  Inter  national tnc 
COMPUTER  PflOGRAM  C 1966  PONY.  INC 


驪ス卜 一 リー 

マー ティ 一 少年 は 30 年 前 (7) ^去に タ ィ 
ムス リップ。 そして、 自分の 両親の 出 
会い を？ してし まった。 なんとか 两 
親 をう まく 結びつけな いと 運命が かわ 
つてし まう。 さて、 2 人 をう まく 結び 
つけられ るかな。 


お' 


rT^k  L68^Y  5095  ¥6.800 


PONYCA  PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


大地 を S スピードで 覼け 抜けろ 0 マシン は キミの 一部 だ o 


八ング オン 

きみ は才ー ト バイ レーサー だ。 自分の マシン を 探って ゴールまで 突 
つ 走れ。 ハンドル 操作 はもち 論の こと、 ギア チヱ ンジゃ ブレーキの 
タイ ミ ングを マスターして ライバルの マシン をぶ つちぎ ろう。 コー 

スは 5 つの ステージに 分かれて いる。 サ ーキッ ト 4 シー サイ ド 4 モ 
ニュ メント バレー 蜂 シティ ナイ ト蜂サ ーキッ 卜の 順に ク リア すれば 

栄光の ゴール だ。 


サーキット 


シーサイド 


陽 

瞬の 差で 拳銃が 火 を 吹く  o 倒 


解 K 省 付 FU9K5806  ¥4.900 
^ 1985  Sega  Enterprises.  Ltd. 


,、 L~  Jl 


ョニュ メント バレー 


シティ ナイト 


鳳 


バンク 'パニック 

きみ は、 銀行 を 守り、 凶悪な 銀行強盗 にたち 向かう 勇敢な ガンマン。 2 人 
でも 3 人で も 同時に 倒せる ものすごい 早擎ち だ。 銀行の ドア を 開けて 入つ 
て 来る の は、 銀行強盗 かそれ とも 町の 人た ちか。 一瞬の 判断で、 強盗 だけ 
を やっつけよう。 きみの 判断が 遅れる と 銀行 は パニック だ。 スピードと ス 
リ ルに满 ちた 命が けの ガ ン ファイトに チャレンジしょう。 


PCS3 解説 害 付 R49[X]5807  ¥  4.900 
や 1985  Sega  Enterprises.  Ltd. 


安心して 選べる PONYCA の ソフト 充実した 内容と 良心的 価格が ポニ 力の 顔です c 
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販売 兀 /  ^* 式 =t 土ポ ニー' キヤ ニ才ン 販売 礼輕 支店 TEL0n-5n-5 ほ 1 蒙 京 支店 TEL  03-265-8241 大 》 支店 TEL  06-541-1601 
* 京都 干 代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8241 —仙 台 支店 TE し 0222"6 卜 1741 —名 古展 支店 TEL052- 322-4001 


O  N  Y  C  A 


«« 支店 TEL092-75 ト 9631 

二 ツバ ンポ ニー TEL  03-667-3741 


PERSONAL  COMPUTER  SOFTWARE 


世の中、 ま す 


ザ • リンクス 誕生。 
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日本 テしネ ッ 卜 株式 会ネ t ザ' リンクスの 詳しい 資料 を さしあげます。 •• 

ご 希望 の 方^ ハガキ に 住所 '氏名' 年令， 職業' 電 は 番号 を 

本社: T604 京 《 市 中京 区 烏 丸 通》 池下ル リクルート ビル 8F ご E 入の 上、 右 K の 資料 | 秦求券 を 貼って お 申込みく ださい， 
TEL(075)2"-3441( 大代） FAX ( 075) 22 W  666  CS3 (ム マイクロ ソフト 社の ffi 襻 です：  y'  jfr^ 

., ，が 


72 画面 スムース スクロール 


MSX 


-ズき 

见 i 


★2 人で 遊べる 新 世代の シ ユー ティング ゲーム / 

•2 人 は どちらも 主役/共同で 出 »  (キーポート + ジョイスティック、 ジョイスティック 
十 ジョイ ス ティ' ソク） 

秦 合体す ると. フ レイヤー 1 が パイロット 兼 通 * 兵器- フ レイヤー 2 が 狙い 擊 ち 用 》 
(もちろん， 1 人で も 遊べます > 

★ 登録され た ブレイ ヤーの レベルに 応じて、 数 も レベルアップ/ 

攀 レベルと は. フレイヤー 自身の 実力 を 表し 得点と は 別で. PS 級て 示します 

ノブに 供い. ォ フシ ヨン 兵器 か) ® 次 使用 途中 シーンからの スタート も 可能， 
き最 Si レベルに 達した 方は喈 18 章 を ：！ 呈 します 
き i« は 50« (300 ハタ一 ン). 巨大 巨大 空母 登場 
きォ フシ ヨン 兵器 は、 目 勤 照準 ミサイル. 自動 追尾 ミサイル (合体 時) 他 多数 
きシ， ンは 宇宙 2 間 • 惑星 上 ♦ 宇宙基地 地 内の 4 ハター 


12  3.5"1DD 版 ¥6,800 

RAM64K-VRAM128K 専用 


ぐ，： 鈦 


TSE マガジン No.9 発行 中/ 


Active  Role  Playing  Game 

n4\^W4^ 永遠の ベスト セラ— 


A.R.P.G と は 

暴 アクション ゲームの リアルタイム 処理に 

•  ロール プレイン グ ゲームの れ ラク ター を 成長させる 楽し さと 

拿 アドベンチャー ゲームの 秘密 搜 しの 面白さ を 融合 


iRniui すべての msx で 作動 

l8KW±  ROM 版 新登場/ 


き マップ や グラフィック 等の 内容 

は テープ 版 (32K) と 変わりません。 
• その上 …… 5 段階 スピード 調節 

機能が 付 さました。 

さらに …… テープ や ディスク を 

使わずに データ セーブが 可能。 

  MSX.ROM/ テープ 版 

CS3ROM 版 (8K)  ¥5,800 

CS3 テープ 版 (32K)  ¥4，800 


/  ；  /1 ザ K ライ/^ 

— *i 廉 か《—  r;; —― 

mm^^^^^^m 拳 咿考參 r ^華 拳 * 

  ；  ,  ICL_ 

一                  レ、 ' ： - '- 

w  .      1 墨 

3.5"〗DD 版 ¥6,800 

(RAM64K/VRAM64K128K) 

テープ 版 ¥4,800 


r レイ トツ ク j 

き，、 暴に、 -?" 

3.5"1DD¥6，800 

(RAM64KA/RAM 1 28K 専用） 


ピクセル 21 

画ユ つ ノ  ； 

し 

/レイ K 、リ々 、の グラフィック 画面 
ill  1^1  、、三^い はすべ てこの ツール 
リ VT にフィ い) を 使用 して 開発 

MSX2 の 機能 を フルに 生かした 高性能 グラ 
フ イツ クェテ V ター ス プライ ト エディター •  /  、。ター 
ン エディタ一 の 3 種類の プログラムの セットで 
To それぞれの エディターが スクリーンモード 
5(256x212 ドット 16 色) と スクリーンモード 8 
(256  x  2 1 2 ドッ ト 256 色） に 対応して いますの 
で、 VRAM は 64K でち 128K でち OK です。 
また、 これらの エディタ 一は 全て、 T&E のァプ 
リ ケーシ ヨン ソフト 開発 用に 作製され、 現在 
でも 実際に 使われて いるものば 力、 りです。 (ノ、 
イド ライド 開発に も 使用) 詳細 マニュアルと 早見 
表付きで、 今す ぐに、 誰に でも 使いこなせます。 


2  3.5"1DD¥6，800 


TSESOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集 


おしい 1 

EM810 番地 株式会社 テ 


000R を 必ず 現 で- 
アン 卜 * ィー ソフ卜 「丁 &I 


RTSE 

rc 、新 »s モニター になつ 

EmCTEL)* 氏名 (フ リガ ナを必 す) * 年 R (注 

uj  "コン を 持って しぬ い^ r も e«rc^。) る 

SMTB 名 東 区 S 


ステ △ 


製造' 販売/株式会社 ティー アンド ィー ソフト 

亍 465 名 古 虔市名 東 区 叢が 丘 18〗0* 地 052(773)7770 


* 通信販売 ご 希望の 方 は 現金書留で 料金と 商品名、 機種 名 を 明記の 上、 当社 宛お 送 

り く ださい。 （送料 サービス • 速達 ご 希望の 方 は 300 円 ブラス） 
★ マガ ジ、9 ご 希望の 方 は 100 円 切手 2 枚 (200 円 分) を 同封の 上、 請求 券 をお 送り 下 

さい。 （葉 »T の讀求 はお » わり 致します J 
★ カタ 口: T"86 ご 希望の 方 は、 100 円 切手 同封の 上、 カタ a グ 請求 券 をお 送りく ださい (葉 
害での » 求 はお 断わり 致します。） 


カタ a ク "86 
M 求 券 

MSX マガジン 5 月 号 


mm 


株式会社,' 


t«t 界を錄 う、 の ％ い 

イギリスで 大入^の 3D ロール ブレ イン クァド ベンチャー 
ゲーム rKNIGHT  LOREj 、遂に n 本へ., ぬ 9》 になつ 
てしお いれ' けられた ぉ士 は、 W い を 解く お 法 を 知る Bt 法 使 <• 、に:^  、に ナイ 
トロア 一 域へ 1'„は 'つた。 3D 椅 成の 《体 ^面 で、 もう キミ はお 上-だ。 W 害 ゃヮナ 1 
は、 キミの 推^力 ヒ t£ 力' 判断力 だけで 乗り越えろ。 キミ も ff 後に 篾ヒパナ ろ。 
锒 W が 部お にやって | 
くる かも 知れない， 
★E^romwi  I 

V5.700(16KB) 


？  i  I 


赚 腿 


？  1985  UCENSEO  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND 


にめ 


) (魔 城の 靄険） 

お 城 を 守れ/ 忍者 くん 只今 参上。 
ぬる ず-» 剣、 はじ, ナる火 花, 攻める、 かわせ、 体 % 
り w われた 城 を 舞 台に, 忍お くんが 人-活躍。 樣 

々な武 S を 使う 8« 族 を 敵に、 れ埸 の 戦い' 城の 戦 
いと. T に 汗^る 人 熱戰。 さらに 分 分の 術 を f もう W 分 
に は ナろ。 敵と ぶつ 力' つても やられる もの か。 体 、う 
りで 敵 を 失神 させてから. さあ^. なの T- « 剣 だ。 シーン 
I 100 まで"， ば、 お 
は スーパー プレーヤ 
一 だ。 


：' 1 985  LICENSED  I 


C53ROMHfiV5.700( 1 6KB) ★CTUfi 各 V4.500«X-l/C/F/Turbo#PC- 
:0l/mKM /SR/FR/MR 書 FM -7/NEW7/7 7 ★  FDUfi 各 V6.800 き X- 1 /C/FAurbo 
>  l/mkl〗/SR/FR/M—R(5 下 D)  *FM-7/NEW7/77(5 下 D)  *FM-7 

FO) 


(5"FD)«PC-880 

NEW7/77/77AVO 


■ 


いめ、 


ピピ 

才ゥ ムのピ ピの大 冒險。 

ガ ラガラ 蛇, 怪! 《  メン ダマ、 * 尺 ' 
BOWBOW れ 'わしな **( ら、 「グ 
ル グル' 十: j から 脱^した ポ 励 
"PiPi '。迷路の 中の すべての'' I： を壞 してし まえ。 ハン 
バーガー. 柿、 アイスクリーム, ピーナツ' ンなど を报忪 
すれば、 5 杪問 パワーアップ/その 問 に ガラガ ラ蛇を j 
やつ 0{ナ ろ。 かわいい 
PiPi がお お ねぎれ。 

V4.800(16KB) 

どちらに も W 

« しま T， 


,0? い 


ゆ 


vr 


ゅタゾ 


ll おお ま 

I? 《まんだ 

ぶ-^ 

フゅ； ォ ます ビソク ^ 痰 * て、 


コゾ 


ータの 71 


4 レ 


は マイク a ソフト 社の ffi 標 です。 


フォーメーション Z 

偉大なる 戰 J: たちに 
棒げ る。 

れ ツク^の 攻タ 
に 耐え かねた 地球 
速 ま 地上で は 
機 # 力 ロボットに 空 

中で は 多 I！ 妁戰 IW  ' 

機に * 分で きる、 まだ 来^ 成の 形! S   变戦 W1 メカ" イクス 
ペル-を 出タ させた。 空中 H 海 t 空中 «、 砂漠 
«、 そして')^ へと、 変化に' なんだ スぺク タク ルが KIW。 
強 機#カ S 本ジ ズ イリ アム を 破壊して， 無 ^  ：麟 へ W;S 


★  E3ROMHSV5.700(16KB)MSXI. 

II どちらに も 文' 1応 し * す 

★  CT«  *V4,500»X-I/C/F/Turbo» 

«；-'8801/^1<1，/58/»^/^^秦》^  7/NEW 


★  FDHS 

(S'PD) 

(5  FD)«FM  7/NEW7/77/ 


KS 各 V6.800*X  l/C/F/ 

i ) 參 PC  -  880  l/mkll  /SR/FI 
5 下 D) 攀 FM.7/NEW7/77 


l/C/F/Turbo 


、多 


き 日本 デク スタの ソフト ゥ I ァは， 全国の 有名 パソコン シ 3 ッブ でお 求めく ださい., また 
« 売で、 直接 オーダ一 される »は 、現 愈誊 《 にて、 日本 デク スタ 宛に お申し込み くださ I 


す 


{ 〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9- 3 ユニオン ビル 花冢 3F 
^003  (255)9761 代表 


魏 


S«1 


ダ 


ミ 


丄簡 


冷 


ゼ 


####  f^j^ 

r^> 【'リ 、 '' :" ン. '• -イ 'ノ に < 


「聞いて いただけます か。 ナイ トシエ 
一 ドは ウェールズの 宿場 町でした。 
毎 日 多くの 旅人 や 巡礼が 立ち寄り、 
それ は 栄えた 町でした。 ところが 今 
は、 悪魔の 棲 〈う 恐ろしい 町と 化し 
てし まった のです。 この 町 を 救える 
ことができ るの はたった ひとり、 あなた 様 だけで 
ございます。」 

町 を 訪れた E 義 の^: i: を 迎える 者 は 維ね き 、。 
荒れ 架て、 我 もの 新で 徘坰 する の は 地^の 

m  ^、すなわち クヒ 神 M^Mitl^A 

11' それに 化った 阳 n  l: だと 
いう。 しかし、 W らは '体 どこ • 1 

にいる？ W らを 倒す ための や! ぶ や I' 卞 
架 は どこに ある? 絶え なく^ われる 配 ド 
の モンスターた ちの 魔の T. は 迫る, 300 
もの 建物の 中 を 駆 i ナ巡、 W らを * れ / 
おは' カ敢な 騎士 だ。 大地が 裂け、 地 はの 使 
^たちが 地 I おへ ゆ: ちて ゆく 感^の ラスト シーン 
をれ は W る ことができ るか。 3D 'ロール フレイ ング： 
アクション. アドベンチャー ゲーム は、 ドラマ を^え た。、 

OGJCtCt    BS デ 3ュ3 株式会社  T 1 0 1 東京都 千代 田 区 外 神 田 2  9  3 ユニオン ビル 花 家 3FO03  (255)  976 1  H\) 

Destgners  &  Experts  Computer  software 日本 デク スタの ソフト ゥ i ア^ 全面の 有名 パソコン ショップで お求めく ださい また 、通信販売で 直接 オーダ一 される 探 は、 現金 害 s にて、 日本 デク スタ 宛お 申し込みく ださい 

は、 マイク a ソフト 社の 商 揮です. 


立体 アクション そして 推理、 思考、 
未知との 遭遇…。 難解な ゲーム 展 
開 は ベテラン も 悲鳴 を あげる。 敵 を 
見つける こと、 それぞれの 敵に 対抗 
する ための 武器 を 見つける こと さえ 
容易で はない。 しかも 武器の 使用 
を 誤 まると 逆に 相手 は 変身したり、 
分身す る。 画面 はすば らしい 3D 構成 丄 かも チェンジ ビュー ボタン 

^^S^^^ を ワン フッ シュ で、 画面が一 瞬のう ちに スクロール- 現在地 を 反 

^^^^ 対 側から 見る こと さえで きる. 史上 最高の プログラムと 自負 
する 「ナイ 卜 シェード i  、絶賛 発売中./ 


ナイト シェード 


讓 使者 


MSX 


I  (ROM 版） 
I16KB 


ND-05MR  ¥5， 700 


'• アンド' グラフィックし TD 


A  RKAI.  TIME  ROLE-PL AV I N(i 


卜リ 卜ーン よ、 いにしえ f り 伝わる 5 つの 妙! 
^^i^UJb ヮ ン ダ 島の g 和 を 取 り も どレ て..' 

° ^君の 剣 は、 生命の 証な の Sir 


も," 'な' 

ま: 悠 


通倌 販売 

通信販売 ご 希望の 方 は、 商品名' 機種 名' 住所 '氏名' 電話番号 を 明 s 己の 上、 現金 
書留に てお 申 し 込み 下 さ い, （送料 無料） 
ザイン • ソフ ト インフォメーション 

眷フロ グラマ 一大 募集 會2280.  6809 の わかる 人 ど しどし ご連絡く たさい • 当杜 
ハツ ケージ ソフ トの アン ケー トハ ガキ 返送の ユー サ 一に は、 会員 登 ミまを 行って 
サホ一 卜して います 参 もれな く ステッカー をフ レゼ ン ト Z また 毎月 抽選て 当 

ネ土ォ リ ジナル ト レーナ ーフ レゼ ン ト（ 5 名 様） 

參 ステッカー、 及び 資料 讀 求の 発送 か 混雑の ため、 遅れて おり ます 大変 御迷惑 
をお かけして おり ます か、 顺次 発送 中て すの て、 もうし はら く、 お待ち くた さい 


SEIN  SOFT  INC. 
株式会社 ザイン • ソフ卜 

〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 1 162- 1 
TEL(0794)3l-7453 


大惑澤 ユング (魔神の 侵攻〕 


^cos^os 


gcos^os 株 ま 


未知との 調和と 創造 
牡 コスモス 'コンピューター S03(770)1821(fti 

〒150 東京都 渋 谷 区 桜 ヶ丘 29— 24 秀和桜 ヶ丘 レジデンス 611 


ス モスの 通信販売 システム (送料 鱅 科) ： ゲーム 名、 機種 名、 住所、 氏名、 電話番号 を 明 e の 上、 

金 書留で お 申 W み 下さし \o その 曰の ラち |な 送りし ます。 


I 


ま 


チ . 


クインシーが 子供の 頃に、 この FM オート' アレンジャー かあつたら、 きっと 
夜の 目 も 寝ずに、 操作 を 楽しんだ だろう。 何故って、 今の まがそう だから •<> 

〈自動 演奏 プログラム〉 全 8 バート を、 同時に 自動 演奏させる ことができる ソフト ゥ i ァ。 シ" •] 
ケンサ 一としての 機能 も 抜群- 

(2Ways  Input) ミュージック' キー ポー ドを 使った、 リアルタイム' 
レコー^ r ンク： 楽譜での エディツ 卜が 可能。 
〈人工知能 による 革命》 コード 進行に 従い、 ォー卜 ハーモナイズ や 

オート' ァ カンパ 二 メント （伴奏） が 可能 c 才一ト 'ハーモナイズ は、 入力 

した メロ テ V — を トップノートと して、 自動的に 3 声の ハーモニー を 作り ま す。 オート' アカン バニ メン ト! 
はソ、 'ッ キング や ベースの パターン を 入力す ると、 コードに 従い 伴奏 を 作ります 

〈As  You し ike〉 バッキング や アルペジオの バタ— ン 、ベース' ハター 
ン 全てが 思い通り， 

〈クォンタイズで Recording もラ クラ ク〉 ミュージック 'キー ポー ドで 1 


FM ォー卜 'アレンジャー 
CMP-01  ¥9.800 


の 演奏 を、 指定した 音符で 録れ るので、 初級 者 だって、 出来上がり はフロ  Mc: 
〈ヴォリューム' コントロール もお まかせ 1〉8 ノ 
F  —ト それぞれの ヴォリューム、 L'R の アウト 指定 ブレイの パート 別 ON  OFF 全 
ての バランスが 思いのまま: 

〈限りなく 生 音に 近ぐ コンピュータ ならではの 音色〉 ヤマハが 開発した FM 音 
源 を 使用。 94 音色 (最大） 力、 らの 選択が 自由自在。 

〈FM ミュージック 'コンポーザーと コンパチブル〉 FM オート アレンジャーで 作った 演奏 データ は、 FM ミ 
ユー ジック • コンポーザー でも ブレイす る ことができます， 

(Computer  Music  Collection シリーズ (データ 集) で プロが インプットした 音楽 も 楽しめる!》 


ミュージック 'パ ッド (MMP-01 ) 
FM ォ一 卜 アレンジャー シー卜 (MPS-01) 


¥19.800 
¥2.000 


II 2 の スィッチ 部 
に コマンドが 自由 
こ 設定で きる の 

. I で、 コンヒ ュ一タ 本 
' 体の キーポート' での 
面倒な 操作が なくなり 
ます。 スィッチ 部の シート は 交 
換 できる ので、 いろいろな ソフトに 対応す る ことが で 
きます 例えば 別売の 「FM オート アレンジャー シート j 
二 交換 すれば、 FM オート アレンジャーの 操作が より 
簡単になります。 FM オート アレンジャーの 操作に 
必要な 命令 全てが、 モード 別に 色分けして あ 
るので 目的の スィッチが 一目で わかります ま 
た 別売の マルチ バー パス シート を 自作の ソ 
フトに 合わせて デザイン すれば、 君 だけの ォ 
リジナ ル' システムが 組めます 


YAMAHA  MUSIC  SOFT 


LINE  UP 


コンピュータ ，5 ユー ジック ，コレクション 

S の 光  

' ス ウイ 一 卜 メモリ ブズ  ¥2j«i 

Vol.3 ま績 のままで… ノ…、  ¥2^4 

I ビー 卜ルズ "y1' …… \  

i ビータ 一と，  "  

i スクリー^'  V  ¥2 譬 

COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP 

1.  KEYBOARD  CHOAd),  MASTER  -… ¥6.501 

2.  KEYBOARD  CHORD  PROGBSSION 1  ¥6.ぉ 

3.  GUITAFI  CHORD  MASTER  半 6.5D( 

FM  VOICE  DATA  96 

1.  FM  VOIC3E  DATA  96  "\""' 

2.  FM  VOICE  DATA  96: き  "- 


細 

'2m 


103. 
MM 


- ¥3.500 

••¥8.501 

••¥8.58 


グラフィックアー^^^^ J^、 

己^ y 匚ク' ラマ 


イング で コンヒ a 


3 を 見張る 活 ffi ぷリ 下の 辁 
かり、 がって 行く という 簡単 


のです. デ f スク へ 
セーブと 同じ デー 


'ティ スクに Ififfi させ、 その 絵で 作った も 

ブを， MSX テ V スク • ベーシックの VRAM 

一 マットと しています から、 描いた 絵をグ 
ラフィック， アーチスト ROM カートリッジ 
を 外した 状 眩で も ST® に 出したり. ベ 
一 シックで 描いた 絵 を ロードし、 描き 加 _  _ 
えたり もで き， 開発 ツールと じ （1 も 用で グラフィック 'アーティ ス卜 
A^  GAR-01  ¥7.800 


DX7  voice  ROW 


SPECIA し SELECTION  •DAVID  BRIS- 

TOW この VOICE  ROM  107 は DavHl 
Br ほ tow のメ 《一 ソナル • ヴァージョンです ：> 
David  Bnslow は、 ヤマハ DX シン セ サイ 
If 一  • シリーズの ブ リセット 音色 制作 スタ 
ッ-フ の 一入と して ， 高い 評価 を 得て いま 
す。 その 彼の 最近 作から 、 個性ん i. れる 
M 音色 を セレクト しました， その ハイ レべ 
ルな センスに は 圧倒され る ほどです， 
DX  7 音色 ライブラリ 一として ご 活用 下さ 


DIGITAL  SOUND  LECTURE(VIDEO) 

1.  DX7  PLAYING  TECHNIQUE  ¥9«80( 

2.  DX7  VOICING  TECH^liQUE …… 、 …- ¥9.88 

DX7  VOICE  ROM 

101.    KEYBOARD.  PLUCK  S  TUI 
PERCUSSION  GROUP 
WIND  INSTRUMENT  GROUP 

SUSTAIN  GROUP  

PERCUSSION  GROUP  

SOUND  EFFECT  GROUP …- 

SYNTHESIZER  GROUP  

SPECIAL  SELECTION 
"DAVID  BRISTOW" 

DX2I  VOICE  DATA  BANK 

I.  SYNTHESrZER  S  SOUND  EFFET …… ¥3.601 
8.      KEYBOARD  F*LUCK  S  PERCUSSION  ¥3.601 

3.  SUSTAIN  S  WIND  INSTRUMENT  ¥3.601 

DX100/27  VOICE  DATA  BANK 

301.  INSTRUMENT  GROUP  

302.  SYNTHESIZER  PERCUSSION 
S  SOUND  EFFECT  GROUP 

RX15  RHYTHM  DATA  BANK 

1.  ROCK  Vol. 卜-  

2.  ROCK  Vol.2  、  /•  

3.  SWING  8  SHUFFLE  Vol.1  


••  ¥2.4(1 
•¥8.40 

- > ？  MC 


RX11  RHYTHM  DATA  BANK 

101.    ROCK  Vol.1  

108.    ROCK  VoLP  

103.    SWING  S  SHUFFLE  Vol. I …… …- 

RX21  RHYTHM  DATA  BANK 

Ml.    ROCK  Vol.1  

208.    ROCK  Vol?  


••vp.ooc 

.•¥P.K 


•¥8.401 
•■¥LJ.JH 


®  YAMAHA  MUSIC  FOUNDATION 

富 竿し ぃ资 料の ご ^求 は、〒 1 53 東京都 目 黒 区 下目 黒 3 丁目 24-22 財団法人 ヤマハ 音楽 搌興会 閱発フ ロジェ クト まで. O03- 7 19-3101^ 


饈 テクノ ソフ卜 

亍 857 佐 世 保 市 福 石 町 4 14 
TEL  0956  33  5555 

iiftIK 売 を ご 希 12 の 方 は、 現金 書 8 にて 

当社へ お申し A み 下さい 5 


一 worw  of  T«molo»  — ♦ _ " 

,Tecno  Soft 曙 


スター 卜したら、 ます 左ぺ 
進む。 宝箱が あるので、 け 
つて 確実に 中身 を 取ろう。 
最初の 分かれ道 は 直進し、 次 
の 分かれ道 はいつ たん 通りす ぎ 
てから 再び もどり、 右上へ 進む。 する 
とまた 宝箱が あり、 それ ガ 巻物 だ。 


7/1 


7 こ 


新発売/  QD 版 ¥4，800 


SIMM  a 
な 


MSX 


隱 ROM カートリッジ 版 Y5,800 
FM-77AV  3.5" ディスク 版 ¥6,900 
X  7 シリーズ  5" デ イス ク版 ¥6,900 
PC-8801mklSR/TR/FR/MR-  5" ディスク) SY6,900 
PC-8801/mkl  5  ，，ディスク H&¥6，900 

*PC- 8801/mkl 用 は、 PC-8801mk|SR/TR/FR/MR では 使用で きません- 


、ばってん キック'' 


ft 

^1 


アニマル 
ウォー ズ 


「才 才力 ミ 伯爵」 に、 村人 を 全員 連 
れ 去られた、 動物 村。 

そこへ 通りかかった 「ばってん タヌ 
キ」 は、 この 村 を 救おうと 立ち上がつ 

た。 

悪の 魔術 を 使う ダースべ 一 グー， 「才 
才力 ミ 伯爵」。 対する は、 空手 着の 熱血 
漢^^ ーク '「は' つてん タ ヌキ」 • スカイ 
ウォー カー。 

はたして、 この アニマル' ウォー ズ 
どち ら に ^ 力く 上がる こ と か。 


^ ワン • マン 
^1 アーミー 

「ばってん タ ヌキ」 は、 九州 は m 
生まれの 日本 男児。 飛 {/if 具なん て 使 
わずに、 素手て 傲に 挑んで いく。 しか 
も、 味方が いないから、 ひとりの 軍隊、 
ワン • マン • アーミー というわけだ。 

とくい ヮザ は、 【ま' つてん けり、 ばつ 
てん 突き、 ばってん 跳び、 ばってんよ 

けの 4 つ。 
これら を 駆使して、 才 才力 ミ 伯爵 を 

倒せ ！ 

でも、 ゥヮサ では、 この 才 才力 ミ伯 


爵を 陰て 襟る 悪 雷が いると 力、 c ホン I 

かどう か は、 キ ミ 力 かめて く れ。 


^1 


：れが ゲームの 
こつ だ/ 


- ~^r:„ i _ wSSSBttttM  '【，^二— ——一 " " - 


II つてく る 動物た ち は、 ジ ヤン フし 
ながら 移動しつつ、 けりで やっつけよ 
う。 力 < 上がり、 得点 も增 える。 

S 繊の 「くま」 も、 跳びけ りなら や 

つつ けられ そうだ： 
道路に 落ちて いる 食べ物 は 、「オレン 

ジ」 、「ドーナツ」、 「ブ ドウ」 lU^f なら 食 

ベて いい。 生命力 力 、'増える ぞ- 


乂; ^ 八 イス コア 
r テクニック 

まず、^: 箱 は 必ずけ つ 
て 開け、 中の 物 を 取る こ 

と: 特に 卷物は 自^ 7) い 

る 位置が わかる ので、 最 
初に 取る ようにしょう。 
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そして、 少しく ふうした 攻擎 をし よ 

う。 

たとえば、 ジャンプしながら 進んで 
いると きに 急に 向き を 変え、 後ろ向き 

て效举 する。 （MSX 版の み^ J) 

ま たは 、進 ま ないで ジ ヤン ブし 続け、 
タイミング よくけり を 出す 、- 

その他、 • の 良し Mj [犟を 考えて、 

，試して みょう。 
' なお、 敵 キヤ 

：: ラク ターの 中に 

J は、 生命力 を 補 
，して くれる 味 
： 方が 二 匹い る。 

 . ヒント は、 ど 

^^ちら も わり りと 
のんびり している ことかな。 もう、 わ 
かった よね。 

それじゃ あ、 キミ <7)1i 闘 を 祈る 。「フ 
オース 力  <  と もに あらん こと を」 

(くろがね ゆう） 


中閭^ 期末 〖？^ 


監修 ： j\uny\\tnm 


中学 英単語 (各 教科書 準 


• カセット 版 各 3,800 円 

各 教科書 別 （ホ ライ ズン 'プリンス • クラウン） 
学年 別 （中い 中 2* 中 3) 

MSX(32K 以上）、 PO800I シリーズ、 FM-7、X 
• ディスク 版 各 5,800 円 
3 教科 窨 収録 版 • 学 年別 （中 卜 中 2* 中 3) 

MSX(32K 以上）、 PC-880 卜ン リーズ 
「[\/1-77(3.5ィンチ、5ィンチ版）、乂1は1)0 


き カセット 版 (2 本) 各 5，800 円 

MSX(32K 以上）、 PC-800I シリーズ、 FM-7、XI 
秦 ディスク 版 各 5 ,800 円 

M  SX(32K 以上）、 PC- 880 卜ン リーズ 
「1\/1-77(3.5ィンチ、5ィンチ版）、乂1は1)0 


\       , 1 


大学 受験 英単語 (高校生 用） 


• ディスク 版 各 5，  800 円 

MSX(32K 以上）、 PC-88CM シリーズ 
「?^/1-77(3.5ィンチ、5ィンチ版）、乂けリ「1)0 


資料 請求 券 
MSX マガジン 
5 月 号 


國パソ コ ンショ ッ プ仕入 担当の 方へ〃 

下記 流通 各社で 取扱って おり ます。 

(東京） ニデコ 03(253)0761 サポート 東京 支店 03(833)0371 東洋 コネ ク 
ター 03(958)7791( 大阪） 近畿 シス ティム 06(644)6625( 名 古屋) OA アブリ 
ケ一シ ヨン ズ 052(251  )4881( 広 島） フタ バ 図書 082(264)  1524 


カタログ 請求 方法 


I 英単語 ソフ卜 は 6 段階 レベル 構成と なって 
います。 レベル 1 〜 6 までの 画面の 入った カタログ、 そして 本ソフ 卜で 
実際に 短期間の うちに 成績が 大幅に アップした 人の モニター レポ 一 卜 を 
お送りいた します。 住所、 氏名、 年齢、 使用 機種 名 を 明記の 上、 右下の 
H 料 請求 券 を はがきに 貼り、 当社 あて 御 謂 求 下さい。 

一 商品名 (教科書 名)、 学年、 機種 名、 住所、 氏名、 電話 
番号 を 明記の 上、 現金書留 にて 当社 あて 御 注文 下さい。 急送いた します。 
(送料 サービス） 


■ 取扱 店  入 

各店 それぞれ 取扱 商品が 異なります。 購入 希望の 方 は 事前に 在庫 をお 問合せ 

下さい。 

參 北海道 旭 無線 旭川 0166(31)1753* 山形 新庄 CO02332(3) ほ 86會 福 島/オリエンタル パ 
ソコン 0245(21  )2101會 栃木/ トヨ ムラ 宇都 宮 0286(36)53 ほ FLEX 宇都 宮 0286(27)  1756«墙 
玉/トヨ ムラ 大宮 0486(52)  1831 英弘川 越 0492(45)5231 春 千 葉/船 桷東武 0474(25)221 1會 東 
京 '新 宿 小 田 急, 03(348)0269 池 袋 西武 03(98 1)0111 池 袋 サン ゴー カメラ 03(98 1  )3535 マイ コ 
ン ベース 銀座 03 ( 535 ) 338 1  ロケ ッ ト 3 号 03( 257 ) 0345  ロケ ッ ト 本店 03 ( 257  )0606 ャマ ギ ヮソフ ト 
ショップ 03(253)21 1 1 ミナミ 電気 館 03(255)3730 ラ オック ス 本店 03(253)71 1 1 ラ才ッ クスコ ンピ 
ユー タメ ディア 03(253)  134 1 上 新 立 川 0425(36)4 14 1 參神奈 川 トヨ ムラ 横 浜 045(64 1)774 !• 
静 岡/マルツ 電波 静岡 0542(85)  1 181 マルツ 電波 高 林 0534(72)  1 102 秦宫山 無線 パーツ 0764 
(21)6822 秦名古 S 九 善 無線 052(263)  1626 カトー 無線 ノ くーッ 052(262)6471 秦 京都/ J&P 京 
都 075(341)3571 谷 山無耪 3 号 075(351)2102 二宮 無糅 京都 075(361)9166 會大阪 J&P テク 
ノ 06(644)  I4I3J&P メディア 06(644)  1613  J&P 千里 中央 06(834)414 IJ&P 阪急 3 番 06(374) 
33 1 1  J&P 桷葉店 0720( 56)8 1 8 1  J&P 高 機 0726(85)1 2 1 2 上 新 I 番 06(644)1 8 1 3 上 新 3 番 06(644) 
1713 上 新 5*06(644) ほ 13 上 新 7 番 06(644)  1661 上 新 8*06(644)5011 丸 善 無線 06(641)01 10 
上 新摂津 富 田 0726(93)752 1 譬兵 庫/ J&P 姫路 0792(22)  1221 星 g 姫路 0792(88)  1717 秦和 
歌 山 J&P 和敢山 0734(28)  1441  • 広 島/第一 産業 本店 082(247)51  II 
(MSX のみ） き 東京.' ロケット 5 号 03(257)0005 ラ オック ス ニュー M ンド ショップ 03(251)2251  J 
&P 八 王子 そごう 0426(26)4141 參兵 庫/星 電明石 078(917)5555^7) 他 有名 ハ V コン ショップ 


第一 家電の パソコン 取扱 店 28 店 (東京、 埼玉、 神奈 川、 千 葉、 群 馬 各 都 県） でも 

御 注文 をお 受けして おります。 

秦秋葉 原 東口 店 03(253)4191 


発売元 i  m^y^jytzjr-^ 

〒176 東京都 練 馬 区 土 支 田 4  丁目 3 番 8 号 
電話 03  (924)  7573( 代表） 


(X 最強 CG ツール^^^ J 

対 I^ROM 版 グラフィック ツフ KRC-30>  ¥6,800 
VRAM*128K/y イン RAM.64K  MSX マウス/キー ポー ド 対応 

•512X212 ド\ トのビ ッ 卜 マ ップ グラフィック 
モー ドをサ ポー +5 1 2 色 中 1 6 色が 自由に 選 
お • 拡大、 縮小、^: 転、 回転、 コピー 秦 ミラ 
一 効果、 アンドゥ * ^能 拿 豊富な スプレー、 
スクリーントーン 


msx? よ 旦： ュの" ス;: ユイ- i 

あ が どんどん 面白。 くえ ニ- ディ ォ. ビジュアル • カー. ト丄く d そして C  G 


MSX1^    ユエ： 仃转 

化' ん どん @ 白く なって どで-ユア ル* カートリッジ:^: そ T 

- のち- -ン ダ-ラン 一て 

さあ H8QI ので ノ ルて 


音楽 大好さ 人間の 君に/ 

MSX が スペアナ や オシログラフに 大変 
身。 シン セ ファン、 オーディオ マニアに 贈 
るドキ ドキ カートリッジ。 サウンド や ノイズ 
も 作れる ミニ シン セ 機能 内蔵。 


睞像 派の 君に 

,DE〇 で 遊ぼラ 

Pr パ 一^ r ン ポーズ/ 

カート リツ ジポ ン./ で 君の ビデオに 絵が 
かける。 憧れの スーパー • イン ポーズに 
グラフィック ソフトが ついて この 価格。 


• イン ポーズ' カートリッジ 


MSX マウス 


F —  ボー ド 対応 
¥19,800 


Human  Electronics  Communication を 追求す る 

株 a»a 日本 エレ 外 ロニ クス 

〒107 東京都 港 区 南靑山 7-3-6 南 靑山第 22 大京 ビル 
003(486)41 8  l(ft) 

姚錄 所 〒550 大阪市 西 区 南 堀 iI2- 1  - 16 第 4 川辺 ビル 703 
006(532)7238 


CG 派の 君に/ 

原色 16 色 • 中間色 120 色 
攀 コピー、 ミラー 効果、 
ぺ 効果、 バレント (塗替 機能） 
會 スクロール 機能 

MS-10R  E23  RAM16K 

MSX マウス +  グラフィック ソフト r チーズ j  (ROM 版） 

\  ¥16,800 

CG ゲ-ム 派の 君に/ 

自 分で 描いた 絵で/  、° ズルが 組める。 
自作 思考 型 ゲームの 決定版。 

マウス/キー ポー ド対応 ゲーム ソフト 

ジグソ 一， パズル 


秦 資料の ご « 求 は ハガキ に 資料 il (求 券 を 添付し、 住所、 氏名、 

年令、 職業 を 記入の 上、 本社 システム 事業部まで， 
鲁 C3，E32 マーク は マイクロ ソフト 社の 商標です。 


■J&P 渋 谷 店1" 春の ソフト フェア' 86j  (3 月 21 日〜 
5 月 5 日） にて CHEESE2 の デモンストレーション 
を 行なって います。 ご 来場 をお 待ちして おります。 


ん 

p6KB 以上に 対応 | 

(32 

KB 

R〇M 使用） 

2 卜 リカータ イブ' 二 

S キーボード 対応 

/ョ イス ティ 

ンク 1 人 用 

"Milslili] 

I あ bfl 

**★*! 


* 


★ 


★ 


★ 


太 


え 


隱 


その 名 は" スーパー プレイヤー ズ ダンク ショ ッド， 
なんと、 スポーツ ゲーム 初の ロール プレイン グ的 要素 を 持って いるの だ。 
ゲームの 進行に ともない プレイヤーが どんどん 成長す る。 
まさに 本格派 ゲームの 誕生 だ/ 


能力で ブレイ ヤーが 還 ベる 。という こと は、 

キ 5 に は 監督と しての 才能ち 求められる。 

チームの メンバーに は 白人、 黒人、 東洋人な どから 8 人 を 登録 
する。 国際 性に 富んだ チーム づ くりが 可能なん だ。 もちろん メン 
バーの 名前 は 自由につ けられる。 そして この 中から、 ジ ヤン フカ、 
シュート 力、 ランニング 力な ど を 判断し、 3 人の ブレイ ヤー を 出場 
させる。 あとの 5 人 は、 ベンチで 出番 を 待って いる。 同じ フレイ 
ヤーに 長時間 プレイ を 続けさせ ると、 体力 は 消耗す るから ス タミ 
ナの 限界 を 考えて 選手 を 交代 させなくて はいけ ない。 キミ は 監督 
として、 すべての メンバ一 の コンディション を 把握して いなければ 
ならない というわけだ。 


MSX 


スポーツ ゲーム 初の 

ロール プレイン グ的 要素が、 

き この ゲーム を 

奥の 深い ものにした。 

この ゲームの いちばんの 特長 は、 なんとい つても 
プレイの 進行に ともなって ブレイ ヤーが 成長す る こと 
だ。 経験の 多い プレイヤー ほど シュートの 決定 率が 
高くな り 、ジャンプ 力、 ランニング 力 も アツ ブす る 。 だか ら 
といって 使いす ぎる と 能力が 低下す るから 要注意。 
そんな 時 は スタミナ バリ バリの プレイヤーと 即 交代。 ベンチに 
もどして 回復 させて やろう。 

ルール は 実際の ゲームに 忠実 。ドリブル、 
パス、 フォーメーション ブレイ を 使いこなせ/ 

ルール は 実際の ゲームに 忠実。 コートの 色、 ユニフォームの 色 も 
選べる： さらに、 相手 チームの 強さ や 試合 時間 も 選べる。 ドリ ブ 
ルで 攻め込んで すかさず ハス そして 驚異の ダンク ショット： 多彩 
な フォーメーション プレイで、 ポイント を 奪う。 マンツーマンで ディ 
フェンス 強ィ 匕。 と、 スピード 感 あふれる ゲーム 展開 は、 確かな 判 
断 力と 高度な テクニックが 要求され る。 はたして キミの チーム は 
チャンピオン になれ るか./ 


じっくり プレイす る 力、、 すぐに 勝負 を 
^ナ るか r 試合 時間 は 自由に « ベる r 


シュ一 トカ、 ジ ヤン ブカ、 ラン 二 ングカ 

など ブレイ ャ~<7) 能力 を把摟 できる 


株式会社 IHI^Nt 研究所 

〒101 東^都 千代 神 iU^m 町 2-6-5  OS，85 ビル 
TEL  03-252-5561  FAX  03-252-8675 

Cm^mi  "ザ *t ヽ 資料 ご 希望の 方^ 100 円 切手 同封の 上 
に， し 上げま^ 封書に てお 申し込み 下さい。 

國 HAL 研究所で は 通信販売 も 受付け ています。 

(送料ば お客様の ご 負担と なります 。)   r^i は マイク の廳霍 てす. 


スーパー プレイヤー ズ 
ダンク ショット 

画定 価 5,600 円 

ROM  HM-021 

(ユーザー RAM16KB 以上 要） 


フ レイヤー ^8 人まで 登 まま 可能， そ コートの 色、 ユニフォームの 色 を 力 
の 中の 3 人が 出場し、 あとの 5 人 は ラ フルに 変えて 楽しめる 。フォー メー 
ベンチで 待機し ファールの 回数 や シ ヨン ブレイ も いろいろ ある ぞ 
疲労 度の チ: r ックも 重要 だ 


MSX 家計簿 ソフ卜 


H^^^^    ^^^^  ^^^^ 

(テープ 2 巻セッ 卜） 


rS の 曰 j の 最高の ブ レゼ ン卜 ！ 君の 親孝行 をお 手伝いし ます。 


定価 6,600 円— 特価  円 （だ だし5 月31 曰まで） 
ェ / パソコン ■ つてない の？     


お a さ に プレゼント すれば 君の 親孝行 £fi じて   _ 


念願の _M  S  X スシ  >  を 買って  <れ る 力、 ち 7 


入力 用 画面 

収入 支出の 記入 

出力 用 画面 

連続 リス 卜 
収支 決算 

項目 (費目) 別 リス 卜 
グラフ 

セ 

、リ 

卜 
内 
容 

力 セッ卜 テープ I 

ム面= メイン プログラム 

已面 = データ 

力 セッ卜 テープ II 

A 面 = デモ (見本） プログラム 
B 面 = データ 初期化 プログラム 

IRAM16KZT ら 使えます。 

I 入力 籣単 （数字 キーの み 使用） 

I 曰 付 を 順 不同で 入力 可 

I データ テープ 容量 =2  ，  500〜3  ，  000 件 

I データ テープ は 何度で ち 初期化 可 


に シュ警 ユウ リれ 16 

ソノ 3 や ユウ リ驄 ゥ 

シュ霉 ~ 一す ス  i2 
■ ソノ 3本~ 一 t ス 

i  V» ノラ  9 

1 

- it 

V お 

^ 1 A 


当り 支出 比較 


w  ，  A= 


！ り 収入 比較 


► レーター チヤ 一 I 


• ご注文の 際に は、 下記 ぺご 送金ぐ ださい c 


大和 銀行 

五反田 支店 

普通預金 

口座 番号 6567560 

富士 銀行 

ralffl  口' 支/ i 

き迪 feiz 

口座 番号 676588 

デジタル コン卜 ロール イン コーポ レイ テッド 

〒108 東京都 港 区 高 輪 4-23-6-B02  TEL  03-441-8091 

なお、 お葉 書に お母様のお 名前と お 手 持 または ご 購入 予定 
の MSX マシンの 種類と 商品 送付先 住所 を 書いて 上記 宛に 
お送りく ださい。 


CQ  ？ィコ ロチ^ 


株式会社 マイク □ キャビン 
〒510 三重県 四 曰 市 市 鵜の 森 1-2-1 5 
メゾン ヴ アンベール 2 F  TEL0593(51)6482 


マイコン 八 ウス SPS 


ァ h; ベンチャー ゲーム 
X-1 シリーズ 

カセット テ一ブ 辛ミ^^ 

W  X-1 シリーズ  ^ 


し 、なし 、町 一。 


母ギ ツネの 大きな 愛が あり ま した。 
今回 は、 子ギ ツネの せつない 想い を 描きます。 

で子ギ ツネ は 走り続けます, 


5FD(2D)  ¥7.800 


PC-9801U2 

3.5FD(2DD) 

¥7.800 

PC-6601SR 

化 

3.5FD(2D) 

¥7.800 

PC-8801  mkii  mkiiSR 

it 

5FD(2D) 

¥7.800 

PC- 誦 FSFD(2DD) 

¥7.800 

お 

PC-9801M2 

屮 

5FD(2HD) 

¥7.800 

MZ-2500 

3.5FD(2DD) 

，け^ら、 りの 少女に うため に。 
ほのぼのと^^ グラフ ィ i》 に は、 ますますみ 
がき 力く かか^ e、  k うえに、 雪の お が ミス テリア 
スな 味つけ „ 

どんな 出来 【/え か は 是非 一度、 味見^て みて 下さい 


• ダ$  „ 
•《- - 


¥4.200 
¥4.800 


？  "J 力 セヅ卜 テープ (要 32K  RAM) 
PC-6001mkiI  'SR カセットテープ 

新発売 flb^  - 

PC-8801 シリーズ 5  2D2 枚 組 ¥7,800 

4 月 発売 

PC-9801F  VF  M   5FDD  ¥7,800 

PC-9801M  VM      5FHD  ¥7.800 


本物の 手 ごた え を 感じさせる， 

まったく 憎い y ツ^ 
こんなに 熱く させられ ちゃ、 
黙って るわ^ こ はいかない ぜ 
さあ、 コンビ ユー ターと 頭 悩 くらべ だ 


象 


ROM 版 


l_J 


ROMRR  ¥5.200 
カセット テ-プ ¥4，200 


OtheHb 


けよう ぜガ 

極の コ ヒ^ー タ. オセロ、  「森 田 和郎の オセロ」 が 
しい 機能 を 満載して CS3 に 登場。 


TSUKUDA  ORIGINAL 


。| や-】 

17 で 8 一 

»«5«>ZT3、、 人で" 1 
し う》 で 《ビ れ 


秦 究極の ID ン ビュー タ' オセロ 


® 

才セ □ 


OPS-2017G  ¥4,900 発売中 c 1986  * ランダム ハウス 
く  ロム • カートリッジ〉 （16KB 以上）  "~ 

國 「森 田 和郎の オセロ」 の 5 大 特長 

•  r: 番を コンピュータに 思考 させ、 瑰 想と 恐 われる r 番を 教えて く 
れる 11^ 教え 機能。 

傪 コンピュータとの 対戦、 2 入 対戦 はもち ろん、 コンピュータ 対コ 

'ピュー タ のプ レ ィ で 石の 打ち 方 を 兄る こと もで きます。 
石 を m  i  、た り 、取つ た り、 名入戟 の 衬戦 を インプットし て 途中 か 
ら 始める ことので き る 並べ 変え 機能 (エディタ 機能) を^ 敉。 
o 吋赌中 、 対戦 後の \  r を ^ し た り 、進めた りで きる nmk^M 

載。 プレイ 中の 恶 T 、报作 ミス、 さらに 対戦の^ おに も 活用で きます。 
0 「森 1H 和郎の オセロ j な ら ではの 思考 ルーチン で、 初心^ か ら 
マニアの 方まで サポート。 5|J 階の レベルから 選んで チャレンジ〃 


本日 開店 240 台大 開放/ 


バ チコ ン 


QPS-2014G  ¥4, 800 く ロム' カートリッジ〉 (8KB 以上） 発売中  り 1985  TOSHIBA  EMI  JPM 

玉 を はじく バネの 強さ、 玉が 釘に^ たる 角度、 出 玉 率、 釘の スケール、 本物 以上の 迫力の 本侪的 パチンコ' シュ ミレー シ 

ヨン. ゲーム 。タイム. トライアルと 打 止め 無しの 10 分 問の 出: ポ激 を 眩ぅ嫩 トライアルの 〖の ゲームが 楽しめます。 


4B230 
繁 急^^ 


君 は 天才に なれる か/ モンスターとの 智惠 くらべ 
さっさと 仕事 を かたづけよう 

ファノ 十 J レ ゾビ 一^; 3 ン ラビ アン （ うさぎ 〉 が 各钝の A 物 を 下へ^ として 無事に 船に^ み 
QPS-2018G  ¥4,800  込む とい 1 一 兄 単純な ゲーム だけど、 やれば やる 程 のめり込む ス 

く  ロム' カートリッジ〉 （8KB 以上） ト ロングな 思考 型 ゲーム。 マップ は、 ロード ランナー 'タイプ だよ。 
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■ お問い合わせ は： 東芝 EMI 株式会社 '本社 O  03587-9145 
東京 支店 O  03-844  7425 大 » 支店 》  06  376-4961 仙 台 支店 O0222-27-821 1 
関東 支店 O  03  843-3751 名 古 S 支店 O052  221.8226 広 A 支店 O082  264.0245 
横 浜 支店 O045-314  1941 福 岡 支店 O092  713  1251 礼 « 支店 《01 1-241-3713 
園お 求め は: 全国の 有名 霄気店 'パソコン 専門店 • 書店 • レコード 店で どうぞ。 


TOSHIBA  EMI 


MSX 版 

近 n 発売 


TOURNAMENT  GOLF 


あた 力 ^TV カメラが とらえた 
ように、 打球 を 追って、 画面が 
高速 スクロール。 木に 当たって 
はねかえる、 グリーンの 縁から 
バンカーへ 転がり 落ちるな ど、 
さまざまな ボールの 動 さをシ 
ミュレ 一 卜。 スムーズな 動きと 
すばやい 反応で、 リアル 'タイ 
厶* プレーが 可能 。もう ィ ライ 
ラ 待つ こと はない。 初めての 
興奮、 初めての 感動。 究極の 
ゴルフ./ 


上級 コースで は、 カツ フの綠 
で ポールが 弾かれる こと も 


打 i 求の 高さに よって ポールの 
大きさが リアル' タイムに 変化 


•     ^     *  一-   V  、 

ft    A  /\  A  A 


5 面 写真 は PC-8801mkll  SR/FR/MR 用の ものて す 


* お求め は、 お 近くの パソコン 'ショ ッフで 通信販売 ご 希望の 場合 は、 使用 機種 名 を 
明記のう え、 送料 200 円 を 加算して 、現金書留で 直接 当社に お申し込みく たさい 


， 株式会社 曰本テ レネ ッ卜 


〒162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 番地 グランド メゾン 飯 田 橋 209 号 . 

TEL  03(268)1159  々か V 


4SCII 


恋する 王子の 100 の 冒 


n  n  f 


ザ • キャッスル 

4 月 中旬 発売！ 
定価 5，800 円 (送料 400 円） 

メモリ 8k 以上の MSX で 遊べます • 
ROM 力 一 トリ ッジ /ジョイスティック 使用 可 


100 万人の 王子 様へ！ アスキーからの 挑戦です 


マルガリータ 姫が グロ ッケ に 住む 魔王 メフィ ストに 連れ去られて しまいました. こ 

の 城 は 6 色の ト ビラで 100 の 部屋に 分かれて おり， それ を 開ける にはト ビラと 同じ 色 
の カギが 必要になります. きみ はお 姫様 を 助ける ために パズル や 迷路 を 解き， カザ 
を 集めて 魔王の 手下 達 さなければ なりません チ ムーズな 画 B 表示と データ 
の 圧縮で MSX の 限界に 挑戦し ます • 

〒1が ま^!^ I 区 南責山 6-11-1 スリ一 エフ 南 育 山 ビル 铢 アスキー 第二 営業部 TEL.  (03)486-1 

鲁 カタログ 送呈：' 住^ ^ り 有^ 袭 •', にもお1 リ1, 《'ゆ 州拽附 を刚, にの ヒ n 伝 部 MSX 係まで ハガキ でお 中し 込み ド さし 


あのべ ス卜 ナイン プロ野球が ついに MSX に 
新登場。 あなたが 監督に なって ベ ナン 卜 レース 
を 戦う， プロ野球 ファン 待望の 本格的 シミュ 
レー シ ヨン 野球 ゲームです。 

各 チームの ユニフォー^ も 鮮やかに、 代打 や 
代走， パンド や エンドラン， あなたの 作戦に よ 
つて 選手が 投げて， 打って， 走ります。 セパ両 
リーグ 12 球団の 選手 データ を 野手 は 長打 力， 
選球眼， 守備 力, など， 投手 は 球 速， コン卜 ロー 
ル， 球の キレ, など 各 8 項目に わたって データ 
化して, 選手の 個性 を 忠実に 再現し ました。 

試合の 結果， 選手の 成績 を ディ スケッ 卜 上に 
記録す る ことによって， データ 管理 プロ グラ 
一 乙の 勝敗, 打撃 部門 (打率, 打点, 三 
投手 部門の 成纘 (防御率， 勝， 敗, セー 
フ他) を 一目瞭然に 表示し ます。 その 結 
果， 単なる 一 試合の 勝負 だけで なぐ， 長 
期 的な 戦いで あるべ ナン 卜 レース や， 首 
や 最多 勝な どの 個人 タイ 卜ルの 
争/、 も 実現し ました。 


'德 ま 


本格的 シ 5 ユレ ーシ ヨン 野球 ゲーム 
新> 


V-RAM1 28K の I ^>M マシンで 遊べます。 3.5- 2DD 定価 7, 800 円 （送料 400 円） 


ゲーム ソフ卜 


驚異の テジ タイズ 画面/ 今 エミーが あなたに 語り かけます C 


0 


16 才の 可愛い エミーと、 お話して みません か 7 もちろん、 彼女 は 
女の子で すから、 急に 冷たくな つたり、 とんちんかんな こと を 言つ 
たり もします。 でも それ は、 あなたの 言つ ださ さいな 言葉が 原因 
なのです。 本当 は、 あなたの ことで いつば いの 彼女です。 MSX2 
の デジ ズ 機能 を フルに 使用した この ゲームで、 本物の エミー 
ほ 達に なりません か 。エミ" (D ポーズ は、 ゥ の/  \ 'ロメ"^ です。 


V-RAM128K の MSX2 マシンで 遊べます。 3.5-2DD 定価 7，800 円 （送料 400 円） g ェ画堂 スタジオ 


尊盞 〖レ 自由^/ 星 W の 未来 を 無数の || 者が 宇 彷氇っ 
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. ま" 
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ん ^ ジ 

手 お ル 
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擎 受 ゲ 

をち グ 
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ゲームセンターで 大人気の 
ボール 投げ (ドジ ボール) ゲーム 

^1 


1D5!k 村の ドジ ボール:^。  a>u^ ん くん は! ^一 ナメン 卜の ヒーロー 
だ。 今日の » ^は ネコ、 コアラ、 ノひダ …持ち ボール 5S^SB 
*8^(7)コ 一 卜に 83穴、 早く g^CD ボール をな CHSBSSo  "Ctx 相 
手 も c^udfA^IT 返して くる ぞ。 タイ^ P ゥト つ ま、 ボー 人 

oym^i^\f5im^o 卜ーナ メント okbs^ じ やない…: ち 

人まで! ^一^ ^メン 卜 ガ^ to てし まう 「ベ A^AK ん WARSJo さ 

職 う col ま、 mizo 

• ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
•ROM カートリッジ 定価 5,800 円 （送料 400 円） 


SOFTWARE 


UJRRRD1D 

9  零  一  O  <  «c 


HI 


ウォー  ロイド 


ックを ■ こ^; OlfiPR る まて  1H^、        のパ 卜ル： 
ヨンゲ 一^  msx 版 n^K^tr-mi こ 倍増し、 グラフィック、 tK5 ン 

、 スピード など、 MSXISI&^^WZ^ し?^! を m> キ お クタの 

ル; に、 祐转 に 汗 握って しまう。 さあ、 "f-um^rnvVs 
て^ jd してし ま a^0 
ジョイスティック 対応 •  メモリ 1 6K 以上 j|r 

0M カートリッジ 定価 5,800 円 （送料 4 


八 , ヽ , 


f 一     " ― 一-ぶ = :.: ； jj     -      -T         ；-      .  -    Jgf    ^  ：： モ — ： . rVH      .•  -      U2      ；；；?    ^   f»|j      J      —    H ミ 一 ' 二  ? 


SOFTWARE 


HI 


豊富に 揃った 役 物に、 注目/ 


サンダー ボール 


画面 を 自由に 設計して 遊べる ビン ボール ゲーム 新登場。 マルチ ボ 
一 ゾレゃ エキス 卜 ラボール、 センター ボス 卜な ど 多彩な 機能、 そして 
豊富な 役 物が 自慢の タネ だ。 ボール 数 や スピード、 重力な ど、 も自 
由に 設定で きる 親切な コン ス卜ラ クシ ヨン 機能 も 嬉しい。 しかも 

リアルな サウンドで 迫力、 雰囲気 も 文句な し。 10 本の サンプル ゲ 

ーム ちついて 充 実感い つばい の ゲーム だ。 

• フ リッパー 拳 バンパーき ター ゲッ ト 秦 ロール オーバー etc . 
• ジョイスティック 対応 •  メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 
•  RO«^' 定価 5,800 円 （送料 400 円 f" 


I  A 
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T  罨 


MSX 版 功夫 アクション ゲ 一ね 新登場, 


ぐらえ〃 


ァ チヨ 


シ ルビア 救出 大作 戦の 卷 


功夫の 達人 卜 一 マスの 恋人 シ ルビアが X の 組織に 誘拐され た。 単身、 X の 館に 乗り こんだ 卜 一 
マスの 前に 立ち 伏ガる 武芸の 達人 達。 シ ルビア はと' こに!？ 無事 救出で きる だろ ラか？ 館の一 階 
に は、 続 々と 現われる ヒッ ツキ 怪人、 ナイフ 男が- • - ボスの 棒術 使し ヽ^ J して 二階 ぺ と- - - 頭上から 
へ ビッボ やら クス玉 やら 落ちて 来る。 龍 は キックで 一撃せ よ /3 階の かつと び サスケ に は 要注意。 
怪力 男 は スピードで 勝負せ よ。 4 階 は 番娥の 群が 襲って ぐる ぞ. / 速ぐ 前進せ よ。 妖術 使いとの 戦 
いで は 口一 パンチが 有効 だ。 5 階い よし、 よ ミスター X と 決着 だ。 さすがに 手強い。 離れたら 攻撃 
という/  X ターン を 繰り返して 倒そう。 ついに シ ルビア を 救い出した ぞと 戦い 終って 安 どす る 卜 一 
マスだった が… 

• ジョイスティック 対応 暴 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べます。 

•  ROM カートリッジ 定価 5，800( 送料 400 円） © アイ レム 
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アスキーの ci^j  m^32 用 ジョイスティック 
アスキー  スティック 


ヤス;^ ース ティ ヅ. 

アタリ 社 仕様の ジョイスティック ボードの ある パソコンに 対応。 ァ Q:3fScmJi 據ャ0 

これが ASCII  STICK だ！  I レ^ * 

* 君の 部屋が ゲームセンターに 大変 身！  •  ASCII  STICK なら、 君もラ クラ ク 100 万点 
プレイ や 一 だ ！ 翁 接続 は、 コネクタに さしこむ だけ ！ 参 性能 最高、 操作 性 耐久性/  X ッ クン、 
迫力 満点、 ォ モシ 口 さ 1 00^  ！  • 友 だち の ジョイスティックに 大きぐ 差 をつ けよう ！ 

迫力 ガ^^。 面白 駄 ち;^。 君の msx ブレイ を ゲームセンターと 同じ、 いや、 そ 

上に 楽しく してし お MSX 用ジ 3< ステ ゃンク 「ASCII  STICKj がつ いに 登場。 ゲーム 
センターの マシンと 同じ 部品 を 使用し だ U アルな 設計。 操作し やすぐ、 どんな 動き も 思 
し、 のま まだ。 さあ、 この rASCII  STICKj で 思いつきり ゲームに 熱中しょう！ 

-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル W アスキー 第二 営業部 TEL (03)486-8080     <S 式 会 tt/^X+ 一 

年齢 • 職業 番ゅ '商 品名' 使 W 機榑ぉ を 明記の 上、 宣伝 部 #« 係まで ハガキ でお 申し込み ト' さい。 


フロフ ヱッシ ョナル 

クき、 


麻雀の 忠実な シミュレーションに 基づいて 制作され た、 実戦 さながら の 臨場 
感。 そして、 かってない 強さと 豊富な 機能。 あの 「プロ フェツ シ # ル 麻雀 j が、 

ついに MSX  ROM 版で 登場した。 君の 入力 スピードに 合わせて ゲーム は 進 
行し、 点数 はすべ て 自動 計算。 拾て 牌の 様子 も わかりやすし 、スクロール 機能 
つき、 対戦 相^ (D 実力 レベル は 3 段瞎に 変える こ^ でき 高位 レベルで は最 
強の 打ち 手が 君の 腕 を 試して ぐれる。 背景の 色 (4 色) が 選べ、 鮮明な 牌ち 美し 
い グラフィック、 見やす い 漢字 表示。 さあ、 後に は 引けない 実力 勝負。 誰も 容 
教 して  <れ ない ぞ。 

•  MSX 対応 メモリ 8K 以上 ROM カートリッジ 定価 6 ,800 円 (送料 400 円） 

•  MSX2 対応 V-RAM128K  ROM カートリッジ 定価 6. 800 円 (送料 400 円） 

©シ ヤノ アーリ レ 


i 


M 

隨牖奮 豳薩1 


： ま も. 

■^1^^  EZJ 

多目的 戦闘機 F-1 6 と 高速 戦闘機 Mig25 編隊の ド ッグフ アイ 卜 を 忠実に シミ 
- — 卜。 最高 速度 1 ,45011^^最大高度50.500フィー卜、ミサィル、ノ  \ 'ルカン 
砲 を 標準 装備、 しかも 最先端 エレクトロニクス 機器 を 搭載して し、 るた め、 ォ 
一 卜 マチック 追尾 や ECM も 可能 だ。 この 最新 銳機を 操り、 実戦 さながらの 迫 
力 を 味わって ほしい。 2 台の MSX をつな いで 2 人で 遊ぶ ことち できる F-16。 
接続 用の 「JOY-JOY ケー フル」 も 限定 発売中と、 し、 たれり つくせり。 さあ、 
友 だち と 一緒に 盛り上がって しまお ラ。 

2 合の MSX 接続 用 「JOY- JOY ケーブル」 限定 発売中/ 定価 1 , 980 円 
像 ジョイスティック 対応。 壽 メモリ 16K 以上の MSX で 遊べ ま 1"。 
秦 ROM カートリッジ 定価 5 ,800 円 （送料 400 円） 

※ご注意 ： 2 台の MSX をつな ぐ 場合 は1" F-16j の ROM カートリッジ 2 個と 接続 ケ 
ブルが 必要です。 CNEXA 


asc\\\ 


この MSXs に ■ る、 


あ U 


ca^crjs^— •*，  一二  r 

^  , 一 

- ：' ' ― - 、Q  ノ 

MSXA 研究！^ 


MSX マガジン 編集部 編著 
定価 680 円 (送料 250 円） 

これから MSX2 を 購入し ようと 考えて いる 人 や、 MSX2 で 音楽 や 影像 を コン卜 ロールしたい 人に 最適の 一冊。 
記事 内容 


國 八ード 

「MSX2 マシン 大 集合」 
各 MSX2 マシン を大々 的に インフォメーション。 


MSX2 の 全 ソフ卜 を ソフ卜 ウェア レビュー 的に 紹介。 
必勝 法、 特色、 キャラクタ 一等の 紹介な ど を 掲載 予定。 

※ビジネス ソフ卜 

※ゲーム ソフ卜 

※言語 関係 ソフ卜 

※その他 
國 使って みょう MSX2 
「君の GF を デジ タイズして BGV に./」 

CG ページと 組み合わせて 巳 GV を 作る。 コンポ 一 ザ、 

FM シンセサイザ一、 MIDI レコーダー、 イン 夕 一フェース 

など、 ミュージック ソフ卜 関係 を、 ー孥に 紹介。 
「CG ソフ卜 を 使いこなそう./」 

CG ソフ卜 やお 絵描き ソフ卜 を 2 人の イラ ス卜 レーター 

に 使っても らラ 実践 教室。 
「八ィ センス ワ^" プロ 術」 

今後 発売 予定 • 発売中の ワープ ロソフ 卜 を 実際に 誌上 体験。 

それぞれの ソフ卜 ウェアの MSX2 における 特徴 を 具体的に 解説。 
「先端 テレコ ン ピュー ティ ング 術」 

MSX2 の 可能性 をより 高める パソコン通信。 

セッ卜 アップの 方法から 具体的な 手順な ど パソコン通信の 実際 

を わかりやすく 紹介。 
「かじって みょう CAIj 

CAL  MSX2 の 機能 を フル 活用。 


■  MSX2 で ロボ ッ 卜 を 動かして みよ ラ 
現在 ある ロボ ッ 卜 を MSX2 で 動かす ための 
インター フェース を 作って みる。 
■MSX2 の 中身 は、 どラ なつ てんの 7 
見開 さの 写真で 解説。 

■  MSX2 疑問、 難問、 お答えし ます。 

■MSX2 プログラム … 投げたら アカン/打ち込もう 
スペシャル オリジナル • プログラム 揭載 
ショー 卜 プログラムで RUN  RUN 
その他 


MSXs  0 
Hpyr — ii  j  y  v  %jY>t^%%i^i アスキー マイク ロソフ 卜 fe 監修 

J    メ         , ソ, に, ■      メノメ       定価 3，500 円 (送料 300 円） 

MSX2 について 八 ード、 ソフ 卜の 両面から テクニカルな 情報 を 公開した MSX2 の ソフ卜 ウェア 開発 参考資料の 決定 判./ 
目 次 


第 1 章 MSX2 システム 概要 

■  MSX2 と は 

•MSX1 との 比較 會1\/13ス-003 の 位置づけ 
國ソフ 卜 ウェア 構成 

鲁 メモリ一 マップ 
國八一 ドウ エア 概要 

拿 ブロック ダイヤグラム 秦 信号 端子 
第 2 章 BASIC 
國ロ卩 ~p — M 

•MSX  BASIC  ver2.0#DISK  BASIC 

•BASIC  ve「2.0 の 追加 変更 点 
■BASIC の 内部構造 

鲁 中間 言語 一覧 鲁 テキス 卜 Z 変数 Z 配列の 格納 法 
■ マシン 語との リンク 

•USR 関数の 使用法 會 割り込みの 使用法 鲁 コマンド 拡張 法 
■ エラ一 コード 一覧 
第 3 章 MSX-DOS 
■MSX-DOS の 概要 

•  MSX-DOS とは秦 システムの 八 一 ドウ エア 構成 
書 システムの ソフ卜 ウェア 構成 

■  MSX-DOS の 構造 

•  MSXDOS.  SYS#COMMAND,  COM 
• メモリ 配置 會 システムの 起動 シーケンス 

驪 内部 コマンド 一覧 
讕バ ツチ コマンド 
秦 バッチ ファイル 暴バ ツチ 変数 


■  MSX-DOS の 操作 

•  DOS の 起動と AUTOEXEC 機能 

• ファイル 命令 規則 鲁 ワイルド カード 

秦 テン プレー 卜 機能 參 デバイス ファイル 
國 外部 コマンド 

秦 外部 コマ ン ドの 実行の され 方 拿 外部 コマ ン ドの 作成 法 
國 システム コール 

秦 システム コール 一覧と その 使用法 
第 4 章 VDP と 画面 表示 
■VDP の 構造 

• レジス 夕 構成 ^VRAM 秦 ポー 卜 
■VDP の アクセス 

譬 ポー 卜の 直接 操作に よる アクセス ^BIOS コールに よる アクセス 
國 スクリーンモードの 設定 
■VDP コマンド 使用法 
第 5 章 BIOS による I/O アクセス 
■5-1 PSG と 音声 出力 
■5-2 力 セッ卜 • インターフェイス 
■5-3 キーボード • イン 夕 一 フェイス 
■5-4 プリン 夕 • インターフェイス 
■5-5 汎用 I/O イン 夕 一 フェイス （GAME  I/O) 

(ジョイ ス ティ ックノ マウス Z パドル Z ライ 卜 ペン） 
■5-6 クロックと バッ テリ バックアップ メモリ 
■5-7 スロッ 卜お よび カー 卜 リッジ 
第 S 章 Appendix 

•BIOS コール 一覧 • システム ワーク エリア 一覧 その他 
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ASCII 


SOFTWARE 


MSX 開発 者 は1 "速くで J  、さい」 のがお 好き。 


MSX  C コンパイラ は、 C 言 翳の ソース プログラム を »理 し、 MSX*M-80 アセンブラ ソース を 出力す るプ a グラムです。 
MSX  C コンパイラ では、 変数の 自動 レジスタ 劃り 付け を はじめと する さまさまな 新手 法の 採用に より、 

ォブジ i クト コートの 効率 や 実行 速度 を 飛 ai 的に 向上 させて t  、ます。 

MSX-C コンパイラ 自身が MSX-C で 記述され て t  、る ことが、 その 効率 性と 実用 性 を 実 脏 じ 、ます。 
また オブジェクト コードの ROM 化が 可 饞 なので、 MSX 用 カートリッジ ソフトウェアの BB 発に 最適です。 


◎MSX-C コンパイラ は、 MSX-DOS 上で 動作す る 2 パス 形式の コンパ 
イラです。 

第 1 パスで は、 、、cF.coivr という フロントエンド 力す cp: 語の ソース プ ログ 

ラム を 読み、 中間 【 \ お (T-Code) ファイル を 出 力し ます。 この 段階で 文法 
的な 誤り は 検査され ます。 また 関数 パラメータ 'チヱ ック 'ユーティリティ 
(FPC) により、 鬨 数への パラメータの 受け渡しの 誤り を 検査す る ことが 
できます。 

第 2 パスで は、 XXJ.COM* という コード ジェネレータが 中間 言語 フ アイ 
ル を ん で、 MSX •  M-80 ァ セン ブラ ソース フ 。口 グラム を 出 力し ます。 
◎MSX-C コンパイラ は 、使用 頻度の 高い 変数 を S 動的に レジスタに 
割り付けます。 この 新手 法の 採用に より、 すぐ 
れ た プロ グラマに よる ァ セン ブラ プロ グラム ( 二 
匹敵す る ほど、 メモリ 効率が よぐ 太: 行 速度の 
, 速ぃ才 ブジェク トコ 一 ドを出 力し ます。 さらに 
最適化に おいて オブジェクト コードの 大きさと 
実行 速度の どちら を 重視す るか を プロ グラマ 
が 選択す る ことができます。 
©nonrec  i  non-recursive, ま! ^再 帰 fl 勺） キー 
ワードの 導入に より、 コンパイラ がより 効率の 
よい コード を 生成で きます。 デフォルトで は 再 
帰 的な コード を 出力し ますが、 個々 の 関数に 
対し 「再帰 的」 か 「非 再帰 的」 力 や 指定す る 
こと もで きます。 「非 再帰 的」 と 指定 すれば、 
auto 変数 も 固定 番地 （可能なら ば レジスタ） 
に 置かれる ので、 効率が 向上し ます。 


必要 システム 

*  RAM  64K  ノ  く イト 以上の MSX 仕様/  く 一 ソナル 
コンピュータ 

*3.5 インチ ディスク ドライブ (2 台が 望ましい が 1 台 
でも 可能） 


© 効率 を 重視す る ネイティブ モー ドと、 標準 C との 力: 換性を 重視す る PD 
P- 1 1 コンノ  、。チ ブル モー ドを 選択 でき ま す。 
◎MSX-C コンパイラ は、 ソース プログラムの コンパイル により MSX'M— 
80 アセンブラ ソース プログラム を 出力す るた め、 ユーザーが 作成した 他 
の プログラムとの リンケージ を^お に 行う ことができます。 また オブジェクト 

コード は ROM 化 可能です から、 その メモリ 効率の 良さと も 相 まって MSX 
出 カートリッジ ゾフ卜 ウェアの 開発に^ 適です。 なお パッケージに は、 ROM 
化 サンプル プログラムが 含まれて います。 

€)添 付され る ライブラリに 含まれる C カーネル は、 UNIX と 同様な 1/0《 
ディ レ クシ ヨンと パイプライン 機能 を サポートして います。 

◎MSX-C コンパイラの システム ディスクに は、 
MSXDOS.  SYS と COMMAND.  COM が 
含まれて いますので、 MSX-DOS の コマン^ 
レベルでの 操作が 可能です。 
©MSX-DOS スクリ ーン エディ タ が 付属 さ 
れ ており、 MSX2 上で は 80 文字 モードで "/| 
ログ ラムの 作成 '灾 行が でき ま も 


/《ッ ケージ 内容 

システム ディスク ： 1 枚 (3. 5 l DD) ただし 2DD のド 
ライブで も 読み 害き 可能 
MSX- (デコンパイラ 
MSX-DOS(MSXDOS.SYS, 
COMMAND.COM) 
MSX-DOS スクリーン エディタ 
ユーティリティ ソフ卜 ウェア (MSX* 
M-80,MSX'L-80 他） 

マニュアル ：1 冊 （360 ページ） 


価格 


98，000 円 


(送料 2.000 円） 


COMPILER 


•  CS3  MSX-DOS、MSX'M-80、MSX'L-80 は、 米国 マイクロ ソフト 社の 商標です。 ^POP-ll は、 米国 Digital  Equipment  Corporation の 商標です。 ^UNIX オペレーティングシステム は AT &T 
の ベル 研究所が 開発し、 AT&T が ライセンスして います。 


〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル PHONE  03(486)8080  H 式 会社 7^ す— 
秦 カタログ 送呈： tt/^' 氏名' 年齡 ゆ' 商品名' 使用 機« 名 を 明お の ヒ、 《fc 部 MS  x 係まで ハガキ でお 申し込み ド さい, 


111 


1,1 

||  Hill 


1 1 1  i  i  f  i 


ごご は 5 醜 だ、 い^ Mil だ 0 ポク は 八 

。ッ カー a»s から 8," もし n« い。 
—あ、 頭 3tf ポー ッ として «ぉ0  zz 
t どご、 私 はだ〜 亿 imtsmKMo 

は ftOJ 、キミ は Hj  ； u レド ィ指鱺 
Fc^^iiiSo ゲーム は >m になる つて 

'いうの は 本当 だつ おんだ。 ms^-D^ 
2^1 つお、 ；ptt 八 力お つ 6。  zzv 

ポク はいいお し No  つけよう、 
と ゲーム CD^ りすぎ に 


11 

1 

C 


Lt 


M   S   X ソフ卜 卜ッブ 10 

MSX  SOFT 


マ ^ 


不朽の名作に 近づ さつつ ある 「八 

ィ ドライ Kj。ROM 版 発売で 2 位 
の 座 を 保持。 どこまで 続く かな 7 


11 位 


卜リ! ^一 ： 


順位 


ソフ卜 名 


1 ク' 一：: ース 


8 ィ- カ- 皇帝 ©a! 


4 ラン *' 


§ マ クロス 


カウ:/ 卜 
タウン 


'• ソフト 吁-ブ 


プロ フ i ッシ ョナル 麻雀 

シ ヤノ アール ♦  ROM*  6.800 円 


贿 靈拳ァ チョー 
l0VL アスキー/アイ レム ， ROM  •  5J 


14 位 


キン 肉 マン 

バン ダイ •ROM* 5. 80D 円 


F-16 フ アイ ティング フ アル コ- 

アスキー ノネ クサ •  ROM  •  5.BQD 円 


18 位 


は〜 りい ふお つくす 

マイク 0+1^—プ(3810 -4.1 


C  ニックス 


i ォ» —ヅク C* ゆ 

°Jo — 卜 'ランナー n  ^ 

B ウイ:/ クマ:/ 
9 ペイ o — ト" 
コ ナミの サッカー 


メーカー • 
メディア • 価格 


コメン 卜 


メーカーの コメン 卜 読者の コメン 卜 


今後の 予想と 
前回の 願 位 


Konami 
ROM 
4，  800 円 


冒険 は 危険な ほど ォ モシ ロイ。 と 
いう わけで、 映画 そこの けの アド 

ベンチャーが MSX ワールドで 繅 
り 広げられる。 7 人 (ZM 中間 を救ラ 
ため キミ は 命 を かけられ るかな 7 


グー ニーズ を 7 人助けた のに キー 
ワードが 出ない という 人、 育い 扉 
を 出た かな 7 もう 1 回た しかめ 
てみ よう。 青い 扉 は 必ず どこかに 
あります からね。 (広報 宣伝 • 紙 尾） 


ギヤ ングの 動きが 王家の 谷に 出て 
きた ミイラに 似い ません か 7 
(岡 庭 昇） @ うん、 似て るつ。 
ポクの 友人 は キーワード を あの 手 
この 手で 閡 いてく る。 (鈴 木修） 


変化な し 


TSE ソフ卜 

テープ （32K)/  ROM 
4,800 円 5,800 円 


不朽の名作と なりつつ ある、 ァク 
シ ヨン 型 RPG。  ROM 版が 発売 

されて、 すべての ユーザーが 八ィ 
ドライ ド ワールド を 体験で き るん 
だ。 さあ、 旅立つ の は 今 だ〃 


ど 一 も、 1 年に わたる 応援、 ほん 
と〜 にあり がと ラご ざいます。 ま 
だま だ、 八 イド ライドのお 熱 は 今 
年 も 続きそう です ね。 (八ィ ドライ 
ドを 開発した 開発部の 内 藤さん） 


ッボを 取らずに ゴール ド アーマー 
と レディ アーマーの 地下 迷路 を 通 
つて ワープし、 サソリ のと ころ か 
ら 右へ 行 つ て ゴール ドア 一 マーの 
ところで ワープす ると 。( 沖 畸裕） 


Konami 
ROM 
4 ,800 円 


何人の 勇者が 軽い 気持ちで 挑戦し 

ただろう か …… 。 前 作で 磨いた 腕 
もこつ ちじ や 通用 しないせ。 隠れ 
パワー を ラ まく 利用して 効率的に 
カン フーす るつ き やない ぞ〃 


約束 どおり 8 面の 必勝 法です。 ゲ 
ー厶 開始 すぐにと び 横げ り、 ロー 
キック 3 発 を 加え、 すかさず 画面 
中央に パンチ を 加え、 中華 そば パ 
ヮ 二で 口， キックて 完璧。 （紙 尾） 


メ イリ ンの たおれた 姿が ノ 一 パン 
に 見える のは僳 だけ …… だろう な。 
やっぱり〃 (井上 泰宏） ® 君 だけ 
でしよう ね。 やっぱり。 それにし 
てもう まい イラ ス卜 だな あ。 


2 位から ダウン 


パック • イン ，ビデオ 

ROM 


地獄の ヒーロー、 激 H 救出作戦に 
チャレンジしょう。 映画の ヒー 口 
一 を RPG で 再現、 君が ス タロー 
ン なんだ。 米軍の V  I  P を 救出し 
て 無事に 生還で きる かな 7 


ゲームの 三大ポ イン 卜 は、 毒 グモ、 
レーザー、 ミサイル をク リアす る 
こと。 あと は 任務 達成め ざして 突 
擊 / ランキング も 卜ッブ へまつ 
し ぐら/ 援護 ヨロ シク 。( 加 藤） 


八 イド ライド が 好きな 友人の K 君 
は、 落とし穴に 「地下 迷宮の 入り 
口 だ j といって 入って いったので 
した 。( 永 井一 成） 》 それ は 勇気が 
ある 友人 だ。 勇者 K と 呼ぼう ね。 


不一 ス テック 

ROM 

5 ,800 円 


無敵 モード や 好きな 面 を 選べる コ 

マンド を 見つけた かな 7 ちまち 
ま 君 も 隠れ キャラで 登場す るから、 
がんばろう。 さあ、 ミン メイ を 救 
ラ ために 宇宙へ 飛び立と ラ〃 


いきなり TOP10 に 再 登場で 5 位、 
驚き ましたね 一。 もう キミ は ミン 
メイ を 無事 助けられ たかな 7 ま 
だの キミ は 気迫で ク リアして くれ。 
ミン メイ は 待って るぞ 。( 企画' 東） 


隠し コマンド を 見つけた ぞ、 教え 
て ほしい か、 ヮッ 八ッ八 。( 上田 浩 
司） * 無敵に なったり、 好きな 面 
から 始められる つてので しょ ラ 7 
教えて ほしくな いさ、 へ ッへッ へ。 


ログイン ソフ卜 

テープ (32K 以上） 
3, 800 円 


社会 派 推理 ァ ド ベンチャー 巨編、 
北海道に 繰り 広げられる 連鎖 殺人 
事件。 ワンキー 入力 だからって、 
簡単と いう わけで はない。 さあ、 
何 曰、 何 遇 間で 解決で きる かな 7 


ほ 曰閭の ソ連 ツアー。 そして、 突 
然 起きた 殺人事件。 はたして、 犯 

人 は ツアー 客の なかに いるの か!？ 
次 作' 白夜に 消えた 目 » 者』 は、 今 
秋に 発売 予定です。 （ログイン '禱 


シーン 4 がわ からん。 だから 行く 
順番 を 教えて/  (山 田巖 )® シー 
ン 4 でつ まずいて る 人が ひじよ〜 
に 多 いんだ。 もう 少しがん ばって 
みて ね。 アドベンチャー だちん。 


SONY 
一 ROM 
5, 800 円 


ロード ランナー II は 上級 者 をめ ざ 
す 君の 登 龍 門 だ。 次 作の チャンピ 
オン シップ をク リアす るた めに も、 
ここで 腕 を 磨かな くつち やね。 八 
ィ テク を 修得しょう〃 


ポ ンポコ ポー ン。 ついに チャンピ 
オン シップ ロー ドラ ンナ 一が でる 
ぞ。 そう ii は そのための 練習 台な 
んだ。 君 も 腕 を 磨いて チャン ピオ 

ンを めざせ〃 （APS* 小 林） 


エディ ッ 卜 を 使って 迷 作 を 作り、 
あげくのはてに テープ を 1 本厶ダ 
に したの は ポク だけだろう か 7 
(幡谷 涼)' 舞 厶ダに した テープ を 再 
利用す る 方法 を 考えて はどう 7 


エニック ス 

テープ (32K 以上） 
4, 800 円 


チェ イング だけに 命 を かけて いて、 
いまだ ク リアで さていない キミ、 
マン ガを 読もう。 ほら、 そこに ヒ 
ン 卜が 隠されて いたでし よ 7 レ 
ビューの ほう もヒン 卜が ある ぞ。 


卜 ッ ブ 10 への かえり 咲き はァ オイ 
さんの ディ メンシ ヨン パワーの た 
まものです。 登場人物との 倫 快な 
会話と 美しい グラフ ィ ックス をお 
楽しみく ださい。 (企画 • 曽根） 


最後の 画面で、 みく ちゃんの 指が 

4 本し かないの はビビ つた。 ウイ 
ング マン • キータ クラ 一の 復活 を 
出して くれ〜。 （加 藤了嗣 ）》 なん 
か、 3 本し かない ぜ。 へッ。 


SONY 
ROM 
4，  900 円 


マネ一 ジメン 卜 をしながら、 曰 本 
全国 を 卜 ラックで ドライブす るキ 
ミは、 もう 気分 は 卜 ラッカー • 鉄。 
美しい 町な み を ボーつ となが めて 

いると、 クラッシュして しまう ぜ0 


理屈 じ やねえ、 おもしろ いもの は 
おもしろ いんだつ/ という こと 

で 9 位に 入りました。 これから も 
声援よ ろしく。 ところで、 抜け道 
みっかった 7  (APS* 御園） 


テープに セーブし、 再 ロード 中に 
I  CTR し i+rSTOPl を 押し、 ゲー 
ムを 始める と、 メッセージが 曰 本 
語から 英語に 変わります。 (奥 野昌 
史） 趣 £1 キーで もなる よ〃 


^  位から アップ 


13 位から アップ 


再 登場 


3 位から アップ 


ふ 


18 位から アップ 


11 位から アップ 


Konami 
ROM 

HH 


サッカー ゲーム はついに ここまで 
きた。 もう 気分 は、 スポーツ 一色。 
フィールド を 走り まわる 選手の ひ 
とり ひとりに 名前 をつ けて、 ファ 
ィ 卜しよう。 サッカーし ないか ？ 


PK 戦 を やりたい ために、 わざと 
同点で 終わろうと がんばつ ている 
私です が、 なかなか 難しい/ 負 
けても レオタードの チアガールの 
応援が あるから、 いい か。 (紙 尾） 


コ ナミの サッカー を やって いて、 
得点され たと きの ひざまずいて 泣 
く 姿 は リ アル だな〜。 (田 中裕 一） 
(» う/ キャラクタ は 可愛い 
というより リアルって 感じ だね。 


6 位から ダウ 二 


敬称 は 略させて いただき ま した。 
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MSXSOFT 


MBK  &OFT  TOP 10 


弓 te 続き MSX  SOFT  TOP 10 


餘^/ 


〃ソて ン期ク え M 
フぃグ 待 もて S 
卜た ゲ以 発さ X 
にぞ I 上 売た 2 
注 °厶 のがね ち 
目 M にシ遅 。ソ 
し S 仕ュれ レフ 
よ X 上 I たィ卜 
う 2 が テけド が 
ねの っィ どッ增 


^    ま0# ランポ-ファンの 皆様、 お 待たせつ ガ 


2 月 号の 特集で 募集した、 ランポ 一 
の ビデオテープ プ レゼ ン 卜の 当選者の 
発表 だ。 キミの 名前 は あるかな？ 
☆ 北海道 若き 幸 くん （10 歳） 
☆ 宮城県 柴田弘 幸 くん （12 歳） 
☆ 千葉県 斎 藤 « くん （17 歳） 
亡棘 都 山 口 達 也 くん （13 歲） 


☆ 福岡県 北 川 正 典さん （21 歳） 
応截 数 687 通、 う ち 正^ 561 通。 
当たった 方々、 おめでとう.〃 

それから、 パック 'イン' ビデオさん 
から 最終 メ ッ セージ を 特別に 教えて く 
れ たぜん/ 
<JEM> 


じ や〜 ん、 今月の ソフ 卜屋 さん は 
ノ、 デ〜 な 登場 だ〃 

、 ^ 


Congratulations/ 
You've  achieved  your  mission 
perfectly  .Expect  your  next 
mission  /  See  you  again. 

おめでと う./ キミ は^に 任務 を 達 
成した。 次 (7) ^務を 待て。 また 会おう。 

<VIP を 連れずに 脱出した とき〉 
How  foolish  you  are  /You've 
not  taken  back  our  "VIP", 
our  "VIP"  has  been  killed 
by  the  enemies.  Try  again  / 
なんて バ 力なんだ./ キ ミ は VIP を 連 
れ 帰って いない ぞ。 VIP は 敵に 殺され 
てし まった。 もう 一度 Z 

<mm ミ サイ ルを 爆破 せずにへ リ に 
乗った とき〉 

Sorry  /  You  are  destroyed  by 
the  missile  attack.  Try  again  / 
统 念/ キミ はミ サイ ル攻擎 にや ら れ 
た。 もう一度/ 

VIP を 連れていなかった り 、胃 空 ミ 
サイ ルを壤 さない と 最終 メ ッ セージに 
た ど り つけない からがん ばろ う 〃 


r モール' モール j のノ 、'一 ジ ョ ンァ ッ プ 
版 r モール. モール 2 の キャンペーン 
で 部に 来訪した、 ビ クタ"^ 産の 
南さん と 下田さん。 ミ ス* モール' モール 


の 桂 子ち やん 引き連れての 来訪 は、 う 
〜に、 というよりも 「大変です ねえ〜 j 
という 感じだった ぞ。 まあ、 r モール' モ 
ール 2j は才 モシ ロイから 買って あげ 
ようね。 6 月 発売 予定: 


調査 協力 店 リス 卜 


きべ ス トマ イコン 福 岡 店 


• 神 戸 .Palex 

078(391)7911 
秦庄子 デンキ 'コンビ 

0222(24)5591 
• 仙 台 • 電巧堂 

0222(47)1 141 
暴 九十 九 電機 • 礼榥 I 号 店 

01 1(241)2299 
書そう ご 電器 Y  E S 

01 1(214)2850 
拿 シス ペック • 名古屋 2 号 店 


タ 中央 


譬 カトー 無線 • 名古屋 本店 

052(262)6471 
•  J  &  P  • 栄 ノバ 店 


勢 パソコン ショ ッブ' シグマ 

052(251)8334 
き 九 十九 電機 • 名 古屋店 

052(263)1681 
き J  &  P  ，テク ノ ランド 


き マイコン ショップ C  S K 

06(644)1413 
き プランタン なんば •  メ ディ ァ バム 

06(633)0077 
きわんだ 一らん ど 


> マイコン ランド 浦 和 

0488(22)3791 
I 丸 井 • 錦 糸 町 店 

03(635)0101 
I 西武 百貨店 • 池 袋 店 

03(981)0111 
勢ャ マギヮ • テク 二 力 店 


I ンビニ 


き マイコン ベース 銀座 


きラ オック ス • 
03(253)1341 
き 具 光 無線 


-タ メディア 
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いよいよ、 読者 評論家が 登場す る そ// 


••• 今月の 読者 評論家 

麻 生 健 治 ^BSM 主、 um  RPG 

が 好ぎ だけど、 なせ 力、 アクション ゲー 

尋意 という ゆ 2 年 4o 

竹 内 n# 福 岡 msf 主、 u^o  mm 
社の *^^ffM で 常^^と して 活 

躍 中と か。 思賴 ゲームが 尋 So 

水 谷成智 主、 151 アドべ 

ンチ ヤーで ク リアで さなかつ たの は、 

ホビッ 卜』 だけ、 RPG も 《寻 意と か。 
今月 は、 初めて を JiiE し 


ました o 初回と いう ことで、 g して 
く れた 作品 を, 部で 手 直 し して, 
させても らいました。 SEM0fli 向と 
して は、 ほ ISBO^ 男性 100 
%s  RPG または アドベンチャーで 応 
募が 多い というと ころです。 全体 的に 
まだまだ レ 〜 レカ ^5しヽ 感 があります。 
ゲームに 做る 思し、 入 tl /よど は、 なか 
なかスル ドィ点がぁる]^^も多かっ 
たのです が、 それ を 文章に いかに, 
する かとい う テクニックが 少々 不足し 
ている ようです。 雑誌と いう メディア 


は、 鴻 だけで 自»©1^ を鮮 m 

者） に 伝えなければ なり ませ/ U® で、 

その あたり を 少し 考えて 応募す るよう 

に！^ してく ださい。 

引 *^、  ^iPiim を してい 

ますので、 ULh の 点 を 頭に 入れて、 ど 

しどし 募して ください。 あて 先 は、 

〒107^^ 都^ E^mil5-〗 卜 5 お 南 

au ヒリ uffi アスキー •  msx マガジン 
, 部 「ソフ 卜 レビュー •MM^ 

係」。 JS^7? 法 は 前号 を に してく だ 

さい。 


★ の 意味 


 買ったら 損 かな 

う〜 ん、 ちょっと ねえ 

 ^ii に 楽しめる 

 •  ノレる せ' 

……- ャッ ター、 最高 ZZ 


★  

★★  

★★★ …… 
★★★★ …- 

この ソフ トレ ビューで とりあげる ゲ 
ー厶 は、 前号 以前です でに インフォ メ 
ーシ ヨンされ たもの の 中から^ して 
います。 選択の 基準 は、 話題 性、 おも 
しろ さ、 iaif さ、 グラフィックス、 ミ 
ユー ジ ッ ク な どの 総合的な ものです。 


もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 
意見 も 参考に しています。 

なお、 各ソフ 卜に ついての お問い 合 
わせ は、 各 メーカ一 宛に お願いします。 


M\SX 


REVIEW 


人 

いで/ 


ソフ トレ ビューで は、 読者の 皆さん 
のこ 意見 を にして、 よりよ い 誌面 
づく りに 励みたい と 考えて います 。「こ 
んな ふうに 変えたら」 とか 「こんな ソ 
フトも 取り上げて 欲しい」 などの こま 
見 お待ちし ています。 


今月の 評論家の ブロフィー ル 

O 花の 編集長が T 氏。 どこ カ^ か 
という の は 読者 胄 の ご 想像に 


お ま 力、 せしょう。 特筆で きる の は、 声 
力 < 大きい （ Z ) ことと 、明るい こ と かな。 

© 用事が あって 9 時半に 出社した 
Z 氏、 I 日中 「Wf 力 菊い」 と 
ブ ッブッ いい っぱなしの あげく、 翌日 
もバッ だった の は、 ス ゴィ。 

O 次号の ために ョ 一口 ッノ くへ 行 く 
予定の K 氏。 過去の 渡航 歴は、 
I  〉 '白 2 曰の ノヽ ワイ 取材の みと 力、。 ^ 
ペラ ペラの K 氏と して は 意外です ね。 

O これ は 内緒の 話 だけど、 今年 中 
に めでたく ゴールインと 力、。 と 
すると、 年下から^ 1 生 スタッフ は片づ 
く という ことになる のでした。 

®B 嬢 は 典型的な マ ン 力' 文字 を 書 
きます。 プレゼント などが 当た 


つた 人 は、 あて 名 害き を 参照して くだ 
さい。 ほ〜 ら、 マン ガ 文字で しょ ？ 
先月 は、 原稿^ を 忘れて しま 
つて I 力 月お 休みでした。 マー 


o 

今月の ひとこ < 


Part 1 
ハング オン 
チャンピオン シップ 

ロード ランナー 
ホール • イン • ワン 

プロ フ 3： ッシ ョナル 


ケ ティ ング 関係の 部署に いる A 氏の、 
ユニーク さ は 文面で わかる かな ？ 

© 最近、 編集部の ォモ チヤ 化され 
ている Q 君、 イジ メに 耐えて 強 
〜い 男と してよ みがえ るか ？ それと 
も 後 姿で 去って い く 力、 が 『^だ。 


ばってん タヌ キの大 冒険 
ウィング マン 

Part2 
辩 テロ ツバ 


, ゲーム ス タ ジ才 (7)itS 氏 と 知 り 
き 合いだ と 力、。 ゲーム 通の Q 君 は 
なにやら うらやましそう。 今度、 紹介 
しても らうと 力、、 という 話です。 


(レポート 担当' お 調子者の H) 


いま、 IV^X が オシ ャレ 
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、、^^く/ レ ポ をい 


ROM  8K  4, 900 円 « ボニー 

亍 102 聚京 》 千代 田 区 九 段 北 4- 卜 3 曰 本 ビル 3F 

TE し 03(265)6377 


グー 厶 センターで おなじみ 

の ハング オンが IMSXE/ 


キミ は ブレイン MKII という バイクに ます り バイク レース 
に 参加す る。 アクセル を iiUi; まて 饮き あげ スタート を 待つ。 
オートバイの 震 IN の鄉 力に 共鳴し 始める。 フラッグ か、 
振られた/ さあ、 スタート。 ^f^5^、 る ライバル^ 
ム、 ボンディ FCI。 コーナ^、 つ (れ、 力 I 切り込んで ライ 
ひっきに 追い 拔け。 ： ロース クリア^ I 指そう〃 


遊び 方 


オートバイに 詳しい 人なら 知って る 
こと だけど、 ハング • オンと は コーナ 
一 リングの 名称。 コーナーで 重心 をギ 
リ ギリまで 落とし、 右に 左に 流れる よ 
うに ク リアして いく 高度 テクニック。 
あの 胃 な ライ ディン グを心 ゆ く ま で 
楽しめる バイク レース ゲームが、 二の 
『ハング オン j だ。 自分の マシン を 駆 


つて コース ク リア を 目指す。 I つの コ 

一 スは各 2  km の 5 つの ステージ でで 
きている。 I つの ステージ を 制限時間 
内に ク リ ァ する と 次の ステージへ。 
5 つの ステージ をす ベて ク リアす ると 
コース ク リアと なって 次の コースへ 進 
める。 コース は 錢 で 8 コー み 職 
つて 全 コース ク リア を 目指そう / 


イス コア 
の 手引 さ 


SPEED  245kmzh 

COURSE 1 
し EFT  1.22 

顯 

.. -. i     ノー  -- 

ト 

-ノ  "       ^^~mm  -- 

一 二 黼 

m 

M 

- m 

畲 ギア を 能 3 


実際の オートバイ を 乗り こ 
なす 感覚で、 テクニック を 駆 
使しょう。 コーナ一 の 攻め 方 
は、 アウト • イン • アウト— 
スロー  • イン、 ファス ト • ァ 
ゥ 卜が もちろん 基本になる。 

つまり、 コーナーで は^! か 
ら 内側に 向かって 入り込み、 
また， に 抜ける。 この ライ 

X7) 取り 方が ァゥ ト 'イン • 
アウト。 さらに コーナ一 では 


スピード を 落 jUPi つく りと 

素早く 抜け出る これが スロー 

ファス ト • 

^1 機能、 つまり プ^" キシフ 
ィ寸 いていな いので、 ；咸速 は エンジン ブ 

ょーキ がすべ て のポ 

ン ト はこの ブ L ^一 キングと ギヤ チェ 
ジ 直線 コースで は、 3 段階の ギヤ チ 
ェンジ を^ ¥  く 行い 最^ まても つ て 

ゆく0 コ^ Sl^^^^^l^ 

ジ による g これ を しないと カーブ 

てナ きく^ Mi に 流される ，との ク 
ラッシュ はまに: 


1BX  & ©FT  REVIEW  PARTIS 


LOH 
TOP 


COURSE 1 
LEFT  1.38 


ス ゲーム だ 

★  ★★  (Y) 

この ソフ 卜 は タイ トリレ^^ をして い 
る— たぶん 違う タ ィ ト ル だった ら星を 
4 つに した •， ハング オン は、 またがな 
：ナれ ば ハング オンで ない という 固定 概 
^、'できて しまって いると いうの も 病 

^、もしれ ない けど 内容 は ともかく 
この チ7) ソフトのお いしい' とこ は、 キ 
ャラを 変えたり ミサ イク!^^ 射させた 
り バック を 変えたり した だけで、 別の 

( ^ィ トル をつ けられる こと だ （コ ンス 
トラ クシ ヨン キッ 卜 どちら か だし ませ 
ん？) c 実際 内容 的に は、 そのむ かし 
前 三 （前 橋に ある 百貨店） 
つた㈱ 式の レース ゲー 

< それだけに 何 かひ^ # 欲' 


L の は 欲張り もの だ- 
く できて る 【： 
-ルな 仕様が ある。 
&个貫1 まや タイヤの グ 
^ れ てない ので、 速度に 
、ダウン すれば 突然 グリ 
' プが 回復す る,. 直線で ハング オンで 
ヒ るの も スゴィ し、 よく 見る と キャラ 

lv  \ ング オンし てない の 力 《ス ゴィ 


★  ★★  (T) 

『ハング 'オン』 と 呼ぶ にはちよ つと 
つ ら し 、ゲームで はな かろ う か ？ グラ 
フィックス もキ レイ だし、 オートバイ 
の 動き も スムーズ だし、 どれ 力、' 悪い と^ 
いう わけで はない けれど、 これと いつ 

ていいと ころもな いと. 思う ;r 及第点 ソ 
フト といって. も かまわないだろう。 何 

力、、 今 ひとつ 鋒り _b ^り 欠ける ところ 

が あると 思う^^れ ど； それが あん 

^^はつ ^^PU な いんだよ t3o 
^^^- あ^^ ^  く、  2 回目 力、 

ら、 全 コース を 走 «rr る ことができた 
んだ 

BBI '；\ 慣れち やうと 全 コース^ s 

する こと カ^タ fsirn にで き て-！^ 
あんまり、 ^^^破で き るん て、 盛 
り 上がり に 欠]^ ん だろ う 力、 と, に， 
く、 改良の された ソフトで # 


畲 キン キン キラ キラと 星え 

を： 


I ろう 


る ことに 


： ちがい はなさ そうだ 


もう ひと つ ら ない の (fea^S 

だ けれ 


ーリ つ あるんだ ひれ ど、 そ^ jfe^ と 

^[どない つ これ はもう ちょ i とど うら 
.1 かして ほしい 3 レベル I でも レベル 
' でも ほとん^ わらな いんだよ な 

I とにかく 頭 を 使ね^ L 
I た'。 最近の ゲーム 年、:? X 


に いに^ ^ 
'3 まで は ど 

か' つて は 

'^^な ゲーム 


から ( ^^"だ ちか 

^7 


の カス だの ゴ ミ だの 叩かれ そ う な、 —了- 
場の 苦しい ゲーム ナ iiJP^ 僕 は 

あえて 支持 側に 回ろうと 思う。 
なんとい つても 最大の 魅力 は、 わけ 
も な く 走らなければ ならない その^ 
感 にある。 特に 演出の ない 寒々 しい 風 
.景 がいつ そうの 緊張 を 誘い、 俺た ちに 
明 日 はない という 気持ちに させる かお" 

^^mto し 力、 も、 ただ 走る だけで は 
W7° レーヤーの 緊張が 持続し ない こ と を 
J| やん と 計算に 入れて （と儇 じたい)、 
, よ つ と した 糊 力、' す ぐ 時 卿れ を 導 
, 仕組みに^つ ている つ そしら し 
'' てし、 憎い ャッ -… 
j ひ と つ 1^4: ァ ィ テア を ま if 共 さ せて 
I も^えば、 i^ij した 際 ダメージの 度合 
^^設けて 欲しかった。 今の ま 
んな 事故 もみな 一緒、 起き 上 
て は 走り出す つ やはり 派手な 激突 

に は 不意め *GAME  OVEfT 力く よ 
く 似合う つ へタ すり や 死ぬ、 そ (7)^ 持 
ちが 男の ロマン を 駆 リ^; X るの た 


八^ ドルが ついて 
いれ ぽ いいのに ね 

何年 カ烦の 、、ァ ミュー ズ メント 
シ ョ J で 初めて 『ノ  \ ン グ才 ン』 
を 見 まとき は、 大変 興奮した 覚え 

が y^。  ノ、' イクに またがり、 ゲー 

Z^r する なんて、 シミュレートと 

して は 最高 位に 入 るん じ やない か 
な？ と 思った。 ゲームセンター 
に 来る年 頃で、 バイクに 乗りたい 
と 思わな し 、人 は 少な し 、だろ うから、 
ヒッ 卜 間違いな しだ、 という 勘 は 
当たった。 

その 『ノ ヽング オン j が、 MS  X 
にも 胃され た。 ただし、 バイク 
も ハンドル もつ いていない （あつ 
たり 前 田の ク ラッカ 一か)。 できれ 
ば、 別売 り で/ ヽン ドル もどき を 売 
れば、 もっと 盛り上が るのに、 残 
念 だ でも、 たとえ ハンドルが あ 
つても 燃え あがらない かもしれ な 
い、 気分が …… 。 たぶん、 それ は 
敵 キャラの 動き 力 藩い せレ 、だ と 思 
う。 一^子な 動き は 簡単に マー 
ク できて しまう ので、 少し ブレイ 
すると、 何 周で もで きて しまう ぐ 
らい やさしい， せめて レベル を 上 
げたと きぐらい は 超 厶、: ンィコ 
ース にして 欲しかった な。 

モ一 ター マガジン 社の オート バ 
ィ il^Si5(7) 皆さん、 是非 プレイし 
てみ てくだ さい ネ. グ 

か^^り 
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5COREOOOOOOO  MEMOQ5  LEVELOOl 


A 


ロー K ランナー 

人 Id ゲーム ロード ランナー シリーズの 決定! Ko チャンピ 

オン シップの 名に ふさわし く  、 ぉ《： 界 より S 祭し ®f れた 50 
面 のうち 40|fli、 さらに SONY 独 ft で 開発した 20 ^を 加えた 
超 難解な 60fii か' キ ミ の チヤ レ ンジを 待つ。 はたして クリ ァを 
続け、 ^後の 面まで 到達で きる か!？ この ロードラン^^ 
挑戦せ ずに チャンピオン を 語るな 力れ ゾ てす ゾ。 


チャンピオン シップ 
ロード ランナー 


E  L  L  0 の 部分 を 
取る のに、 異常に 時間 

がか かる ぞ 


辠 もう ロード 

が 世に出てから 何年 も 
たつのに、 いまだに 人 
気 はおとろ えない ね 


LICENSED  FROM 
ERBUMO  SOFTVARE  U 


迷路で 構成 さ れた 部屋の 金塊 をす ベ 

ていた だこう。 追い かけて く る ★ 兵に 
つかまれば もちろん アウト。 さあ I 面 


スワン を 型 どった 面 今回の 4 


つ そく チャレンジ だ。 この チ 
ャ ン ピ オン シ 'タブ •  ノ  、'一 ジ ョ ンの 特長 
は 各面に パスワード カ% いている 二 
と。 これまでの シリーズ では、 コ マン 
ドモ一 ドて面 を 進む こ と もで きた 力 \ 


^(11 は I 面 ごとに 詹 実に ク リアして い 
かなければ ならない。 ただし、 すでに 
顺カ、 解いて パス ヮー ドを 知っている 
# は、 その パスワード を 入力す る こ 
とて 僻いた 次の 面から ゲーム スター ト 
できる。 

衛兵 を 振 り 切れな い ときには レーザ 
—ガン を 使って 穴 を 掘る。 これで 衛兵 
を 落とせ 〖ズ 彼らめ 動き はしば らく 止ま 
る。 その 頭上 を 通って 振り切る こと も 
可能 ナ4 また 穴の すぐ 下に 空間が あれ 
ば、 穴に 落ちても 下の 段に 行ける。 落 
ちた; 哲兵 はし ばら くす ると はい あがつ 
てく る 力、'、 穴 は 時間が た^: ふさがつ 
てく る。 もちろん そのと #、 〗 射 兵 を 落 
と してお けば 生き埋め^ e きる。 

イス コア 
の 手引き 

ロー  ド ランナー は スピ一 ド感 ある 

ItM ケ: ー厶 であると 同時に m その も 
の を 楽しむ ノ 
忘れて (も 


ト させる 前に 各面 をよ く 調べ 解決 を 見 

つけ 出す こ と が 大切 だ。 ポィ ント 2 は 

トラップの^ Eo これ は にいく つ 
力、 隠された 落とし穴。 これ を 調べる に 
はどう しても 実際に 走り回って みるよ 
り 仕方ない。 このと きの 镄 I' 生 は ある 程 
度 やむ 得ない と あきらめる。 調べる ト 
ラ ィ アルと 解決の ト ラ ィ アルが' J^。 

ポイント 3 は 敵の 動きの 習性 を 把握す 
る こと。 例えば 自^ 7) ィ ±S の 高さに よ 
つて 敵の 行動 は 変わる。 追い かける こ 
と を やめて、 離れて いくこと も ある。 
長 t 、ノ 、 シ ゴな 巧 IJ 用 して これ を 見つけ 
る こと も 大切。 うまくいけば 敵 力し 団 
に 固まって 動かなくなる、 なんて 二と 
も 起る。 さらに 穴の 掘り 方 も 時間 差で 
掘るな ど 高度 テクニックが あるが、 プ 
レイヤー 独自で いろいろ 開発で きる ゾ。， 


'反 


^  一 


z さえ わかれば t 
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\ 穴が 锒れ なし 、から 、 敵の 動きに 要注意 


SGOREOOOOOOO  NENOQ5  LEVEL 


二れ が 最終 <7>60囬 中 '【 


眠 

できない？ 


★  ★★★  (K) 

「う 〜だめ だ./ 頭 力 < 割れる./」 なん 

せ 第 I 面 を 見た 瞬間から これ だ もん; 

克弘の 「アキラ くん」 になって し 
まった のです、 頭が。 口一 ドラン ナ一 
ご チャンピオン シッ プ では レ ベル 力 si 
うと 聞いて いたけ ど、 まさか これほど 

と は …… 。 

金塊 ひとつ 手に入れ るのに 5 分。 取 

'つた はいいけ ど、 そこから 脱出す る： 

法 を 探し出す のに また 5 分。 さんざん 
恼 んだ 末が 染 j  、路 だった なんて 二 
ザラ にある。 う〜 ん、 誰 だ、 こん^ 
ー厶 を 考え た 奴 は。 夢に ま で 金塊が 登 
場し そうで、 寝れ なくなる じ やない f| 
そう ロード ランナー は、 一度 始める と 
すべての 面 をク リアす る まてう 夬し て 安 
—派で きないと いう、 ^れた ゲーム だ 
つたの だ。  __^^| 

とにかく ゲーム を やって いて 困った 
の 力く、  ノくス ワード を 知らないと 次の 面 


を 見る こと もで きない 二と。 途， 

ヨン ポし て 続 ( ナ る なんて ボ ク の 営 

段が、 使え なくなって しまったの. 
う〜 ん、 困っ^ 

★  (Z) 
柳の 下 も 三度まで、 つてな ことわざ 

はない わけ で、 やっぱり ロー  ド ランナー 

はお もしろ い。 

実は この 中に ^ ま |g^p>i|^ く つか 
の 面 を、 3 年く らい 前に やった ことが 


M 


二 さ r りか J ァ でき るんだ けど 

傳 るの だ。 その 面 を 作った のはバ リバ 
リの ハツ 力一 （悪い こと はして ない よ） 
A クン。 彼 を 前に、 みんなで ゥぶ 
いいながら 解いた ものです。 1 
ところで、 パズル 型の ゲ- 
うの はどう しても g だけど、 
—人で やる から じ やないだ ろ う か^ 
集 部て fHffi するとき は、 みんな 集まつ 
て ワイ ワイ やる の だ。 『あつ、 そこそこ： 
と 力、、 r ダッセ 一、 それじゃもう 取れ 
、に 二 なんて バックグラウンド • 

r 力 ゆつ ばり 楽しい わけ。 これ は 
： 事な 要素。 
'しかして、 今回の ロードラン ナ" も 
> ばり 難しし、。 今 ま"^ p してきた 
"テクニック を 使つ て も 取れな 'い 面が あ 
つて、 熱くな ります よつ 例えば 走って 
の 頭の 上 を、 一緒に 走って いつ 
て 宝 を 取って 舞い戻る つて、 ，きる？ 

★  ★★★★、     M^Jk  (B) 
もう、 すっかりお なじみの ロー  ドラ 

ンナー シリーズ だけど、 私に は «) めて 

顔 を 合わす 口一 ドラ ン^^ ^そ れ も 

チャンピオン シップ なんて、 いかにも 


むず か うな タイ トル を 頭に つけて 
いる ロード ランナー を、 みけんに しわ 
を よ せながら 取 り 組んで みた。 

…… できない. グ せっかく すべての 
金塊 を 取った 一と よろこんで いたのに 
次の 面に いけない， ん!？ 無知な 私 は 
敵が た ま に 金塊 を 隠し持つ こと を 知ら 
なかった。 これに はこ まった./ うろ 
ちょろし ている 間につ かまって しまう。 
この くやしさったら 言葉で いいあらわ 
せない ほどで、 気がついた ときの 私の 
顔 は、 ひきつり 笑い をして た。 へつ へ 
つ、 いや あ一 まいった と 思いつつ 
'も、 いつの 間に 力、 指が パス 7— ドを 押、 
している。 どうして？ つと 言われて 
も それが 源 さ んな^ ji>#  'それが 
私に も わからな いんて す。 きっと 不思 
議な 魅力 を 持って いる /^^) ね つ _ 
あなた もみけん のし わ を ftC^ しながら 
胃 すれば き つ と わかる はず。 


A 


〉 常套 手..^^ 

赠 瞧 


-ブを 型 どった 面 も かなり 雞閉だ 


不朽の名作 ロード 
ランナーの 決定版 

『ロード ランナー ii』 を はしょつ 
て プレイした 私に は、 ±i& 者への 
道のり は 長〜 く、 未踏の 地への 旅 
出ち は 厳しい ものが あった。 未熟 
な テクニック では 到底 歯 力く 立た な 
い。 時間 差 攻撃 や 頭 渡りの テク 二 

ック ぐらい じ や、 せいぜい 5 面ぐ 

らいまで しかいけ ない、 というの 
が、 『チャンピオン シップ ロード 
ラシ ナー』 なんだ。 
チャレンジ する 前から 死ん でい < 

た 私と して は、 この 敵 を 是非 M マ 
力  1 売 者に 討つ て もらいた いと 思う。 , 
マジ メに 『ロード ランナー II で 
になった キミ たちだったら、 
60 面ク リ ァ だってで きる に 違いな 
い、 と 思う （弱気 だ …… )。 今回 (お 
,000 名に チ ャ ン ピオ ンの認 
定 lit 付き テレホン カー ドが もらえ 
る。 もちろん、 全面 ク リアし なく 
つち ゃダメ だけど …… 。 ちまたで 
は、 テレホンカード 収集家 も 出て 
きた ぐらいだ から、 みんな 欲しい 
だろ う な あ。 

それにしても、 M マ^ Pf —の 口 
ード ランナー フリーク ス、 Z 氏の 

ナ つたな。 なにしろ、 
敵の 117> 上に の リ 一緒に 走つ て し 、 
つたり す るん おもん これが でき 
なくつ ちゃ 全面 ク リア はダメ かも ？ 


かがお/ cf り 


ROM 16K  5, 800 円 株 HAL 研究所 
〒10〗 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 OS'85 ビル 


TE し 03(258)556】 


*»賺 一 ルイ ン' ワン を 

グッ とバぺ ヨン アツ ス, 


砂 fi: や T-ft まで 《 場す る HAL カントリークラブに 新 コース 
力、'; れ。 ペンギン »^\ビ^： ど 2 コース、 3 & ホールが キミ 
の ブレイ を 待つ。 人； ゴルフ ゲーム、 ホール • イン • ワンの； 
バージョン。 この 巾に は MS X マガジン で^^した 「ォ リシ 
ナル コース コンテスト」 （Oft 秀れ 5 人の コース も ^ まれ 
る。 恼快 な、 そして の^いん ホールに いざ トライ. 


ミ/ ct\ 

め"】 

ジ VfcX 

舊 


酶 北海道 も ベン ギン 

ースも M マ 力! 充者 W 

品 だ。 足が 最高に 可愛 
いと だ そ'。 
• 私 はこの コース 力， 

人的に 好きだ。 北; tat 
の 寺 田 クンき t ん でる？ 


森林、 海な ど を 楽しく、 

した HJtc の ホール ぞ ろい。 
卜 ローク • プレイ、 マッチ • 
トーナメント のどれ か を 選ん 
ストローク • プレイ は I 人 ま 

2 人で 1 8 ホール を まわり 総 打数で 
* を^:。 マッチ' プレイ は 2 人で 
ホール を まわり、 その ホール ごとに 
勝負 を 決する。 トーナメント は 世^ 7) 
プ プロ と 1 8 ホール を ま わ り を 
争う ことになる。 ^^式 を 決めたら、 
次に 競技場 を K  I  NG、  QUE  EN の 


2 コース 力、 らおしょう。 

この ハ' 一 ジョン は 好評の 『ホ 一 ル' 
イン' ワン』 の 長所 はすべ て 引き継い 
でい る。 クラフ^ MiR や スイングの 強き i 
ボールの 弾道に つける カーブ、 狙う： 
—ス など プレイヤーの 思い どおり。 も 
ち ろん、 ゲーム 終了した プレイヤーの 
中で 最も 良い スコア を 表示す る トツプ 
スコア、 プレー 終了した ホール まて *(7) 
プレイヤー スコア、 プレイヤーの 次の 
打数 を 示す S  H  0  T 数な ど 力^され 
る。 さらに コース ガイドと して、 屈 
芝 目 （ポールが 曲がる 方向 や 芝 目の 強 
さ）、 コース umii で 1011 を 目安と する 
スケールな ども^される。 全景 を眺 
める と、 フェアウェイ では ポー 
ルを パワー、 カーブ メーター ど 
おりに コントロール できる。 芝 
目の 荒い 部分が ラフ。 ここで は 
ボール か 芝 目の 膽 を 受けて、 
5~30% の パワー を 失う。 バン 
力 一に ポール かまち る と 飛 
は 半分 ム乂 下にまで なる。 黒い キ 
ャラ クタて 表される OB や、 ョ 
ッ ト も 含めた ゥ才一 ター ハザー 
ドにボ 一ルが 入る と 一打 罰。 ま 


螓 この コース も M マ 力  1 売 者 W 品た 女 
の ^<7) パンチラに まどわされて、 ゥ才一 
ター バザー ド なんて やらないで & 
罄一 見す ると イージーな コース だけど、 
ャ シの 木が く せ 者 なの だ。 


ぼ. 

i    MMOIS  I 

j    ―   Mm  I 

し； f  I 


ホール • イン • ワンの 特長 はなん と 
いっても クラブ 遥択ゃ 狙う コース、 弾 

道に つける カーブな ど、 

好みで 自在に i^t できる こと _ つまり 

ハイス コア を 狙う に は、 この 撒き を ど 
こまで 細かく 職す るかに ある。 クラ 

ブの飛 S 灘ゃ芝 目の 強さ、 船 きを 頭 

に 叩き こんだ うえで コース を^: して 
いこう。 大ざっぱに ポ カスカ 打って い 
て も スコア は ±^、'ら ない。 また ボール 
が バンカーに 入ったり、 木 M くに 止 
まった とき はリ カノ、' リ ーシ ョ ッ ト カく必 
要。 木からの »な ど 考えた うえで ポ 
ールを 打つ' M が ある ゾ。 


ゼン卜 


★  ★★★  (K) 

数 ある M  S  X 版の ゴルフ ゲームの 中 
でも、 おそらく 最高の 出来で あると 信 
じている の 力、' 「ホール • イン' ワン」。 
その プロ フェツ ショナ ル •  ノ  、'一 ジ ョ ン 
が これ だ。 

ゲーム (7)^ ^が, のキ ャラク 
タは前 作 そのまま。 変ィ W《 なくて ツマ 
ラ ナイなん て 人 もい るか も しれない け 
ど、 その マンネリ さに 思わず ホッ。 そ 
う、 しょせん ゴルフ なんても の は、 変 
ィ匕の 少ない ウダ 〜ッ とした ものな の だ 
(と、 ゴルフ を テレビで 観た ことし か 
ない ポク は 断言す る)。 その ニゴ 
ルフ 場に いるの はおつ さんば かり。 間 


, SOFT  R^P^P 


違えても ミーハー ショップ • ジ ローの 
ウェアに 身 を 包み、 天地 さかさに 持つ 
た ゴルフクラブ を 振り回して いるお 姐 

ちゃん はいない もの: feo 

プレーす る コース はふた つ。 ギャラ 
リーが いないの は 寂しい けど、 いざ 始 
めて みると 思いき り 熱くな つてし まつ 
た。 もし 次の バージョン を 作るなら、 

ぜひと もジャ マな 木^ b 刀る ノコ ギリ も 
用意して くださいな。 

(T) 

ゴリ レフ、 a^i、 パチンコの ソフト は 
よく 売れて いるみ たいだ れ そして、 
今回の 『ホール • イン 'ワン' プロ フ 
エツ ショ ナル』 はよ〜 くで きて るよ。 

前回の 『ホール 'イン' ワン』 と 違 

つて、 コース 力 36 ホールあって、 クイ 
—ン コース、 キング コースに 分かれて 
いる。 耀 一番よ かった の 力、'、 スコア 

ボード だ。 [ED キ —を 押す と、 ゲーム 
<7>ii 中で もス コ アポ一 ド を 見る こ と が 

できる。 だけど、 ちょっぴり 蘇 念な の 

力く、  ノ、' 一 ディ を 取った とき <7)|^ がな 

くな つたこと だ。 せっかく バー ディ を 
取った のに …… 、 次の ホールへ 行く 盛 


[■■■ ■ ほ 1  ^^..msm. 

',1Bin)|Ti™ 

倉 100 は 切った けど… 

-、 もう 一息 だ ぞ3 

り 上が り がな くな つち やうんだ よね 
ノ、 '一ディ や イーグル を 取った ときく 

らい 大きな!^ 力 激し いれ それと は 
別に ポ ギ一 や ダフ リ レポ キーに なった と 
き は、 ブーイングが あっても いいん じ 
やない かな。 次の ホールで はもつ とガ 
ン バル ソン/ つて 気になる し、 くやし 
さ も 倍に なって おもしろ く な るん じ や 
ないかな。 とんでもない コース を 考え 
ている わり に 演出 効果 は 足り ない な。 
(し） 

う 〜ん、 これ は なかなかす ごいです 
よ。 前の ホール 'イン' ワン もす ごかつ 
たけれ ど、 これ はもつ と 芸カ铞 田 力、 し 、。 な 
ん てった つて、 スコアまで 出ち やうん 
だもの。 やつ ぱこ こまで やって もらわ 
なくつ ちゃ、 コンピュータの 、'な 
いよ tao こぅぃぅ^！！^なの好きですっ 

方向 や カーブ や パワー を いろいろ 変 
えて 球 を 打つ の は 楽し いんだけ ど、 ど 
う も クラブ を 選ぶ のカ灘 し くって。 本 
当の ゴルフのと きも これ を 選ぶ の 力く 大 
変ら しいけ ど、 ゲームで も やっぱり 同 
じ。 それぞれの クラブの, がよ く 出 
ている から、 いい加減に 選ぶ とちや〜 
ん と 影響 か 3 見れ て しまう の だ。 

芝 目 や 風向 き を 十分 読む の も 大事。 
一打 一打、 本当によ く 考えながら やら 
ない と 駄目。 力、 なり 頭 力 < 疲れて しまう 
の だ。 これで 練習したら 本番で もう ま 
くいきそう。 それより、 グリーンに 出 
なくても 満足して しまう かも しれない 
な。 ゴルフに とち 狂って おこづかい を 
いっぱい 使って しまう お父さんに プレ 
ゼント して はいかが かな。 


ii 隱 j 

― 

一 丄 

會^] は 36 ホール あるから 楽し さ 2 倍. グ 


虫 メガ ネで パンチラ 
を 見ない ょラ にね 

パンチラ 女子 ゴルフ ァ 一の 活躍 

で 人 m ^ある （？ ）、 『ホール' ィ ン' 
ワン， の 第 2ミ 軋 コース 力、 m しく 
なった の はもち ろんだ けど、 コン 
ス トラ クシ ヨン モード もつ いてい 
たり、 コンピュータ 相手に マッチ 
プレ ィ がで き るよう になった り と 、 
非常に 完成 さ れた ゲームに な つ た c 

コース も 2 コース、 36 ホール あり、 
M マ ガで 募集 し ^^作品 も 入 
つてい る， M マガの 読者なら、 思 
わず 買って しま^ (8|^：^ 

前 作のと き は、 ダーだ ぜ」 
と 力、、 「〇 コ ースで ホール' イン' ヮ 
ン した そ j なんて 手 Ift^ たくさん 
きたけ ど、 今回 は、 「難 コース ぞろ 
いだ」 という ものが 多い^ 一見 
すると やさし そうな コース も 意外 
と 難し 力、 つたり する。 ち密な 言十算 
によって 考えられた コースが 多い 
からかな？ 

どうしても 100 を 切れない 人 は、 
コンピュータ ^(7) マッチ プレイ 
を^しょう。 コンピュータ は 上 
M だから、 クラブ <7)il 択ゃ 方向 
や パワーの 力 かげん はキ ミ よりう 
まい はず だ。 コンピュータから テ 

ク ニック を 盗んで しまおう tao 

MS  X  2 版 も 開発 中ら しいから 
ゴルフ ファンに は 楽しみ だ // 

^ぉ" も 
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あると ころに、 動物ば かり 力 他んで いる も W 
ときこの 村に ォォ カミ 伯爵が やって きて、 
かけ、 残らず ォ ォカミ 城に つれて 行って し 
k な ころ、 この 村に フラリ と ％Jl た 1 匹の 流 

。 彼 はお 情 を 知る と! TJ 敢 にも m 身ォ ォカミ 城へ 
ほ (^まのと 桨し t ゝ ロール ブ レイン グ ゲーム。 


遊び 方 


可愛い 動物た ちがた くさん 登 f る 
ロール プレイン グ ゲームです。 《な ii 
は ±A 公のば つてん タ ヌキ にな り 
力 y| に 向って ください。 敵は才 
ミ 伯爵に 魔法 を か (^RJ^t^^ 
り 勲 物た ち です。 被ら を 倒 し なが ら 進 
み、 ォ ォカミ 城に のり こみ 村人 を 魔法 
から 胃し ます。 旅 を 続け、 敵と戦つ 
たり、 いろいろな 物 を ひろう ことでば 


まの 生命力 や 経 ^(直、 実力 
墻咸 しま、 途中に 落ちて いる 食べ 
物 は 拾っ^: 食 } る と 生命力が 増え ま す 
が、 a^^i れ ている きも あるの 
て 要 主意です その他、 宝箱な どい ろ 
« ^ちています。 生命力、 実力 を 
^ しつつ 旅 を 続けて ください。 

ァ 

の 手引き 

カラフルな に 繰り 広 けられる ホ 
ノボノ • ワールド。 た^ L こ 


まあ 一 


、'ヮ 一がなくなる- 


せっかく こ 


► コゥ モリに は 要〉 ま 

外 は 晴れて いるんだ ね- 


ワールド は： 
んに 広大 だ 《 
ル プレイ 
厶の常 識す は ある 

けれど 必す マツ フ 
p を 作りながら ゲー 
厶を 進める こと。 
特に ゲーム 中、 別 
れ道カ 嘴 回 も 出て 


• 分が どち らの道 を 選んだ か を 
も^ piS し、 覚えて おく こと。 また、 

！厶 の 最初から 敵の 動物た ちがた く 
"^ん 登場して くる。 強い 敵と 最初から 
戦って いて はすぐ に 死んで しまう。 弱 
い 敵 を 倒しな 力、' ら、 コッコ ッと胃 直 
を 上昇 させて い く こと 力 < 大切な ボイ ン 
ト。 また、 いろいろな アイテム は iffl 
など 役に立つ もの も ある 力 、'、 まったく 
役に立たな いもの も ある。 見分けて ネ。 


倉;«ま ばってん タ ヌ キ について く る そ 


MKEE. 
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*★ 

この ソフト、 実に^して いだ 
なにせ、 ノ  、。ッ ケージ:^ を 見る と^! 

ャラ クタ 力、^! 愛い し、 カン フーて 傲 を 

倒して 胃 直 を あげる という I^t だつ 
て、 なかなか おもしろ いじ やん。 めつ 
たに はずれる ことの な し 、僕の 第六感 
は、 この ゲーム は 、、買い * であると 訴 
えていた。 第六感に は 自信 を 持って い 
た 僕で あ つ た。 し 力、^ こ の ソフト は 
僕の 自信 を ゆる 力せ、 アイデ ン ティ テ 
ィーを も ゆさぶる ほどの ショック を 与 
えて くれた。 (® なんて 木げ さなの、 こ 
m-/) なにしろ カン フー 技^! り 出 
し て も 敵に ダメ ージ を 与え たようす も 
ないし、 わかれ 道に したって いったい 自 
分が どっちの 道 を 選んだ のかよ くわ か 
ら ない。 ゲーム 展開かず 化した ようす か 
ら、 かろうじて 違う 道 を 選んだ ことが 
1、 る。 だいたい アクション ゲームの 
形 をと つて るんだ から、 もっと^ fpn 
に 気をつかって ほしかった。 i^: その 
他が 良いだ けに 実にお しいんだ。 
性が よ かつ た ら星 4 つなんだ け どれ 


、や あ〜 じつにお しし "ョ、 ダン ナ。 

★  ★★  (L) 

なんだか とっても 不忠 掘な ゲーム。 
アクションと ァ ド ベンチャー 力 <~ ^に 
なった ような 感じなん だけど、 どちら 
，という と 後者の 要素 力^いみたい。 

、つても、 コマンド を 入れて いく 形 
式で はない、 ただ 自分 カ吟 どこに いる 
の/)、 わからない、 というと ころがなん 
とも アドベンチャーつ (れ 、の だ。 

進んで し 、 く 途中で 道が わかれて し 、 る 
1^ こ' けど、 どちらに 行っても 画 上 は 

変ィ b/r' ない。 だから どういう 方向に 向 
かってい るの か、 全然 わからな いの だ。 
そのうち 景色 力 変わって くるから、 前 

と 違う 所に いるんだ なって つくけ 

ど' …- 。 

jE^ の グラフィックス や キャラクタ 
は なかなか 可愛くて いいんだ けど、 ど 
う も ゲーム: 面白味に 欠ける。 派 
手 さ 力 《足りな いのかしら。 試み は 面白 


： ： ：  に^ 11 觀 
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lecno  ^ 


Tecno  Soic 


いと 思います 力 、'。 でも これ をク リアす 
るの は^^ 変な ことだろう な あ。 根 
気の ある 凝り性の 人に はお 勧め。 間違 
つても、 アクション ケ' ーム 自慢の 人 は 
やらない ほう 力、' いいでしょう。 
★  ★  '  (Y) 

ひと りよが ゆと なにげなく 使って い 
る 力、'、 しみじみと B 兆め てみ ると 実にい 
やらし い 言葉だった りする。 とりたて 
ひと りで よがって いる 行為に 関して 善 
悪 を 云々 する つもり はない が、 こと 商 
品と なると 話 は 別で ある。 

ゲーム は、 スノ 《ルタ ン 的な ァ クシ ョ 
ン と 水平 方向に 展開す る ロール プレイ 
ン グて销 成されて いる。 と 害く とそ こ 
そこ 面白そう な鬌が あるんだ けど、 そ 
うはい かない。 目 シーンが いま ひと 
つで、 マップ も かなり わかりにくい 
たぶん 希 g に は それな り の 意図が あ 
つたの かと 思う 力 \ こちらに は 伝わら 
ない。 と く に Jt^ する つもり はな いん 
だけど、 先月 紹介した グー ニーズみ た 
いに、 はっきり ワープ エリア を 1ま定 し 
画面 を 書き換えた ほうか IS いのでない 
だろう 力、。 少なくとも、 アクション シ 
ーン て^^ を やっつけた という 冑 が 
残らな いのは さびしす ぎる （でも 手足 
の 短い タヌキ になぐ るけ るの ァ クシ ョ 
ン をさせる の は、 なかなか 可愛く は あ 
るの だか *)。 

參 ばってん タヌキ の 世^ 

でも 太 腸さん さんの 楽園な のだった。 


*1 1 


^州ら しい ネーミ 
ング が好吉 だな あ 

とにかく キャラクタ カ彌が あ 
る。 を 何年 力、 前に 向かえた 
ばってん タヌキ 力 < 顔はタ ヌキ、 体 
は 人間と いう 姿で ァ ド ベンチャー 
する の だ。 横 スクロールの 画面 も 
スムーズに 動く し、 隙れ キャラつ 
I、 もの も 醜 にち り ばめ て ある。 
アクション + ァ ド ベンチャー +R 
P G の 流行りの タイプの ゲームな 
の だ。 これ だけ 聞く と、 うわつ、 
おもしろ そ〜 う .グ となる のカ嗜 
通なん だけど、 これが そうは 阳獲 
が おろさな いんだ れ 

とにかく マップが 大きい a 大き 
いこと はいい ことなん だけど、 横 
スク ロール だけで マップ を^し 
ている から、 上べ 斤っても" PMi1 
つても わからな いんだよ れ なん 
かた だまつ すぐ 歩いて いる 感じが 
して 気持ち 力 藩い。 Y 氏の いうよ 
う に ワープ ェ リ ァを l^t する 力、、 
少なくとも 景色 を まったく 違った 
ものにして しまう かの 工夫 カ银 し 

かった; fee 

ひさびさの 星 2 つ。 まあ、 星 2 
つ 半ぐ らいかな。 それにしても、 
オシ ィ ゲーム だ。 , の 展開 さえ、 
今より よければ、 力、 なりい い 線い; 
つたのに ね テク ノ ソフトさん、 
次 作に^^ してます。 

り 
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テープ 32 K  4, 800 円 株 エニック ス 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7- 卜 8 ヒノ デビル 3F 
TEL 


1 


ウィング マン 


I な リア ク 

ド ベンチャー z/ 


ある II、 キータ クラ 一の 魔の T が ドリーム ノー 卜 を 持つ ァォ 

ィ さんに おけられた。 ウィング マンの ifiwre キータ クラ 一 を 
迫 い 払った 力、'、 戦いの ね 屮にァ オイ さん は ドリーム ノー  卜 を 
どこかに 落として しまった 。ドリーム ノートが キータ クラ 一の 

T に 渡ったら モ 次; tilt 界も Jirtd されて しまう。 lf 'く ドリーム 

V —トを 探し出さ ォ ぶま'、 人 変な ことになる …… 。 


r そうだな まさかない 


游び方 


少年 ジ ャ ンブ から 飛び出 し た ビッ ク 
ヒーロー. ウィング マン。 この ゲーム 

はキ ミ が ウィング マン こ と J2^M^ に 
なり、 »ェ ちゃん、 ァ オイさん とと も 
に ドリーム ノート を 捜す ところから 始 
まる。 原作の 登場人物が 本当に 話して 
いるよ う な 感じ カイ 云わって くる リア ク 
ジ ョ ン 豊富な 対話 型ァ ド ベンチャー ゲ 
ー厶 だ。 舞台 はき (7>ii う 等牧の 中。 
# の いろいろな 場所へ "^つて、 そこ 
で 出会 う いろいろな 人た ち と 会話 を か 
わす。 #1 舌の 中 か ら ドリーム ノートに 
関する 手が か り を 探し出して いくの だ。 
例えば、 かわいい 女の子が いたら mi 舌 
番号 を 聞き出す の もい いだろう し、 恐 
い^^に 出くわしたら、 おだてて みる 

の も ひとつ (7)¥。 こうした 会話の なか 


というと ころに あるか も。 


-トを 見つける «f 


に 必ず ドリ一 ムノ 
り 力ち 替ん でい る。 

コ マン ドは 原ぶ lj と して 最初に 動詞 を 
入力し、 メッセージに 従って 名詞 を 入 
力す る。 ただし、 トル、 ィ ドウ、 ハナ 

ス、 ミル、 ッ カウな どの^! に 使用す る 
動詞 や 名詞 入力の' JZ 、要の ない 動詞な ど 

はフ アンク ショ ンキ ~<7)[FTte  、ら EISl 
までに セッ 卜 して ある。 
糊亂 人力 コマ ン ド につい 
て 少し 詳しく 説明す ると、 
何 か 見たい ときに 使う の 力 \ 
ミル コマ ン ド。 何 か 見たい 
がその 名前 力く わからない 場 
合に は ミル コマンド を 入力。 
なに を？ の メッセージ 後、 

IRETURN  ^押す。 これ 
で 自^ 7) 知りたい 物の 所 ま 

カーソル 移動す ると、 
いさんが 名前  i 


にる と、 あお 

r 教えて くれ 


る。 また、 名 P1A 力の 際、 プログラム 
力， でき ない を 入力 したと きも 
この モードになる。 これ はィ固 人の ベル 
トゃ ネクタイ な ど、 力、 な り 細 力、 レ 、物 ま で 

対応して く れる のて 非 常に 便利な^ 

また 禾纖 モードが 入力され ると、 これ 
に 文; t 応 して ファンクション キーに g 
できる 場所の 名前が セッ 卜される。 三 

次元で は、 餘、 水飲み 場、 mh, 体 


育 館、 imm. 職員：^ ポ ドリ ムスの 
空間で は ウェス 卜 ォーハ '一、 ゴール ド 
テールな どの 場所 だ。 こ れ でかな り 自 
由な 移動が 行える。 また ゲーム 中、 キ 
一 タクラ 一が 出て 来たら 戦闘 モー ドに 
移り 戦おう。 ウィング マン は 最初 パン 
チし 力、 持って ^  、な し 、が ゲーム 力 si むに 
つれ 技 も 増える。 リアルタイム のこの 
戦い も 面白い ゾ。 
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倉 ウィング マ ンは 少年 ジ ャ ン ブにネ さ 
れた 有名な マン ガ なんだ そ'。 
暴 ここまで くると、 チェ イングの ときに 
すべての 雜カ^ える よ う になる。 


少年 ジ ヤン フの 人気 ヒーロー 'ウイ ン 
グマ ン にな り ^^た 気分で さ つ そ く 
卜 ライして みましょう この ァ ド ベン 
チヤ— ゲ―厶 (；)^ は、 まず ある fijf 

の 移動が コ マン ドキ一 の 操作に よって 
行える こと そのため 調べたい 場所 か 

ら 場所^ ^ 動力 m ^ムーズに^ | 
えます。 これ を に 活用す る ことが 
二の ァ ド ベンチャー • ワール ドを 解き 
進む ひとつの ポィ ン ト にな ります。 と 
く に 三次元 空間の 学校 内で は 目 につ く 


^RTH 


もの はすべ てと いってい いほと ip 月し 
ていって くださし、. とにかく 見る こと 
が 大切。 ちょっとした 物に いろいろな 
ヒント 力 驚され ています。 また 取れ ま 
うな 物 は、 fe. つ 端から 手に入れて ゆき 
ます。 持ち物の 数 は » 限です。 一見 
して 役に立ちそう になし^ でも、 必ず 
後に なって ネ& つてき ます。 ： 


「見る」 ことと 同時に 「話す」 こと も 
大切。 ， してく る 人物に いろいろ 聞 
いてみ る こと _ なに し ろ文ォ f 舌型ァ ドべ 
ン チヤ一 ですから、 いろいろ 面白い 会 
I 舌 も 胃で きます し、 思わぬ 1 ^をつ 
かむ こ と が あ り ま す。 特に 女の子に は 
ニ 優しう lite 、けて みて ください。 話す 
ことがなかったら、 ちょっとした 日常 

>、 


の 会話 程度で もけ つこう。 「rni^# 号 
を 教えて よ？」 なんて 会話で も、 きち 
んと 答えて くれます よ。 それに 優しい 
言葉 を かけられ ると 女 m は 喜んでい 
ろい ろと 教えて くれます。 もちろん ェ 
ッ チな こと ばか り 聞いたり すると 嫌わ 
れて しまいます。 当り前/ # 
ァ ド ベン チヤ一 • ゲームの <imh? 


ゲ 一ムス トー リ一 を 紹介す る こと はで 
きません 力、'、 この 『ウィング マン』 に 
関して は 身の まわり の 人 や 物に 手が か 
り 力、' 隠されて います。 また アド ベンチ 

ヤー • ゲームで は 先て 啊 力、' 起る か 見当 
がっきません。 顾カ变 つた 次の 瞬間 
'厶 オーバ一 になる こと もあります。 
必ず セーブし な ^ゲーム を 進めよう-'' 


よ 力、 らヮ ー厶 を!^ 
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理由 は、 この グラフィックスで、 他の 
何者で もない。 

それにしても、 場面 数 力 傲ない こと 
と、 ロードに 時間が ちと かかりす ぎる 
うえ、 回数 も 多い のカ沙 しねえ ••••• •。 

まあ、 それが テープと いう メディアの 
悲 し し 他 なの だけ ど … … 。あきらめる 
) き やない のかな あ。 

でも、 この ソフト、 ゲーム を 解く 以 
外に 意外な 楽しみ 方が ある。 隠し コマ 
ンドを 探して 遊べち やうんだ。 たと 
えば、 教室の シーンで 「たたく かべ」 
や、 職員室で 「みる すか 一 ふ」 など 

試して みて: tao 

口 一  ドの 点で 4 つ 星 だけ ど、 隠 し コ 
マン ドで フォローして 5 つ 星 を さ しあ 
げて しまう。 


會 やった/:/ 愛しい みく ちゃん を 助けた ぞ。 

★  ★★  (Q) 

テーブ 版の ァ ド ベンチャー ゲームつ 
て、 ある 所まで いくと 次の シーン を 口 
ード しはじめる。 かった るいけ ど、 そ 
れは 実に 期待の も て る 一瞬で もあって、 
次の つ て どんな もの だろ う な どと 
考えて しまう。 これ は ディスク 版の ァ 
ド ベンチャーに はない テープ 版 だけが 
持って いる ひそかな 楽し さで も ある。 
この ソフト もやり 始める 前に は、 あの 
ひそ かな 楽 し み を^ b える だろうと 喑 
あ〜 し 機 をう かべて いたのであった。 
だが、 この ソフト はそんな 私の 喜び を 
あっさりと ネ 丁ち 碎 いてし まった。 なに 
しろ、 テープ を卷き 戻して、 同じ シ一 
ンを ロードす るば かりなの だ。 まあ、 
ゲーム 世界 力、'^^ と いう 狭い 世界 を 主 
体に した もの だから しょ一 がない かも 
しれない けど、 これで は あまりに 寂し 
すぎ るんで はないで しょ 一 か ね ゲー 
厶のス トー リー はわり とまと もな ので 
ゲームと しての 質 は、 まず 文句ない の 
てす が …"- 。 グラフィックス をと る 力、、 
メモリ 容量 をと る 力、、 ひじよ 一に 難し 
い f^ST (まある ね まいった ナ。 


-气ゃ 丄 

^  \'ま 


rifJT  -i  gMf^      t~      す jk 


t あへ 夢にまで 見た ポ ドリ ムス' 


アクション ありの 
アドベンチャー だ 

めん どく さがりの 人に は、 才ス 
スメ できない、 ^ロード バリ バ 
リの テープ 版ソフ トゾ ウィング マ 
ン』。 はっきり いって、 20^>Lh の 
人な ら 途中て f 开 3 いた 口が しめられ 
な く な りそう なァ ド ベンチャー だ。 
ただし、 20^* 満で アニメ ファン 
なら、 気に入る ことら lit いなしの 
大鼓 判ソフ トだ。 

まず、 『ザ一 ス』 と 比べる と 少し 
% ち もが、 グラフィックス カ洽格 
^ ストーリーに も雜 がない。 
リアクション も かなり 良く、 会話 
がすん なりと 返って きて 楽しめる。 
ストーリ 一に 直接関係な いこ と で 
も、 いろいろと 話して みるの もい 
いかも^ 想 あぬ 返事 力 SS つてく 
る 力、 も 一 •。 

また、 途中に 入って いる シ 
一 ンも気 ^換 にちよう ど 良い。 
なんか、 勝っても 負けても 関係な 
いみたい だけど …- •。 

『ウィング マン j を 買って I 力 月 
JML たって も 解けない 人に ひと 二 
と。 マン ガを 読もう〃 これつ き 
やない ね ロード 地獄で 死にた く 
なかったら、 まず は 読んで みょう。 
さあ、 ォ ススメ  • ター ゲッ ト はな 
にに しょうかな？ やっぱり、 中 
高 生の 男の子だろう feo 


i 


闘シ3 

ああ' 


治） 

こうい 厶 つて 好きだな、 リ 

「ル タイ^!^ 闘 力 《楽しめる ァ ド ^ 
ァ 一つ # 力、 つた もん、 と 最初に 思 
また、 一 ソルで なんでも 

見る、 とがで きる^ b 最高 グ ただし、 
場所 1  移動す る ご+  ロード を 繰り返 
すの (\ ちょっと J^〜"o はっきりい 

つて、 nb^m^< さい。 でも、 ポク 

は、 ロード 中に ウィング マンの コ ミツ 
ク ス を 読んで お 勉強 しちやつ たの だ// 
やる でしよう？ 
で、 話 は 変わる けど、 ポ トリ ムスへ 

の 行き方 力 < いし X7) だ。 なにしろ、 ウイ 

ング マン を 読んだ こと がな いと 行け 

な いんだから …… o 読んで いない 人 は 

友 だち なんかに to いたり してい るんだ 
ろうな。 なんかもう ひとつの ゲーム を 


so   ^  2^>^4  ^  ^ftt 


人 も 

ンは 

好き 

使う 

とき： 

つ 星 

で 4 

つ 星 

★  j 

あの E 

はな いんい、 


e しん"！ いるみ たいな 気にな るんだ t3o 

この^ 4" 厶を 戦闘 を 楽しむ ために 買 

I ると 思、 う。 ポク も 戦闘 シー 
特に、 スパイラル カツ トを 
' と 全面的に 肯定し 

いきたい けど、 あれ カ^ M 
なつち やった の だ。 

(水 谷 成智） 

I  x 力、 ら、 『ザ ース』 に 続く 
超 ハヤ ィのァ ド ベンチャー 
き：〃 マン 力' や 映画 をゲー 
'つ トは 多い けど、 名前に 負 
、や 勝って しまう ソフト はめ 
^^、。 この 『ウィング マン 』 は 

い ソフトの ひとつ だ。 原作 

^も、 マン ガ なんてと いう 人 
、 大 ろつ。 

なに 今 ま "^7) ァ ド ベンチャー 

|^キ マ セン」 というの も ほ 
リアクションが とても 
| モコ ちゃん なんか 「フク 
| てこと もで きて しまう。 
：でョ ダレ をたら してい 
る キミ、 ： の ソフトに はもつ と スゴィ 
ところが あるんだ ぞ。 
なんと、 アクション ゲームの 要素 も 
あるんだ。 それ も ストーリーに マッチ 
している うえ、 へたな アクション ゲー 
ム なんか 上 匕べ ものに ならない。 さらに、 
『メ フィ ウス』 でお な じみの 目 麯 カー 
ソル 指定 もで きち やう。 初心者から 通 
まて 満足させる I 本 だ .グ 
★★★★★ (竹 内義 孝） 
»* ザ一 ス』 にしよ う か、 『ウイ ング マン』 
にしよう 力、、 迷いに 迷って 買った のが 

この ソフト。 5 つ 星 を あげたくなる ほ 
ど 、VERY  NICE//* な ゲーム だ。 

グラ フィックス は、 『ザ一 ス』 にわず 
力、 に 負ける が、 今までの ものに 比べる 
と Good// 実 をい えば、 迷いに 迷った 


うそ を も 


ROM  B4K 以上 25, 000 円 

発売 株式会社 東芝 〒105 東京都 港 区 芝 浦 卜 1-1 

制作 '問い合わせ 株式会社 コーラル 

〒107 東京都 港 区 南 青山 5-1 0-5 青山 八 イツ 7 F  TEL  03(486)0231 


テロ 


(C> TOSHIBA 
CORAL 


t タイ ト ノレ il®— 


畲 最初 は穌 文^^ の貌 


ホーム ビデオに 
口 ップを 

Simple  ASM など、 アセンブラ 関係 
の ソフト でお な じ みの、 ^^会社 コ 一 
ラルの 制 MSX ハードで は 内蔵 ヮ 
—プロが^ の 株式^^の 発売と 
いう、 ちょっと 珍しい 組み合わせで 発 
売され たソフ 卜です。 

^^的に は、 ホーム ビデオな どに 入 
れる テロップ を 作成す る ソフトで、 M 
ミスと六ソのソの部分、 それ も ホーム 


ユースの V にもつと も 接近 し た 分野に 
ある ソフ 卜の ひとつと いえる でしよう。 

テロップ を 入れる ための ソフ 卜です 
から、 文 像と している MS  X マシンに 
は、 もちろん 制約が あります。 

まず 第 I に は、 スーパーインポーズ 
可能な MS  X、  MSX  2 マシンで ある 
こと。 あるいは ユニット、 アダプタ 類 
を 接続して スーパ一 ィ ン ポーズ カ^ I 貪き 
な システム である こと カ^^です。 こ 
の ソフトの 発売元で ある、 東芝の ハー 
ドで すと、 HX- 2 し HX-22 と 同社 


の スーパ一 インポ一 ズ ュニッ ト •  H  X 
-T 330 の 組み合わせが それに あた り ま 
す。 

つぎに R  A  M 容 *64  K ム: Ui の マシン 
である こと カ缘 件になります。 MSX 
2 では 問題 あ り ません 力， バー ジ ョ 
ンの MS  X の 場合、 RAM 容量に も 気 
をつ けて ください。 

3 番目 は^ ROM です。 内蔵して 
いない マシ ン の^^ は 別に 購入 しなけ 
れ ばいけ ません。 

； H^ROM 内 ^ スーパー インポ 一 


食 パッケージ 晚 
ROM カー トリ ッジ 
と, な マニュアル。 


TOSHIBA 

「ROM カー 卜 リッジ ffHX-S506 


ホ I 厶ビ テオ 時代に ピッ タリの MSX 漢字 テロ ッパ。 

あまり 複雑な 操作 や 内容 は 盛り込まれて おらず、 その 

分 だけ 初心者に も 扱い やすい テロ ツバです。 1 度 

段落の テロップ を 作成、 八ンド リングで さ、 テロップ 

の 開始 や 終了な どの 時刻 設定 も 思いのまま。 PI ルの 

方向 や 書体な ども 実用的です。 
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綱.-.. -. きせ 

tit            ヽ.、 r: 
、、ざ 

-j »~ .                一一  二 

"  二 

二  2  ，膽 

、- 、- 、- 、- ゝ' 、- 

ベ 'r<~s へべ" —  \ 

お。 ミ,, w 

ril に • 1 I  v    r に, つ i'i  ノ  r  |  。いい 

< ト I ん 小 , ノ丄  >    <  ト お n 


t9Qi/ ^iXW^W^i ひ^つの^! 
はまお， まで 入力 可 歉 易ヮ" "ブ S 方 


雷^ Mft^ ための 設£ は リタ0 ン 

キー と 力 ノル 率^" のみ *W 龙瘧 す， F  ！ 
♦~tfft と, チス ト^ I4f されます， 


會 H^ltil^tt, 醜^と^!^ しズゅ 
#lf,f^i^ のま まにして おく  糞 
，に は あされません， 


"j7mm^  ：れで 
» を 押し， テ s "ノブ 

に自 胁 マミ さァ メゅ* の 逢 
抑-なります， 


ス^ I 能と いう スペックの MS  X  2 マシ 
ン でしたら、 ほぼ この 条件 を 満たして 
いる はずです。 

これらの 他に も、 データ を 記録す る 
ための データ レコーダ や フロッ ピー デ 
イス ク ドライ ブな どが あれば 便利です。 

なお、 この ソフトで 使用す る テロ ッ 
プ文 は、 ^HX-2 し HX-22 などに 

内蔵され ている ワープロ、 『Ji^a で 

作成す る こ と も 可能と いう こと です。 
H  X-2U  H  X -22 と スーパー インポ 一 
ズ ュニッ ト •  H  X-T330 を 組み合わせ 
た システム をお ネ寺 ちの 方 は、 この 機能 
を 使う ことができます： 

手順に » つて 

« 明し ますと… 

スーパー ィ ン ポーズ 可能な システム 
力く 用意で きたら、 この ソフトの ROM 
カートリッジ を 挿入し、 ^t!) します。 
なお、 イン ポーズ M®、 コンピュータ 
®® の 切り換え は、 ハードウェア 側で 
行います。 

ソフト 起動 後、 まず 最初に 表示 文字 
数の IXt を 行います。 M の MSX で 
は 16 文字、 MS  X  2 では 32ぉ まで I 


行に 表示で きます。 今回の 写真 は MS 
X  2 を 使って^^ しました 力、 ら、 I 行 
あた り 32 文字 ま で 表示で き る モー ドで 

す。 

二の ソフ 卜のお 内容 は  

( I  )  ^M<m^SL 
(•2) 文章の 纖 

(3)  お 時刻の 指定 

(4)  テロップの 実行 

(5)  終了 

一に 分かれて います。 このうち、 


(5) の 終了 は、 ただ 単に この ソフト を 
終える ための メニュー ですから、 実際 
は 4 つの メニューで 構成 さ れ ている わ 
けです が、 これ はちょう どテ 口 ッ プを 
作成 して 実行す る 手 傾 と 同じ ですから、 
順に 説明 して ゆく ことにしましょう。 

( 1)馆 の 作成 

これ は テロ ッ ブで巟 す:^ を 作る た 
めの メニューです。 I 度に 扱える 段落 
は^ 15 で 16 段落。 つまり 16 本の テロ ッ 
プを 作れる という ことです。 ひとつの 


段落て 使 う ことので き る 文字 数 は 255 
文字。 後で 述べる^: 時刻の 指定 をう 
ま く 行えば 255  X  16 で 4080 文字の 長い 
テロップ を I 本 作る、 という こと もで 
きる わけです。 

文字の 入力 は いわゆる 簡易 ワープロ 
方式、 キーボード 上の すべての 文字、 
記号と、 鮮 ROM に 含まれた^!^ を 
使う こと がで き ま す。 鮮 の 変換 は 基 
■ に 単'; 変換です が、 別売の㈱ 
ROM  (東芝' HX-M2I0) を 使用 
する ことで、 文節 変換か^ I 能と な り ま 
す。 

(2)戏 の瞧 

こ こ では 作成 した テロ ッ プの 文章の 
表示 方法 を 決めます。 単位 はもち ろん 
段落 ごとです。 言^: する 項目 は一 

文字 サイズ  表示 ィ ±S 

表示 間隔 

害 体  表示 艇 

表示 方法 

一の 7 項目です。 
文字の サイズ は 正体に 対して 縦、 横 
それぞれ 倍の サイズで 4 種類、 害 体 も 
の 他に 枠 (数字)、 影 付 文字、 

下線 付と 合計 4 種、 馆 に 背景 mk 
の ものな ど） を 付ける 
こと もで きます。 ロー 


零^  2 倍 角 文字.. 


画 


% い 


«  や 


S2 


ほ； 


チ 

《 E 


と 

す 


SOFT  1^&¥瞻:ぞ麵權 


ル 方向 は 下から 上と 右から 左、 それに 
静止 表示です。 

ここでの, の 結果、 実際に どのよ 
うな 表示が される かも、 テスト 機能に 
より、 すぐ 見る こと 力 河 能です。 

(3)  表示 時刻の ネ貌 

それぞれの テ 口 ッ プを、 スター 卜し 
てから どのく らい 體 したら 流し 始め、 
きが 終了 して どのく らし 、で 消去す る 
か を l^t します。 

たとえば、 ビデオテープの 各 シーン 
が 始まる の 力、'、 2 分 目、 2が5 秒 目、 
4 分 30 秒 目と いうよう な^、 それ ぞ 
れの シーンの タイ トル テロップ を 流し 
始める 時刻 を、 2 分、 2 が 5 秒、 4 分 
30 秒、 と言^し ておけば、 簡単に タイ 卜 
ルを 入れる こ と がで き る わけです。 

(4)  テロップの 実行 

ここで、 いままでに 1^ した 条件に 
基づし 、て 実際に テロ ッ プを流 します。 

お 時刻の 指定で 定めた 自 動 実行の 
他に、 それぞれの テロップの スタート 
を 任意に 行え る マニュ アル 実行 も あり 
ます。 


鬃 


1 


4^n-    、       、    ✓ 、 、， 

く 力、: ゆ 


Vip)  W 


峰縱 '横 2 倍 
零 に 


"  、W               _  , 

ft ぼと， I  £  S  K  ■ 

'さ 一 

k 轟 

Ik.... 1 

鲁  鲁 

MS  X 2 で この ソフ トを 使用す る 場 
合、 ほ とんと 澗題 はない と 思います が、 
の MSX の ％^、 スーパー イン 
ポーズ 士様 によって は、 操作 力， 
になる ことがあります。 "H^ に し 
てくだ さい。 


扱" は 簡単 r す/ 


^  (ま 女 字） 


お データベース や; H! 字スプ レツ ド 
シートな ど、 このところ^ ソフト を 
続けて リ リースして いる^の テロ ッ 

パ てす。 

ノ 《ッ ケージ や 画 デザイン など、 ど 

ちらかと いえば 少しば かり つたい 
感じです が、 内容 的に は シンプル なが 
ら も' M な 部分 は 十分に 押さ えて ある 
といえるでしょう。 

「段落」 という 単位で テロップの:^ 
を とらえ、 その 文章の 属性と して 
や 色 ロールの 方向 や スピード など を 
「g」 て 微 していく、 という 考え方 
は なかなか わかりやすく 扱い やすい も 


'ーゲ 

て ， 


テス 一 


のとい える でしよう。 また 、ビデオ «| 
のとき に 使う キュー シート （どの シー 
ンカ ^分 目 に 何 秒 货 続 くと いうよう な 
こと を ^列て:^ した もの） のよう な 
「お 時刻の ネ^」 というの も、 実用的 
な ものと いえます。 

残念な の は、 この ソフトで 用意して 
いる の 中に、 あまり^。 ものの な 
いこと で、 今回 本文 中て 示した ような、 
上魔 糊 月る ぃ醒 では:^ が 浮かび あ 
がらない、 という ことです。 むろん、 
背景 色 をう まく ィ吏 うこと で、 ある flit 
解決で きる ことで は あるので す 力く、 文 

^<7) み を にィ ン ポーズし たいこ と 
の ほう 力く、 実際に は 多い と 思います。 
これ はこの ソフトに 限った 『^ではな 

いはず です。 »^(7)$Jft 文^ 7)き、 
もっともつ とやるべき でしよう。 

この ソフト、 決して 多 機能で あると 
はいえ ません。 また ビデオ マニアが 軎 
びそうな カラク リが ある わけで も あり 
ません。 しかし、 初めて ホーム ビデオ 
に テロップ を 入れよ う と 試みる 人力く、 
そのまま 使えそう な ソフトで はあり ま 
す。 扱いが 簡単で あると いうの はや は 
り 重要な ィ ffifli でしよう。 
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先月に 引き続き、 今月 も QSA を クローズアップ 
してし まラ。 あれ も わからない、 これ も わからな 
い、 と 悩み 多 さ 読者の 諸君、 悩みが あったら、 ク 
ローズ アップ あてに 手紙 を 書 こラ。 QSA が 再び 
君た ちの 前に 出現す るぞ〃 


アドベンチャーの 質問 だ〃 


「ザ ース」 のァ ドラ 山へ は ど 
う したら 行ける の 力、 教えて く 

ださい。 （千葉県 iST 昌之） 
う〜 ん、 アドラ 山のと ころで 
つまずいて しまった、 という 
の は 道が 長〜 いです ね。 たと 
えば、 「アドラ サン イク j なんて やつ 
てみ たかな ？ そうすると 行けそう な 
^く する けど、 やって みたら？ 行け 
なかったら、 もっと ゥ ロウ 口、 キヨ 口 
キヨ 口す るつ き やない ね。 

「は ~ りい 八、 おつく す j で、 
パロの 山に いる * きつねな の 
ケガの 治し かた を教, 
えて く れ〜〃 （福岡県 佐 藤' 
隆也） 


ん； , • 

雷め BE 
リ 

ひ' 『で *  z: とめ L<9f*y>% 

う〜 ん、 かわい そ う なキ ツネ だ。 
ケガ は、 ^ii だと クスリ をつ 

けて あげれば いいわけ だけど、 

残念ながら クスリ は どこに も 

ありません。 という こと は、 それに 代 

わるものが あれば いいんだ 

けど、 何もな いんだよ t3k 

これが。 ハツ パを つけて あ 
' 广へ げる わけに もい かないし ね。 
だったら、 体温で 暖めて あ 
げ ると 力、 ノ 愛の 力〃 で 直し 
てあげよう。 まあ、 カゼ じ 


お ®  SP 廳 S3 

Q&A 


やない から、 ナメ てあげたり すると 直 
るん じ やない かな。 

I  r オホーツクに 消 ゆ」 で 第 3 
！ の^ A 事件から 先に ぜんぜん 
！ 進めない。 クローズアップで 
は、 「パトカ 一の 無線が 第 4 の默 事件 
^^を 伝える j と 害いて ある 力く、 どう 
しても パトカ一 力、 ら 無線 カイ 云 えられな 
い。 いったい どうしたら いいのです 力、。 

mm 落^ m 也 ほか 多数） 
！ 実は、 あの クローズアップ は 
ユーザ一 の 皆 さ ん への 第 I の 
！ トラップだった の だ。 ハハ。 
だからつ、 待てと *»ら せど パトカー か 
らの 無線なん かないん だせ'。 「才 ホー ッ 

クに消 ゆ」 は、 それでなくても ワン キ 
一入 力 だから、 トラップ ぐらい 用意し 
てお かないと、 あっとい う 間に 解けて 
しまう でしよ。 で、 ヮ ザと 落とし穴 を 
つくって おいた の だ。 それにし てお、 
多数の 人た ちがつ まずいて しまったよ 
うだね。 ゴメン してね。 
首 村 くんって いう 中学生 は、 夜 もね 
むれず、 テスト も 失敗して しまったら 
しい。 だからといって、 こればかり は 
簡単に 教えられない。 なにしろ、 コマ 
ン ド はすべ て 公開され てい るんだ から、 
ひとつ 解決したら、 あと はば 〜つと 終 


わって しまった りする でしよ ？ で^ 
ヘルプして あげよう。 まず、 可能な か 
ぎりの ルー ト を ひとつ 残らず やって み 
よう。 組み合わせも^ もうらす るよ 
うに すれば、 解決す る そ'。 少し 手間が 
かかる けど、 これ だけ やれば、 誰でも 

名 警官に なれる こと 間違いな しだ ク 
しつ も 〜ん、 おねげ〜 します 
だ。 「ウィング マン」 で ゴール 
ド テールに いるみ くち やん を 
助けられな いのです。 もちもの 「ほう 1 
き、 ばけつ、 しょう 力、 き、 たばこ、 こ I 
びん、 らいた〜、 くすり、 ぶれす れつ 
と、 まん 力、'、 かがみ、 ぺん、 ゆびわ、 
どり 一む の 一と」。 さて、 私 はどう すれ I 
ばいい のです か？ （山形県 奥山 毅） 
な〜 んだ、 奥山 君、 いいと こ 
ろ まて  * 行つ てるじ やん/ ほ 
とん どク リアって わけね。 そ 
れで、 みく ちゃんの いる 牢の 前まで は 
行けた のかな？ まだ だったら、 ゴー 
ルド テールで キータ クラ 一と 戦って ゲ 
—ム才 一バーして しまったの でしよう 
tao キータ クラ 一は 強いから tao 〇〇j 
〇 を OOO ると、 勝てる そ'。 000 は j 
君 力 < 持って いる ぞ。 みく の牢の 前まで 
行ったら、 最後に OOOOoO を 

すると めでたく  THE  END だよ。 


もう 終わり だな、 なんてい われち やうと 困つ ち 


mX  BQFT  ©LQ&E  UP 


「青い 宇宙の 冒険」 の 迷路の 
fi 1 出口が どこに あるの 力、 わから 

ない のです。 どうか 出口 を教 
えてく ださい。 （兵庫県 小山 陽 治） 


マ ッ プを レ一 ベン プロ さ んか 

らいた だいた ぞ。 なんと、 3 
階 建て だつ たんだ、 気がつい 
ていた かな ？ これで ク リ ァ でき るね。 


r 音い 宇宙の S»J 立体 迷路 マ-; 


！  ！  くわん ぺき IS つ ！  ！ 
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ぐ IF 迷 »図>  青 


ぐ 3 F 迷路 図〉 緑 


<2F 迷路 図〉 赤 
表の 見方 

①②③ の 場所で スペース キー を 押す と 数字の 睹へ ワープな のた'！  ！ (れい） ③ … 3 搭へ ワープ 
X …他の 赌 からの ワープ 铯点 なの だ！  ！       ST …スタート 地点 G …夢にまで 見た ゴール だよ 一 
その他 ffi 号 は 何 かが 起こる と 思う ？  ？ （1 章で 逸んだ ストーリ により 異なる） 


マネージメントゲーム だ 


F 

： m^mm こんにちは。 私 は 小学 6 年生 
' f の 新田 谷 光江: 女' といい ます.， 

ところで、 この 手紙 を 害いた 
の は、 聞きたい ことがあった からです。 


SONY の 「ペイ ロード」 で、 初めは ひら 
がな で 文字が 出て いたので すが、 ず〜 
つと ゲーム をして いて 何回も ロー  ド （セ 

-y) をして いるう ちに、 文字が ぜ〜 


んぶ 、、エー ゴ" になって しまったので 
す。 日本語に 直す こと は、 できません 
か？ （大阪府 新田 谷 光江） 

[ED キー を 押して スタート さ 
せる と 日:^、  ED キー を 押 
すと 英語で スタート します。 
たぶん、 光ェ ちゃん はいつ のまに 力、、 
O] キー を 押していた のでしょう。 再 
スタートさせる ときに O キ —を 押す 
ようにして ください ネ。 


このお 翁 一!^ 键嫌 ゆ？ 


山川 洋 くん 

才ス スメの 
SONY* 

JOYPADJS-33 

SONY の JOYPADJS-33 は、 金欠 
病の 人に 才ス スメ だって〜。 じょ 
うだんじ やない よ。 す 旨 先の びみよ 
うな 動きにたい おうし、 500 円 玉 
をの せれば、 そうさ 性 100 倍 アツ 
プで すよ。 

(富山県 山川 洋 12 歲） 


んノ  ノ'」 - - 


u アメリカン 
ク」 で 100 万点 を 取る と 
で0 し D  LICENCE  CARD* 
が もらえる そ'。 応慕 方法 
は、 ソフ 卜の パッケージ 
の 中に 入って いる、、、 ァメ 
リ カント ラック 31$^ 免許 
W に 書いて ある。 さあ、 
100 万点 をめ ざそう// 
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チョロ  Q 
の 

隠し コマンド 

Q 「チョロ  Q」 の 好きな ラウ ン 
ド から 始める 方法 を 教えて く 
ださい。 タイ ト 一^ ^送っても 
返事が 来 ま せん。 お願い します。 （滋賀 

県 石 川 Mit) 

A さっそく、 タイ トーの c  p 部 
所属の 中 村さん におう かがい 
しました。 デモの 最中に、 回 

キーと 51 キーと 好きな ラウ ン ドの数 マ 
ィ ナス | の^: キ一、 スペース キー を 

同時に 押す と、 な、 な、 なんと 好きな 
面から スタート できます。 それにして 

も、 才バ Q は 毛 力 嘴 本 はえて いるの だ 
ろうか？ ね、 中 村さん。 


れる < 


月刊 「モデル グラフィックス」 

に ilife 中の 「ガル フォース〜 ェ 
ターナ ルス ト一リ 一〜 』 力、 s 
v  I  (ソニー ビデオ ソフ トイ ン 
タ一 ナショナル） で ビデオ 化さ 

発売 予定 は 6 月、 ザ1は6,800 


円。 ビデオ を 持って いる 人 は 買おう C 


レ A す tOM, 
EXPECT  YOUR   NEXT ^ 

同時 進行で、 ゲーム ィ匕も 予定され て 

いる。 アクション ゲームになる か R  P 
G になる かな ど は、 まだ 未定。 できれ 
ば、 MS  X  2 で アニメ つぼい ィ： Lh がり 
を^^した いところ。 劇場 公開の 可能 
性 も ありそう だから、 『ガル フ 才 ース j 
を 覚えて おいた ほうがいい ぞ。 


\  二 れが正 し l  、終わ り かだ^^ B 


麵 ヘリコプターで 脱出す る 前 
に、 ちゃんと 砲台 を破壤 して 
おかないと、 ミサイルに^ 
されて ゲームオーバー だ。 


パック. イン. ビデオさん 力 \  M マガ 
読者の 皆さんに お送りす る 《ゲーム を 
ク リ ァ した 人に 送る ラ ン ボー ゲームの 
遊び 方》。 r ランポ一 j は、 ャヮ なゲー 
厶じ やない。 キミの 工夫し だいで、 も 
つと エキサイティング になれ るの だ ズズ 

その 1 スタートから、 ヘリ 力、 左 
に 消える までの タイム を 計る。 3 分以 
内で ク リアで きれば キミに は 「ランポ 
一 戦士」 の 資格が ある ぞ〃 現在の 最 
短 記録 は 2 分 3 蒙:'。 
その 2  V  I  P はと かく 足 手 まといに 
なる 力、'、 彼 を 連れた ままで 全面 を 冒険 
してみ よう。 V  I  P との 友情 も^^え 


「ランポつ .グ 


…… るかな ？ 

その 3 ジープ を 盾に 使って 高度な 戰 
法 を してみ よう。 
その 4 敵の 生命 を 尊重す る' し い j 
キミなら、 なるべく 敵 を 殺さずに V  I 
P を 救出して みょう// 
その 5 体力に 自信が あれば、 ナイフ 
I 本で 行ける 所 ま で 行って みよ う 。 
その 6  「ランポ 一死ね. /」 「そうはい か 
ねえ ぜ /j などと、 友 だち と 2 人で セ 
リ フ を 言し 々 がら 遊ぶ と ォ モシ ロイ ョ/ 
ビデオ を 持って いる 人なら、 ゲーム を 
やりながら 胃 を ダビングして、 ァフ 
レコ をして 遊んで みるの も 一案 だ。 


V  C1  U  ^ 

ん" 

會 さあ、 今度 は 正しい 終わり かた をめ ざそう.' 


86 


MBX  8©FT  0L08E  UP 


^^te^  ^^^^  ^H^^  ^^^^^  ^flB^ 

ミツ! ^ ナイ 卜 
ブラザーズの マップ だよ 


盗まれた^^ ヘリコプター を 取り 
戻そう// という リアルタイム アドべ 
ン チヤ一 ゲームの 、「ミツ ドナイ ト ブラ 
ザ一 ズ 一ず つ こ け^」。 へ リコ プタ 一 

の 隠さ れた 場所 は 20 階 建ての ビルの 階 
_bo そのほか にも 3 階 建て、 14 階 建て 
の ビルに 行かなければ ならない。 マツ 
ビングな しで は、 とうてい ク リア は 望 

めない *3Lo 

それで は、 今回 は 3 階 建て ビルの マ 
ップ とひろ い 物た ち を 大公^// うん、 
二れ でず つ こけ 衝貞 という 汚名 も iUt 
だ^ 

1F 


これ だ ようが 


•  3 階 建て ビル 

ライト （I 階)、 電池 （2 階)、 キー (3 
階） 

•  14 階 建て ビル 

マイ 卜と 1^1^(6 階)、 金庫の 中に 
ある テープ (12 階)、 ライター （7 階） 
會 20 階 建て ビル 

マイト （4 階)、 ハサ ミ （13 階)、 コン 
ピュー タで ヒント を 見る （19 階)、 指輪 
(7 階） 


3F 


いう わけで、 Q&  A て， 分力す 
つきり した かな？ 胃だった 
ら、 次の も 作る 予定 だから、^^、 
質問な ど 、「クローズアップ」 の 係まで 
送つ てれ それで は 来月まで チャオ〃 


アメリカの 胃 坂ソフ 卜で 好評な コ 
ンプ ティーク では、 ただいま *MSX 
ソフト プレゼント フェア * を 胃 中。 
なんと、 ^iMT50 名 様に コンプ ティ一 
クの お好きな ソフ ト を I 本プ レゼ ン ト。 
欲しい 人 は、 まず 「チャンピオン バル 
ダー ダッシュ」 の N 面 （イラスト を 参 
照） で ロウ ソクが 6 本 並んだ ような 画 
面 を 出して、 ¥11 に 撮って 送ろう。 あ 


か 


て 先 は、 〒 102 東京都 千代 田 区 隼 TO- 
19ぉ ビ メレ 4F  (株） コンプ ティーク 
「MSX ソフト プレゼント 係」。 応蕃方 
法 は、 封筒に、 ¥11 と 麵 '氏名' 年 
齢 '電1^#号' 希望 ソフト 名、 M マガ 
で 見た と 別紙に 害レ 、て 送れば よ し 、。 ソ 
フ トは 次の 6 本から 選ぼう。 r チャンピ 
オン バルダ 一 ダッシュ /ハイス 卜/ ブ 
ルース' リー」 「オイル ズ* ゥヱル」 「ダ 
厶 バスター /グロ ッグス • リベンジ」。 
Z 切り は 昭和 61 年 4 月末 日。 


入口 


ウォー ロイドの 

夢ヮザ か？ 

ポク は、 ^ウォー ロイ ド 力く 左から 
右へ ワープす るの を 見た〃 （大赚 

松原 幸 男 12 歲） 

®4、 んか I 回し か 成功して いないのに 
成:^ $120% と 力、 変な 話 だ。 眉に ツバ を 
つけて チャレンジして みょう/ ズ 

ここに 入った とき、 なぜか 成功率 は 20 
96 なの だが、 右へ 行って しまう の だ// 
(まだ 1 回し かなって いない） 


ク 


ク 

つち 


ここに 現れる ガ 
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や もし 气 

/大 集お 


MS  X は I 人よ リ 2 人、 2 人よ リ 3 
人で やる の 力 煤し い。 これ は 誰もが 思 
うこと では あるが、 9 人 も 集まる とそ 
こ に は 想像 を 絶す るノ 《ヮ一 が 生まれる : 

秋田県 力; ^TO» 友 能 君の 家 は 毎 
週日 曜日に なると J  MC  (JAPAN 
MSX  CLUB) の 本部と して 俄然 熱気 
を 帯びて くる。 友 能 君の 中学の 同級生 
と 中間 て, される J  M  C 本 
部会 員が 全員 集合す る 日 なのて ある。 

午前中に 部活 を 終えてから 友 能 君の 
家に 集ま つた 9 人はォ リ ジナル ゲーム 
の プラン を 出し合った リ、 ^^の^! 
をした リ、 もちろん ゲーム もした リし 
て 楽しい 時間 を 過ごす。 MS  X は 友 能 
君 所有の ナショナル F  S  一  4000 を 使 
うこと が 多い が、 会員が 自分の M  S  X 
を 持って くる こと も ある。 9 人と も自 
分の M S X を 持って いるから 各自て プ 
ログ ラム 分担して 打ち込んだ リ もてき 
る/ v た。 

彼ら は 市販の ゲームて 得点 を 競い合 
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うこと に 飽き 足らず、 自分た ちの オリ 
ジナル ゲームの 開発 を 進めて いる。 特 
に 9 名の 中て 一番 最初に M  S  X を 購入 
した 和 田お は ゲーム を 作る ことに か 
けて は ビカー だ。 いわゆる アド ベンチ 
ヤー ゲーム ブッ ク は 今て こ そ 書店に あ 
； 3 ぬて いるの だが、 和 田 君 は 去年の 
に ノー  卜 2 冊 分の ブック スタイル ァ ド 
ベンチャー ゲーム 「悪魔の 肖像」 を完 

成して いたの だ。 これ カ^ rr^ft 行 
となった。 クラス 中の 生徒が 授業中に 
の 余白て ァ ド ベンチャー ゲーム 
を 作つ ていた 時機が あ つた ほ ど だ。 

現在、 . J  M  C て は 和 田 君 を 中心に M 
S X の ゲーム 開発に 力を入れて いる。 
アイデアが 出な く て 困る という こと は 
ないそう だ。 むしろ 次から 次へ と 新し 
い アイデアが 出て きて、 それ を 絞リ込 
むのに^ する ことが 多い。 

現在の 時点て 最も 「^力 1 んて いる 
の は 主人公の 杉, が 赤 鬼、 青 鬼 を 退 
治 するとい う アクション ゲーム 「昔話 


M マガ 2 月 号で 全国的に 
員 を 募って 以来、 毎日 届 

ハガキ の 山。 9 人で 分担 
て 名簿 を 作 
はもう 230 人 を 8 えてい る 


r»g アクション」 の 敵 キャラ、 赤 * がと び K  r 子育て WAR 

»S シーン， 特の勖 きが ユーモラス なんだ。 択 方式な ので 二 


フ クシ ヨン」 だ。 当初 は 節分 を テーマ 
二 した ゲーム を 作る 予定だった の だが 

2 月 に 間に合わなかった のて 強引に 昔 
話に してし まった というい わくつ きの 
ゲーム だ。 敵 キャラて ある 鬼の 動き は 

メイン キャラ 

もう 完成して ぉリ、 現^ A 公と 背景 
を洵 昨 中 だ。 

次に 開発 カ^ 1 ん ている の は 生まれた 
ぱかリ の 子供 を 25 歲 まて 育てて いく と 
いう シミュレーション ゲーム 「子育て 
WAR  GAME」 だ。 家計、 髓、 学力、 


ィ fH 度、 ストレス などの ポイント をう 
まく 使って 0 歳 児 を 25 歳の 立派な 大人 
に 育てる のが 目的の ゲーム だが、 コマ 
ン ドの 設定と その 効果が とても ュニ一 
クて おちし ろ いんだ。 

たとえば 「ペンキ ヨウ」 すると 学力が 
ぜ リ、 テス 卜 や Al^ のとき に 有利に 
なる の だが 同時に ス 卜 レス も 上がって 
しまう。 あま リス 卜 レス を 上げす ぎる 


と、 子 ィ共は 不良に なって しまい、 家計 
の 減リが 激しくなる。 不良 は 「力 イワ j 
を^^ 懸命 繰リ 返せば 立ちなお るの だ 
が、 それよりも 「ゥン ドウ」 て ス卜レ 
スを 下げて 不良に しないの カ铜リ だと 
いうよう な 面白い 駆け引きが たく さん 
盛リ 込まれた ゲームな の だ。 

その他に も 主人公が^ 値 を 上げて 
いくこと によ リ、 10 胃の 動物に 変身 
して ゆく  「動物 R.P.G.」 など ブッ とん 
だ㈱ の ゲーム を 続々 企画して いる。 

J MC が M マガ 2 月 号て 広く 全国に 
会員 を 募って から 現在 まてに 集まった 
会員が 230X1^ 北海道から 沖辑 まて 
301^Lh (^道 府県に またがつ ている。 

もうす ぐ 完成 予定の 会報 第 2 号 はも 


ちろ んヮー コンて 作った 16 ページ 構成 
の:^ な もの。 人気 ソフト TOP 5、 裏 
技 • 隠れ キャラ 特集、 ァ ド ベンチャー 
ゲーム、 R.P.G. の ヒント、 オリジナル 
ショー 卜 プロ グラムな ど 面白く て 有益 
な!^^ 満載た •。 


JAPAN  MSX  C し UB(JMC〉 
代表者 ： 佐 藤 友 能 （は 歳） 中学生 
〒010  — 04 

秋田県 南 秋 田 都大； 8 村 東 2-6-18 
00185(45)2833 

全国的に 募集し ます。 ただし MS  X を 

持って いる 方に ほります。 

会費 ： 120 円 （会報の IS 代 • コ ビー 代） 

+60 円 （返信用 切手） 二 180 円 

以上 を 必ず 切手で 送って ください （現 

金 は 不可 )0 


JMC 本 SW に は ナショナル .ヮ| 

コ ン FS-  4000 と サン ョ. I 


ふや もし 3 さヽ 


ず大 集お 


大部分の M  S X サークルの 活動の 中 
心 は ゲームて ある。 確かに ゲーム は 誰 
もがと つっき やすい ものて は ある し、 
ファンが 多い こと は 事実て あるが、 そ 
れ だけて 終わ つてし まって はチ卜 寂し 
い 気がしな いかい？ せっかく いろん 
な ことが てきる M  S  X なの だから、 ゲー 

チャレンジ 

厶 l^f の 新しい 分野に 胃して みたい 


という 気持ち は 誰 にても ある はず だ。 
たとえば コンピュータ 'ミュージック。 
MS  X の 音楽 ソフ 卜 はかな リ 充実 し 
たもの だし、 操作 は 特に 難しい という 
わけて はない のて 以前にな にか 楽器 を 
や つ ていた という 人 はもち ろん のこと、 
ズブの 素人ても ゎリ と 容易に 入って い 
ける 分野なん だ。 


Jjk 

だけと' 一口に MS  X の 音楽 ソフトと 
いっても、 その 目的 • 機能 は 千差万別 
だし、 数 も i 汰 だから、 初めての 人 は 
何 を， にして 周辺 *itl、 音楽 ソフト 
を il/u ていいの 力せ つてし まうよ ね。 
MSX て 音楽 や リ たいんだ け どよ く わ 

からない からち よつ と、 なんて し リ ごみ 
していた 人 はもち ろん、 俺 は コンビ ュ 
—タ • ミュージックの プロ だぜ い./ な 

ん ていう 人 も、 音楽に 的 を 絞った MS  j 

X サークル^ t 刀 望して いたに 違いなし、, 

としひこ 

秋田県 横手 市に 住む 和 賀寿彦 さん も 
なんで M  S  X の 音楽 サ一 クソレ がない の 
かな？ と 思って いた 一人だった 高 
fe^f 弋に ロック バンド を糸且 み、 フォー 
ク、 クラシックな ども" il リ やった あと 

に 東京の 音^^て ギター、 ピアノ を 
正式に 学んだ 和賀 さん。 ギター I 对寺 
つて アメリカ に 音楽 修行 した こと も あ 
る。 横手へ 帰って から もパ 一クレー 音 
楽 大学の 通 ^[育 を 受けながら 市内の 
ライブハウスに 出演した リ して 腕 を 磨 


ルーム。 テープの 編集 省 
ここで 行われる 
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トの エディ ッ 

bord と Bass を 別々 に投定 でき るの だ ゾ 


くこと を 忘れない さすらいの 音楽 人 だ。 

和賀 さんと M  S  X との 出会い は 遠く 
M マガ 創刊の 頃に さかのぼる。 当時 P 

C  980 1 て プロ グラムの 勉強 を していた 
和賀 さん は 「アスキー」 て M  S  X の 存在 
を 知って 興味 を もち M マガ を 買った。 
そこて ヤマハの YIS- 503 や FM サウンド 
シンセサイザ 二 ッ 卜な どの 記事 を 読 
み、 すぐさま PC を売リ 払い、 MS  X 
に乗リ 換えて しまった というわけだ。 

しばらく は 一人て 曲 を 作った リ、 ォ 
リ ジナ リレの ミュージック ソフト を 作つ 
たリ して 楽しん ていたが、 そのうち 音 
楽 関係の M  S X サークルがない ことに 
51 がつ いた。 なければ 俺が 作って やろ 
う、 という わけて 「MSX 音 楽団」 の 
会員 募集が M マガの 去年の 8 月 号に 掲 
載され たの だ。 

集まった ハガキ は 32 通。 半年]^ LtM 
た 現在の 会員 は 10 人。 サークル 自体の 
規模 は それほど 大きくな いが、 テーマ 
を 音楽に 絞リ 込んだ の だから まあ 当然 
といえば 当然な のか もしれ ない。 その 
代わ リサ 一 クル 自体の レ ベル は 高い。 
会員 は 全員 YIS- 503 か CX-5 を 持って 
ぉリ、 英器 としての MS  X をよ く 
している 人た ち ぱかリ だ。 

現在 第 3 号 まて 発行され ている^ 
は A  4 判 4  ~  5 ページから 成リ、 キチ 


和 賀寿彥 さん (23*) 


-ジ シャン みんなで お金 持ちに なろ 


ぅぜ〃 


ンとヮ 一プロて 打 たれて いる。 

MS  X 用 音楽 ソフト 情報、 和 
賀 さんに よる 音楽 謎1"  MUSIC 
Workshop j v オリジナル プ ログ 
ラムな ど 内容 も 密度が 濃く、  M 
S X サークルの # ^として は最 
高 レベルの ものだろう。 だから 
といって 決して 難しす ぎる わけ 
て はない。 音楽 講座 も その レべ 
ル によって 皆に 分けられて 
し、 るの て 初心者ても 安心 して 読 
むこと がて きる の だ。 

また、 ^と は 別に MUSIC 
Composer や Rythm  Box な この 
音楽の デー タゃ ゲーム のデー タ 
の 入った カセッ 卜 テープ も 定期 
的に 会員に 送られる。 しかも、 
こ のテー プは 会員 全員 に 同 じち 
の 力強ら れる のて はなく、 会員 


陽/ 繊麵^ | 

会 貝 募 象 


<9  bfi^uaiTUi6Ait 

3  二  f ュづ. ミー" ク sBHf 々いお. 
お t ^タし 一" ク&癀 りひ 
ァ a し ージ す 右. 
ま々 は 女の:  

(X^t^)  (60R«l*2«C««*:t) 
干 013 權ゃ市上森ムき-ヰ 


それぞれの レベルと 嗜好に 合わせた も 
の を和賀 さんが 作リ 分けてい るの だ。 

I 本の マスタ 一テープから 10 人 分 ダビ 

ング する だけても 大変な のに、 それ ぞ 
れの テープに ついて 編集し 直す という 
の だから スゴ い。 小 ま見 模のサ 一ク 

― ル だから こそて きる^! いといえ 

るん じ やない かな。 

「ms  x 音 楽団」 の 目的 は ms  x 
ミュージック ファンの 交^ l 技 林テ 
的 レベルの 向上 を 図る だけて はな 
い。 ノ \° ソコン ミュージック 関連の 
イベント （コンサート 等） を 開催 
した リ、 会員 力作 成した 乍 
品 を、 nmm- レコード 会社 'ラ 
ィ ブ ハウスな どへ 紹介し 商品 ィ 匕へ 
の バックアップ を 行うな ど その 目 
標も サークル 中 最高 レベル だ。 

MSX 音 楽団 

代表者 ： 和 貿寿彥 （23歲） 
T013 

秋田県 横手 市上 真 山 5  4 
地域的な 制限はありません。 マシンの | 
ない 方 も 入会で きます。 
会费 ： 通 《费 と 音楽 テープの 送付 時の 
実费 （月 300 円 位)。 

入会 希望の 方 は、 60 円 切手 2 枚 同封の 
上、 入会 案内 を 請求して ください: 


や もし^ 


CM 


コンピュータ •  ミュージック • サづ ル\ 


•CM. なら 

なんてつ たって MSX だつ/ 

『MSX 音楽 Hj も かな リ 頑張って い 

る けれど、 こちら、 千葉県 流 山 市に 本 

拠 地 を 持つ 『CMC  (コンピュータ' 
ミュージック • サークル』 も 相当す ご 

いてす よ。 それと いうの も、 やっぱり 
パソコン レベル じ や MS  X の 性能 は 音 
楽に 閗 して ビカーて ある、 という 深い 
事情が あっての こと だと 思う。 CMC 
の 代表者 岡 崎 則 啓さん によれば 「2~ 
3 万円の デジタル ディ レイ をつな ぐた' 
けて、 数十 万円す る 高級 シンセサイザ 


る 以前、 自作の パソコンに 自作の シン 
セ サイ ザ を 自作の R  0  M ライ タ一 を 駆 
使して 作成した 自作の インタ一 フエ一 

3 ン 6ュー,《ミ3- ジ^^ 

ス てつない て C.  M. を やって いた、 

という 強者な のて ある (¥11 参照)。 デ 
一 タをネ 丁ち 込ん ている ょリ、 ほんと は 
工具 を 使って いじって る ほうが 好き、 
という 人 だ。 取材に お伺いした 当日、 


もう I 人の C  M  C の 中心的 人物て ある 
ところの 原田雅 司さん が、 自^) 機材 
を 岡 崎さん ちに 持って来て くれていた 
のて あるが、 「もし、 これ を このまま 置 
いて 帰ったら、 ノ 《ラメ 一夕の 数 を^ ¥ 
に 減らされた リ して 使い もんに ならな 
くな つてし まう j と^に 言って いた。 
岡 崎さん は 「品行方正 てほんと に 真面 


目 （原 田さん 談) 」 て あるから して、 
際に は そ一 ゆ 一 下品な こと はしない 1 
あろうが、 やろうと 思えば てきち やう 
のて ある。 

で、 原 田さん はとい うと、 W 共の 頃え 
らキ一 ポー ドを やって いて、 ついこ d 
間 まて フユ一 ジョン パンドて サック:; 
を 担当、 某 週刊 漫画 誌 主催の 全国 二 


なみの オーバー ハイム ゃリ リコ ンの 
音 も 出せる」 とのこと。 MS  X とャマ 
ハの シンセサイザ ユニットと コンポ 
—ザと デジタル ディ レイが あれば、 ス 
テージ て 十分に 歌って 踊れる だけの 音 
作リ がて き るんだ。 パソコンて 音楽 を 
やろう と 思う 人が 選ぶ の は M  S X しか 
ない っク 当然、 その レベル も 高くな 
ると いう わけて ある、 

秦 八ード にち 強いの が 

CMC の 強みです 

M  S  X の 場合、 音楽 関係の ソフ 卜が 

充実して いる こと は、 今 さらいう まても 
ない。 市販の ソフト を 使いこなす こ と 

3ン ビュー ダ ジ 7 ク 

がて きれば、 それだけて 十分 C.  M. 
を 楽しむ ことが てきる だろう。 ところ 
が、 である。 岡 崎さん は ハードに も 強 
いの だ。 なにしろ、 MSX が 発売に な 
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國 


V. 


くないて あろう:， 岡 崎、 原 田の テク 二 

ックを サークルの メンバ一 は 共 が き c ゆ 

てし まう の だ。 
拿 作曲 だって やります. ク 

CM. を 始める き つかけ は 2 通リぁ 
ると 思う。 岡 崎さん のように、 まず コ 
ン ピュー 夕に ^^を 持ち、 コンビ ユー 
タを 使って てきる  >  何 か" に 音楽 を 選ぶ 
というの が I つ。 原 田さん のように、 
音楽が 最初に あって、 その ツールと し 


岡 崎 則 啓さん (CMCft^ 

芝 浦 工科大学 電子工学 科 4 年 

プログラム はもち ろん、 ハー ドも バッチ リ。 

クールて 5 位に 入賞した 実績 を 持つ と 
いう 根っからの ミュージシャン。 現在 
は、 最良の パンド メンバ一 として MS 
X を ® 尺し や MLO  (マジック ライ 卜 
オーケストラ)" という 名前の パンド 
( ？ ) て 自^) 音 を 追求して いる。 

2 人と も、 プログラミングの 腕^ t:' 
つてたい へんな ちの c 音楽の センスち 
かな リ 高度。 この 2 人が 率いる のて あ 
る。 C  M  C の レベルの 高さ は 想像に 難 


IT 


原田雅 司さん 

日本 歯科 大学 齒学 《 5 年 

蓴« す も ト ミタ サウンド をめ ざして ます。 


吉 田雅樹 さん 

鮮馬 大学 惰報 工学科 3 年 

プログラム バリ パリ。 ゲーム も 作ります。 


岡 崎 謹 (？) 


自作の パソコン は、 CPU に MS  X と闳 
、 サン プリ ング ドラム マシン 
ング し、 ROM ライター を 使って 作成した） がセ 
イス を コネ ク ト し 利用す る。 左の キー ポー ト' は、 


〔いるに 写真 右に 晃 える 金属の ホック ス 
フェイス などの ソフト （二れ も 自分で プロ グラ 
ト されて おり、 使用す も ソフトに インター フ 
X  7 と ffl じ 仕樣の インター フェースが 内蔵 さ 


.2 上が 自作 ミキサー。 その 下 は by  W 崎 製作所て はない が 本文 中に 再 S 出て きた デジタル ディ レイ。 

、わ ゆる エフ i クタ 一とい う ものて、 音に ひろがり を 与える ための 装置 音源が 悪く とも、 
こ いつの 力 を惰 り れば、 かな り のセ ンの 音が 作 リ 出せる。 

3 現在 は 使用して いないが、 使用 は 可能の 自作 シンセサイザ,： これに キー ポー ドを つないで 使用す 
左の ほうにち よびつ と 見え も トラ ちゃんの 人形が » る しくみに なって いると かいない とか…。 

4  二れ はほんと はお まけし » 田さん のために 作った タイマー。 切り * えの レバーが 付いていて、 3 
分と 10 分の タイマー になって いも カップ ラーメン を 作る ときな どに 便利。 電池 を 入れて 使用す る c 


て コンビ ユー タを 選ぶ 場合が もう I つ。 

CMC の メンバ一 は 主に 高校生、 大 

学生て、 mm、 電子、 髓 工学 瞎の 
勉強 をして いる 人が 多し、 つま リ、 岡 
崎 タイプ： こういう 人た ち は、 音楽 は 
好きで も、 楽器が 弾けなかった リ する。 
そこに 登場した のが、 對 面て ぁリ なが 

ら 高度な C.  M. が 楽しめる MS  X だつ 

たわけ。 

一方、 楽器が 得意て、 パンド メンバ 
—として MS  X を 選んだ 原 田 タイプち 
何人 かいる。 その I 人、 瀬戸内海の 島 
に 住む 中学生、 CMC 唯^^! ^員 
て ぁリ、 CMC の アイ ドル 森 田 祐子さ 
んは 作曲 もして しまう のて ある。 彼女 
の 作品 、、クロ一 ソ一 の 浅い 目 民リ" は 彼 
女 自身の 皿に よると 「16—20 歳 くら 
いの 三 姉妹の 末っ子が 姉と は ぐれて 波 
打ち 際に ヒザを かかえて 座って いたら、 
思わず まどろん てし まい、 気がつく と 
屑の あた リ まて 水が きていた」 という 
イメージ。 波の音 や 海鳥の 声 （祐子 さ 
んが 自分て ポィ シン グ データ を プロ グ 
ラミングし たもの） が 効果的に 入って 
いる 幻想 的な 名曲 だ。 

原 田さん の 編曲の センス もす ごい ク 
楽譜が 見つからない のて、 ピアノのう 
まい 人に 採譜して もらった という 、、風 
の 谷の ナウ シ 力の テーマ" は、 これが 
アマ チュ ァの 作品 か I' という 出来 映 
えて ある。 ほかに も いっぱい 聴かせて 
もらった が、 とにかく、  メンバ一 のす 
ベて が アマチュアの レベルから 完璧に 
ぶつ トンて いる。 
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メンバ I から 送られて さた 手紙 

や 会報、 その他 資料 はキ チンと 

ファイル されて いも (上 r 

左 は、 CMC の 作品 集 カセット 


FDD 


■p^  "、- さノ 

レ。 い 


CMC 

(コンピュータ • ミュージック サークル） 
代表者 ： 两崎則 *  (23 歲） 大学生 
〒270  0 1 千葉県 流 山 市 駒 木 合 340  35 
現在、 CMC は 会員 を 募集して いない。 
ただし、 抽選で 10 名に *CMC ベスト 
アルバム * の 音響 テープ を プレゼント 
して くれる そうな ので、 與 味の ある 人 
は ハガキ で 応募して ください。 


難 ©。B® 

( f ジタ I レ T4M  ) 


(T' ジめ レデ; r レイ ) 


audio 1 2    3   4  5  Ji 


ミキサー 


アン フ° 


AUDIO  OUT 
AUDIO  7M 


AUDIO  OUT 


鲁 無理 を しないの が 
サークル を 続ける 秘訣です 

CMC の 活動 は、 今のところ^と 
データ テープ、 音響 テープの 発行。 会 
報に は、 自品 1t^、 ポ イシン グデー 
タ、 曲 づくリ のし かた、 近 兄 報告な ど 
が 掲載され ている。 情報が 集まる の は 
岡 崎さん のと ころ だが、 編集 は 東京 近 
郊に 住む 会員が 持ち 回 リ て や つてお リ、 
それ を ワープロで 持つ の は 大阪に 住む 
中 西 一郎さん （フユ一 ジョンが 好き、 
ゲーム プロ グラム も 0  K ) 、というよう 
に、 代表者に 負担が かか リ 過ぎない よ 
うにして いる。 データ テープ、 音響 テ 
—プ も、 吉 田雅榭 さん （ゲーム ソフト 
開発 主体の 別な M  S X サークルの 会長 
て も ある） の 職に ょリ、 回覧 (聴？） 
方式 を 採用して いる。 この 助け^、 の 
精神、 美しいて すねえ。 
秦 みんなの データ を 

エフ ェク卜 録音、、 CMC べス 卜〃 

現在、 CMC ではべ スト アルバム を 
制作 中で ある。 メンバーの 全員が 豊富 
に 機材 を 所有して いる わけて はなく  、 
そこで、 送って ちらった データ テープ 
を 元に、 ドラム マシン や デジタル ディ 
レイ をィ 吏って エフェクト ま 接し、 それ 
を 編集し なおす のて ある。 右の 図 は、 
そのために、 原 田 さん吉 田さん が 持ち 
寄った 機材の システム チヤ 一 ドだ 


CM し (セッティング チャート〉 


• やがて は コンサ 一 卜 を〃 

ゲーム だけて 終わつ ちゃつ ま ら ない。 
うちに 閉じこもつ ちゃうん じゃなくて 
外に 出て つて 活動て きる 手段と して コ 
ンピュ 一タを 利用したい" という 理由 か 

ら に M. を 始めた という 岡 崎さん。 自分 

FM シンセサイザ ュニッ ト （S 
FG-01) MSX マシン を 本 
格 的な 音楽 マシンに 変える ため 
の 中核 ユニット。 この SFG 
01 と 32 K 以上の M S  X マシン を 
持って いる ことが CMC 入会の 
条件。 この ソフトの バージョン 
アップ JSS  FG  05 が 発売され 
たこと に、 メンバー は 殺気 だつ 


て^を 演奏す るの は、 演奏して いる 
その 時空ての 楽しみの ほうが 大きい が 

3 ン K ユー タ * ミュー > マク 

C.M. の 楽し さは、 絵 を 描いて それ を 
眺める みたい な 面白さ、 だと 言う。 自 
分の 作品が 増える につれ て、 誰かに 批 
評しても らいたい。 また、 他の 人の 作 
品 を 聴いて みたい、 と 思った ところ か 
ら CMC は 生まれた。 その 思い は、 多 
くの メンバーの 人た ち も 同じだった こ 
とだろう。 今後、 コンテストに 出した 
リ コ ンサ一 卜 を 開いた リ したし、、 と、 ど 
ん どん レベルアップしつつ ある CMC 
から 目 が 離せな くな リ そうて ある。 


YAMAHA 

FM  Souno  , 
5ynfhesizer  Unif 

SFG-01 '-ゥ 山"'" ' ■ 


0 


トクヾ-んスプリャト 

(4 备& 2 め 絲） 


(MIDI  >- ケンサ 一) 


MIDI 
レコゃ 


audio  our 


画 

ドラ 厶 マジノ 


SFCf 
一 01 


(シンち サイ ザ-キ 


DISK 
DRIVE 
FDD 


マスター コンビし クー 


ニイ 4 


AUDIO  OUT 


ふ"： ：ー 

ソョ i 


VDI  IN 


OUT 


ぉー 


■  IDI  C 
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や もし 3 ケ 

ほ大 集合^ 


mji あそ ほう 会 


どんな サークルても 言える こと だが 
特に 会員が 全国に 散らばつ ていて 主催 
者が I 人て 会報 を 作って いる サークル 
にと つて、 定期的に 会報 を 発行す ると 
いうの は 大変な こと だ： 代表が 自ら 手 
に 入れた 胃、 会員からの 胃 を 取捨 
翻 し、 編集し、 コピー、 宛名 害き、 
綠 まての 條を 仕事 (あるいは 報) 
の 合間 をぬ つて I 人で やる というの は 
かな リ 根気 強い 人で なければ と う てい 
続く ものて は あるまい 

「MSX あそぼう 会」 を 主催す る大 
旨の^^ 茂 If さん は I 人て 3 つもの 
コンピュータ • ゲーム サークル を 運営 
している というの だから 思わず 頭が 下 
がって しまう じ やない か 

まず 最初 は S  0  R  D の M  5 とタ カラ 
の ゲーム ノ  \ ソ コ ンの ユーザー 連盟^^ 
誌 「M5 マガジン」 5阵5 月の 創刊号 
から 現在の 1 8 号 まて 2 年 も 続いて いる 
というから 恐れ入る 

次に アーケード ゲーム、 ファミコン 
MS  X など ぁリと あらゆる ビデオ ゲー 


ムのサ 一クル 「  F の 会」 の 機関誌。 

この 「F の 会」 の 会員から MS  X だ 
けの サークル を 作って ほしいとの 要望 
が ぁリ、 「MS  X あそぼう 会」 の 誕生と 
相 成った。 

現在の 会員 は 50^ ほど 小 報 6 年 
の ゲーム 大好き 少年から、 BAS に を 学 
びたい 58 歳の サラリーマン まて 年齢の 
幅 は 広い 

B  4 版 2 枚の 会報 は 現在 第 3 号 まて 
発行され てお リ 、 「なぜ ソフ 卜が 高い か 
ヮ カツた ぞ！ ？」 とか、 ゲーム 紹介 「白 
と 黒の 伝説」 など 興味 津々 の 記事 カ^ 
載 1 つの サークルの 機関誌 を 編集し 
てきた 経験が 生きて いる。 

楠 本さん によると サークル を 長続き 
させる ための 秘訣 は、 少々 間が あいて 
も と にか く  ^を 発行し 続ける こ と ， 
誌面の 許す かぎ リ 会員の 投稿 を 掲載し 
会員に 発言の 場 を 提供す る こと だそう 
だ 「会員が 2 人つ きリ になっても、 僕 
の 作った 会報 を 読んで く れる 人が いる 
限リ 続けたい」 心強い お 言葉て した 


森 SONY の 1 
チェス j は なかなか 難し < 
好き/という 稿本さん 


<  二れ か SORD の 
いまだに 数多くの ファン を 
もつ ゲーム バソコ ンた 


いも 

封 《 が 山 のよ ウレ W 


4 稿本さん の * 機 は 三 憂の 
M  L  8000c 購入 した 時点 
で 32  K は « 力だった。 


楠 本 茂 信さん (28 歳 〉 


自営業 日本 5 五 将模連 S も 主催して l 
思考 型 ゲーム 人。 


MSX あ ぞだ う 

代表者 ： 楠 本 茂 ft  (28*) 自曾 
〒564 大 B5 府吹田 市 西 ノ庄町 9  20 
全国的に 募集し ますつ 
入会金な し。 会 费は月 100 円つ 
入会 希望の 方 は 60 円 切手 を贴 つた 封衝 
(返信用） と 40 円 切手 を 封筒で 送って く 
ださい： 
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や もしお 

集お 


腿 


秦 意欲の ある A^l まりました 

、、単に ゲーム 情報 だけ を 求める 人よ リ 、 
ゲームて あれば 新たに 制作して みょう 

という 意欲の ある 方、 または、 MSX 
て-^ 何が てきる かとい つた 哲学的 思 
考を 持った 方、 または、 得手、 不得手 
の 分野が 極端な 方な どュ ニー  クな方 を 
希望し ます 〃という 中 塚^ I さんから 
の 会員 募集の 記事が M  S X マガジンに 
掲載され たの 力 卿 年の 5 月 号。 この 呼 
びかけ に 応じ、 集まった メンバー は 現 
在 9 名 だ。 中央の 写真、 前列 左よ リ、 
^土て オフィス コンピュータ を 使って 
いる けれ ど 応用 の 利かない オフコンよ 
リも MS  X を 使って 手軽に いろんな こ 
と を やって みたい という 会長さん の 従 
弟、 中 塚英樹 さん （32 歳)。 天体 IP』 が 
m^. 天文の 計算に M  S  X を 利用 して 
いる ほか、 家庭 用 実用 ソフトの 開発に 
取 リ 組ん ている 松 田 高 明 さん （ 36 歳） c 
き 元 春の ファンて ロックが 好き、 M 
S  X なら 五繊 氏に 害く ょリ 作曲 もラク 
にて きる という 出 雲公繁 くん （高 3)。 
お父さんが 土木 関係のお 仕事 を してお 
リ、 やがて^^ 斤な どに MS  X を 利用 
したい、 プログラム は 出来上がる のが 
楽しみ だからつ らくても^! つてし ま 
う 三^! 綜 くん （高 2)。 後列 は 左から、 
松 田さん と 同じく 『姫路 天文 同好会. 
の 会員ても ぁリ、 MS  X で 日記 もっけ、 
ゲーム ソフ 卜の 作成 を 目指して いる 古 
田 均さん （32 歳)。 会長の 中 塚さん。 写 
真が 趣 来、 フジ ックス （写真 をデ イス 
ク に 記憶 させ テ レ ビ に 写 し 出す 装 


置） にス一 パー イン ポーズて 文字 を 入 
れる 方法 をま 中の 南 邦 夫さん (43 歲)。 

この 日の 集ま リに 出席て きなかった 
2 人 は、 第一 種 技^^ の 免許 を 持 
つ 山 西 麻 雄さん （34 歳） と、 M  S  X マ 
ガ ジン I 月 号の *Mr. スタックの ワン ポ 
イン 卜 アド パイス" に 、、エア一' チェ 
ック •  メモ" プログラム 力付 易 載され た 
中 村忠彦 さん （26 歳)。 中 村さん は、 モ 
二 夕に している テ レ ビてテ レ ビ 番組 を 
見ながら プログラム を 打ち込み、 プロ 
グラムが 出来上がって は じめ て モニタ 
を 切 リ 換え、 おもむろに デバッグ する、 
という 超人なん だそう だ。 

さて、 会長の 中 塚さん て ある。 中 塚 


中 塚哲雄 さ ん (36 歳 〉 ^^負 


r 大学 は 経済学 部だった けど， 
存在して いたら 人生が 変わ 


当時 MS  X が 
) たと 思う j 


て、 環境 ビデオの ような 優雅な 雰囲気 
の ゲーム を作リ たいの だそう だ。 

• 胃 的に MS  X しょう. グ 

サ一. クソ U 舌 動の 利点 はなん といって 
も 情報 交換が てき る こと。 SEMFAC 
のメ ンノ  、'一は それぞれに 志向す る こ と 
は 違って いても、 MSX の ユーザーと 
いう 点 は一 ^であるから、 新しし «1 
の, 交換、 自分の 作った プログラム 
について 社ヒ 評して もらったり わからな 


▲ 中 塚 家の MS  X ルームの 一角 左に 見える 
い HB 101 は、 松 田さん 所有の もの- 

と C.M. を 連動 させた 作品 を 見せて もらつ; 
ず 二の 取材の ために わざわざ 婁 まってい ただき ま し 
た 後列 左 は 中 塚さん ちの 子ち やん （4 歲) 啓 介く 

ん （6 歳), 、 


いところ を 教えあった リ、 と、 メンハ 
一間の 交流 は なかなか 活発 だ。 また、 
メンバ一 力作った プログラム、 あるい 
は 雑誌から 打ち込んだ プログラム をダ 
ビングして 交換す る、 というよ うな こ 
とも 行って いる。 そして、 ゲーム ソフ 
卜の 共同 開発 を 計画 中 だ。 


—夕と いえば 大型機の ことで、 論理学 
や 言語 を 勉強す る だけて、 実際に はコ 
ン ピュー 夕と いう ものが 見えなかった。 
それが、 今 は:^: に M  S  X という コン 
ピュー 夕が あって、 これ は、 すぐに 触 
れる ことができる わけです。 せっかく 
こんな おもしろい 道具 を 買った のに、 


「僕が 学生の 頃と いうの は、 コンビ ュ ゲームし かやらなかった リ、 押し入れ 


■ 


户 


き . 

m 


ザ' ぎ 


にし まった ままに してし まう 人が 多い 
てしょう。 そういう 人た ちが、 もっと 
g 的に MS  X に 関わって いくため に、 
この サークル を 利用して ほしい」 と は 
会長さん のお 言葉,. いきな リマ ジメて 
あるが、 ノ\ッ 力一 はいない し 根 喑ぶリ 
つ 子 もい ない、 たいへん 健全な サ一ク 
ル であ リ ました。 内容 はまた'^ とい 
う、 S EMF AC の オリジナル ゲーム 
(^成、 してお リま すゾ。 


SEMFAC 

代表者 ： 中 塚哲雄 （36 歲） 会社 役員、 
〒670 兵庫県 姬路市 田 寺 420-27 
B  0792(92)5177 

西播 地方に 住んで いる、 MS  X つてな 
んだ、 M  S  X で 何 かやって みたい、 M S 
X で こんな こと もで きもの だゾ 一と 考 

えてい る 方、 m 楽に 参加して ください,, 
現在 会則な し会费 無料。 葉 害で 速 終 を。 


池田宜 幸さん 

壽の H 発 《 針と いう 仕事柄、 コンビ ュ 

ータ にかな り II しい 0S.24*5*12 牡牛 *ASC 


•7D の ゾでノ キチ赖 / 

ゲーム • ソフ 卜 回覧が 活動の 中核 を 
成す MSX サ一 ク ルて は少々 の 物 足 リ な 
さ を 感じる、 もっと MSX が 自在に 扱え 
る いろんな 言語に 胄 し、 マシンの 機 
^tlW を "+"^ こ知リ 尽く して 奥底 ま 
て 堪能し 7t_h て、 それら を 生かして 何 
か 新しい ことが てきない か？ —— そう 
いった 意 湖な 活動 を 望む 貴兄ら の、 
5^ なォー ダ一 に 応えて くれそう なサ 
- クルが、 東 大阪市に 出現した./ 

て、 ここんち、 「COMPUTER&MSX」 
(以下、 「  C  &  M」 に 略)。 代表者、 池田宣 
幸 サン (35 歳) は、 産業 用 口 ポットな ど 
の 自 動 希 IM 匕に 伴う 11^ 則 制御の ための 
プログラミング、 開^ It に 携わって 
いる。 いわば、 * プロフェッショナルの 
コンピュータ 屋〜 そして この1"  C&M」 
発足の 同志、 西 島 IE 純 サン (29 歲) は、 
シー ゲン ス制脚 （ft^M^ が 動作 を 数 
値^ "夕て 自動 制 脚す るのに 対して、 
こちら はお] ^ 定 された 状態て 各傾番 


：れま ga2,r>e'85  # 


に 動作 を 行う こと ダョ） お^ を 扱って 
いる/プロの mm 機械 屋〜 お 2 人と も 
それぞれの 場所て、 まったく さかさまの 
仕事に 就いて いる わけ だが、！^、 四 
六 時 中 コンピュータと は 切っても 切れ 
ない 飾 系に ある、 というお^ 
テーマが ある。 それて 出会って しまった 


が 最後、 いや、 コ 卜の 始ま リ、 分野 は 
違え ど、 パ ソキチ • ホビ イス 卜て ある 
こと は 両者 共通。 池 田 サン は 西 島 サン 
を 得る ことによって、 機械的、 mm 
皿 を ^ ^し、 西 島 サン は 池 田 サンの 
を借リ て、 コンピュータの ィ 國人ュ 
一 ティ リ ティ を 拡大て きる つてん て、 


交遊が 始まった。 そして 昨年 夏、 仕事 
の 関係て MSX を 扱った 池 田 サンが、 そ 
の ユーザ一 層の 広さ を 実感。 『仲間が 集 
まれ は B 白い 何 かがて きる z やって 
みよ か』 とつい に 重し、 腰 を 上げ (失礼 
西 島 サン を 誘って 会 を 発足、 入会 希望 
者 を 本誌て 全国に 呼びかけた ところ だ 
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会社員。 自慢 は 自作の オーディオ • アンプ。 

« 用な 多 人です。 S  .31 *8'29 乙女 «B$!。 

ゲーム • ソフ 卜交痴 ましない の だろ 

うか!？ と 門前払い を 食わされて しま 

つたよう な 不安 を 抱く リ トル • パソキ 

チ たち も、 心配 無用 会員 を 広く 集 

めて、 そこて こんな ことした いって リ 
ク エス 卜が あれば、 どんどん 対応して 
いきたい そうだ。 そして 現在、 コンビ 
ユー タ、 機械、 m^^s^ 野て 仕事 
をして いる 社会人 を 対称に、 お 互いの 


HiLjIHiplll 
• 

，: 

• 

• オセロ 

▲ オリジナル • 才セ O ゲーム を MSX 上で 2 日で 作成. それ をナ 
ント、 で、 16 ビット 機へ 移 SI した 池 田 サン 」 この * 池田才 
セ a* は、 コンピュータ 働の 石 打ちが g 速攻で、 大変 ェ ライ./ 


4* 傷 段 » だけ iT*r 
OMPUTER  &  MSX 
発足のお 知らせ" の 屎 
稿 だけ は、 早々 とヮー 
ブ a 作成され ている 

人 ヌ カリの ない 
«/ 入会 申し込み書 
も 二のと おり 入会金、 


：： について は 二 
れ から 検討され も 模様。 


知らな し、 專 門^^ を 埋め 合い、 吸収て 
きる 勉強 会 を 考えて いるとの こと。 こ 

れは 定例て 月 I 〜 2 回 集まれる ような、 
大阪府 下に 住む 人が ベストだろう。 個 
人的な 默テ一 マと して、 ① CAD 作成 
② 3  D グラフ ィ ック • ツールの 作成 ③ 
パッテ リ 一て ノ  く ックァ ッ プされ た RAM 
ポー ドて、 記 謹 体と して ス 口 ッ 卜 に 
入れる の は 可能 か 否か!？ といった こ 
と を 挙げてい るが、 もちろん いろいろ 
な テーマ を 出し 合い 取 リ 上げて いきた 
いと か。 みんなて ワイ ワイ やれる のが 
理想と いう この 勉強 会、 なかなか 興味 
深い。 ここんち、 面白い 技術 ^団に 
よる チ ヨットした テク ノス トラ クチャ 
—に 成長す る こと は 予想に 難く ない。 

COMPUTER  &  MSX 
代表者： 池 田宜幸 (35 歲） 自肯 
舉 577 東 大阪市 荒 本 》4-27 
«06(787)0729 

1 本 会の 準 傭 委員 を 募集。 会の 中心で 適 営に 

参加 する スタッフです。 ソフトお よび ハード、 
特に アセンブラ を理 でき も、 大阪府 下 在住 
で 25 歲 以上の 方に R ります-, 
さ 一般 会員 を 全 ffl 的に 募集し ます。 コンビ ュ 
ータの 知識 は ~«圚 いません。 入会 等の W い 
含 わせ は、 S« 用の 60 円 切手 を « つた 封 第 を 
两 封の 上、 入会 目的 を WE して 送って くださ 
い: 入会金 は 特に 現在 定めて いません （現在 
不要)。 


や もし 3 お 


丄ゝ 

E3  ^ 


マ キジ マ厶釅 


と 励 明 塾 


• マキシマム MSX^S^ ら 現在 

世の中が、 コンピュータ だと 騒ぐ 
しかし、 世間の 誰もが 便利な ものと 認 
める その コンピュータなる もの は、 高 
い./ 1 何に 使う の だ// それゆえ 
に 以前から ずつ とコン ピュー 夕に 関心 
を もってき た 秋 田洋ー サン (岐阜 市) は、 

統"^ 格て 倾 ffi^ の MSX が 登場す る 話 
を 知って、 とリ あえず マシン を 手に入 
れた そして BAS にと マシン 語 ゲーム、 
C 言語、 ワープロ 機能、 音楽 機能、 グラ 
フィ ックス といろ いろ やって いく と、 
必然的に いろんな ことに 困った ち つ 


とたく さ んの 人が 集ま つ て MSX を 楽 し 
むこと がて きれば …… リ そんな わけて 
最大値、 最大限と いう 意味の 秋 田 サン 
の 切なる 願い を こめた MSX サークル、 
，マキシマム MSX ，力 * 年 3 月 に 発足。 
本誌で 全国に 会員 を 呼びかけ、 今 はす 
ぐに 集まれる 10 名の 会員と ともに、 ゲ一 
厶 ソフトの 貸し出しと 交換、 本の 貸し 
出し、 ゲームの 分担 ネ了 ち 込みな ど を 行 
つてい る そして、 現在、 周辺機器の 
製作に も乗リ 出し、 第 一段として パソ 
コン 通信 用の RS  -  232C を 製作 中、 と 
いう ことて ある 


、、 


▲ 励 明 » 生 たちの 学びの g 

であり、 マキシマム MSX の 
根城ても ある ココは 日 募れ 

とともに ガ キン チヨ 帝 a と 
m 化す 

W  < 基本的に 会報 は 季刊 (3 力 s  j 
W に 1 回） で 発行。 ただし この 定 
W 期 化に は 会員の ％ 力 あるの^ >、 

『▼ 写與 後列 左よ り、 樋 口 義典君 (裹 

2)、 裹見 和宏君 （*2)、 松 山 明日 香 
チャン （*1)、 松 下 博 之 君 (中 2)、 前 
列 左より、 秋 田お 江 チャン （中 2)、 
富并 幸子チ ャ ン （小 6) 、 花 村 潤子チ 
ヤン (小 6)、 打 保 》! 之 君 W4)。 


「先生、 コンビ ュ— 夕 は 持って ない と タメ 

5?」 「う うん、 持って なくて いいと 思うよ 

好きな 人 だけが 持 つ てれば い い の」。 


9 


打ち込め ど、 打ち込め ど、 なお バグ 出に けり c 

じっと CRT を 見る —— 秋 田 タク ポク 


SPECIAL 


"+CHR$(34) 

"+CHR$(29) 
'+CHR 事 （ョ、 


秋 田 先生が »軍«18 の 努力 赏モ ン 自作 *CHESS* 

カー は MSX が MSX  2 になる アダプタ を 出しな さ L 


• マキシマム MSXtE) 明 勤 謎 

この "マキシマム M  S  X〃 が 他と ノ リ 
を 大き く 異にする 最大の 理由 , それ は、 
'マキシマム MSX* カ^ a 点と する この 場 
所が、 リ— ター 秋 田 サンの ご 自宅て あ 

ると 同時に、 「■ 塾」 という 学習 き 
教室で あるから だ。 そう、 即ち、 秋 田 
サン は、 励 明 塾の 塾長 サンなん て ある < 
秋 田 先生 （と、 塾生た ちが 呼ぶ のに ッ 
ィ、 つられ） は、 この 励 明 塾て 小学 4 
年生から 高校 2 年生 まての 主要^ f す 
ベて を 教え、 その 中て 16 ビッ 卜 機 をィ吏 
つ た CAI を 展開 している の だ。 

ドリル 形式に 行う 英単 I ^習 や、 動 
詞 の 活用形、 一次関数 • 方程式の 学習 
のために、 自分て プログラミング をし 
たもの や、 ^の ソフトに 手直し を 入 
れ たもの を フル 活用 。 「 出来合いの 教育 
ソフト に は 不満が たく さん ある。 数 は 
少ない し、 高価て しょ!？ 第一、 成績 
の 中ぐ らいから 上に スポッ 卜 当てて る 
し 制限時間 まて 設定して いる 子ども 
たちのた めに 最適な 教 青ソフ 卜 といつ 


盧: ュ 

秋 田 先生の 自慢 は、 プライン ド • タ ツチの キー • タイプ 
たら、 もう 自分の 経験て 作って いかな 

いと ダメ なんてす ね。 C A  I なんて 大 
±1 おこ 構えず、 素朴に 使え ぱい いんで 
すよ。 モニタ を 黒板に 見立てて、 例え 
ば 関数 だったら 自分で 動かす 九一 ソソレ 
が 座標 点て 今、 X 軸、 Y 軸の どこに い 
ると かっての が、 自分で わかる。 ね、 


10  KEYi, M () "+CHS$(23)+CHR$〖18、 
20}  KEV2,  "GQSUB  " 
32f  KEY3,  "  THEN 
40  KEY4, "FOR  1= 
50  KEYS, "KEYS, 1 
60  KEYS, "GOTO  ' 
70  KEY7, "PRINT: 
90  KEVQ, "NEXT: ' 
92  KEV9, "RETURN 

KEY さ 9, "LOCATE  , "+CHR$ (29) +CHR$ ( 18) 
110  KEYON 

120  バ， hSCREEN0:WIDTH40 

130  NEW 

ウレ シィ ク 童画の MSX ビギナー とって きの * マシン 鼸 入力の 
• 入力が， ク にな 》プ0 グラム * だぜ /  PRESENTED  BY  YOHICHI  AKITA^ 


ー厶 • マシンと して コンピュータに 接 
している のて ある。 要するに、 もう 塾 

も サークル も [ZSij はあって ない の 如く 

秋 田 先生の 周囲に はの べつ まくな しコ 
ン ピューろ 小僧が ゥ 口 チヨ 口 している 
のて ある。 それに、 ここに 通 塾す る 生 
徒た ちの 元 ヮ一 といったら、 モノ 
すさまじい./ ハツ キシ、 岐阜 市内に 在 
住の 小〜 高お 注 諸君に 申 し 上げたい。 
こ こ に 来れば 誰もが 幸せに な つてし ま 
う./ とに かぐ ガ キン チヨ 帝国。 幹 
差なん かスッ 飛び越えて、 他 校の 話題 
や、 ,ゲ 一厶 • ソフ 卜 交換、 地域の 
" い じめ" 問題な どの 言 て 盛 リ 上が リ 
み ~ん な 仲が良い。 彼等の 絶^) mi 
と 職と 友情 を 一身に、 禾畑 先生の 励 

明赵と マキシマム MSX が こ こ にある// 


二 出し た 英作文 も M 座に 画面 表示 され も, 
非常に パーソナルて しょ!？  j 

つま リは、 MSX によって 開かれた コ 
ン ピュ 一夕の その^! 生 を 生か し た 活路 
が、 子どもたちの!^ へ 向ける ことが 
てきた つて ヮケ- だから、 ここに 通 塾 
する 生徒た ちの ほとんどが、 授業中 は 
学習 ツールと して、 授業が 終われば ゲ 


秋 田 先生の 自慢の 特技 は、 

ド • タ ツチの タ ツチ •  メソ、 
力 漢^: を 口にしたら、 それと 同時に 
キー • タイプして モニタに 表示 させて 
しまう。 これが あって こそ、 パー ソナ 

ルな CAI 力 < 可能な ので ある。 この タツ 
チ •  メソッ ドを、 民碟 の 英文 タイプ 練 
習ソフ 卜で 生徒た ちに も 教えて いる。 
写真で 真剣に 取 り 組んで いる 明日 香チ 
ヤン も、 かなりの 腕前。 


「キー • タ ツチの 指の 動 
人間工学 的に 最も 優れ 
る * ド ポ ラック E 列' に、 今の キ 列 
から 変える プログラムが あるら しいん 
です ね ■= ド ポラックで やって みたい の 
で、 どなた か プログラムの 作り方 を 秋 
田のと ころまで 教えて く たさい/ j 


ここんち、 

「励 明 塾」 の 

CAI シ I ン 


m  m 


マ 翁/, 


， 、  パソコンが 

I ド レミの うまな 


春 だ 春 だ、 進入 学の 季節 だ / と 浮かれて い 
るに は 音楽が いちばん。 この ミュージック レ 
ッスン も 新学期 だ。 最新の コンビ ユー タミ ュ 

一 ジック や M  I  D  I 情報、 それに 次々 と 登場す 
る 音楽の 八 一 ドゃソ フ卜を 紹介して いきたい <： 
もっと 簡単に 楽しめる コンピュータ ミュー ジ 
ック をと 新たな 気持ちで スター 卜する ゾ。 


音の ない 世界に 一筋の ヒー ク 音が 鳴り響ぐ , 


企画 • 構成/ OBASUN、 横道 英明 
写真/石 并宏明 
デザイン 渡 辺 葉 子 
ィ ラス 卜/佐々 木 真， 


「^の パソコンったら、 もう オーデ 
ィォと ビデオ （A  V) と は 切っても 切り 
離せない 関係に なつち やって、 高級 機 
並の シンセサイザ ュニッ トカ され 
るの は 当^ 7) こ と になって しまったの 
t3k シ クシ ク」 とおな げきの、 古く 力、 
らの パソコン マニア も、 世の中に は 多 
くいる と 思う。 
ノ、。 ソコン から 音力く する。 こんな 当り 


前の こと が 当 り 前で なかつ tMivm 

去に はあった の だ。 なぜ パソコンに は 
音 を 出す 機^^ あるの 力、 考えて みた こ 
とが ある？ 

■ の パソコンの 代^！ 手に、 NE 
C の 卜 レーニング キッ ト T  K- 80 とい 
う ものが あつたの を 知ってい るかな。 
1976 年 こ ろ、 ま だパソ コ ンが マイ コ ン 
といわれ ていた ころ、 今の MS 父より 


ちょっと 高い くらいの、 この トレー 二 
ング キット 力 v 、'力 売れした もの だ。 こ 
の TK~80 は 16 進数 を 入力す るた めの キ 
—ポー ド （というより は ボタ ン だな） と 
子に よる ディスプレイ （という 
より は 文^だ ねえ） 力 M 寸 いていた。 
BASIC なんて、 まだ^ t されて いなく 
て (なんてつ たって BASIC は 高級 言語な 
ん だそう 扱う の はもち ろん マシン 語の 
み。 カセット インターフェイス も ディ 
ス プレイ も、 な 一ん にもな かったん だ 
から あ。 纖を 拡張する ための I  ZO 
ポートに、 いろいろな もの を^ t して 
動か し て は 喜んでい たの だ。 

パソコン をヒ 卜に たとえる と、 tfl« 
を 見た り 聴いた りする 入力^ S が キー 
ポ一ド などで、 身振りな ど 相^ 7)冑 
に 訴える のが ディスプレイ だ。 つまり 
当然の ことと して、 胃 を 耳に 伝える 
ために パソコン は 音 を 出す 必要が でき 
てきた というわけだ （パソコン^^ 
になって きて しまつ たな あ)。 入力 ミス 
などが あったり、 仕事 力 ^了した とき 
に r ビッ」 と 鳴って くれたら ありがた 
いと 思った 人が、 パソコンに 音 を 付け 
たに 違いない。 

それで は、 コンピュータ カ洽を 出す 
ために は、 どのよ う な 方法 力 < 考えられ 
るだろう 力、、 といわれて 考えて しまつ 
た あなたと わたし、 キミと ポク。 大き 


な 盲点が ここに は ある そ'。 実は どんな 
方法 もない の だ。 コンピュータ カ洽を 
出す と 思って いるか もしれ ない けれ ど、 
コンピュータ は * 音 を 出す もの" に 命 
令して いる だけな の だよ。 そこて 索 初 
の ステップ として、 ブザーの オン '才 
フだ。 これなら 舰 に ブザー を 付けて、 


スィッチ を コント ロールす る だけで 0 
K0 しかし、 ^に! ^な ブザー 装置 
を 取り付ける といっても、 せま レ^ I の 
上の こと、 できれば 本体に F*5t してし 
まった ほう 力、' 良い にき まっている。 

この 曰か ら 便利な ブザー (発 繊) が、 
内蔵され るよ う になった に違いない。 


R0,R  I 


ブーから IfQl ) ン》 になった のよ 


そのような パソコンで できる、 一番 
簡単に 音 を 出す 方法 はなんで しょう。 そ 
れは、 スィッチ も 入れずに、 本体 ゃキ 
一 ポー ドを 叩く ことです。 ほら 「カタ 
カタ」 とか 「ペコ ペコ」 と 音力く する で 
しょう。 はい、 良い 音が 出た ところで 
この^ は 終わりです。 さようなら… 

では 困る ので 次へ。 簡単な 方法 は B  A 
S  I  C の コマンド" BEEP"7 こ'。 それ こ 
そ T  K  80 時代 に は マ シ ン語 レベルで 
行って いた ものが、 ただ や BEEP" ひ 
力し リタ 一 ンキ一 を #1 "だけで" ピー # 
と 鳴って くれる の だ。 おお、 ありがた 
や。 この や BEEP* は rt:-7j と I 売む の 
だが、 なんの こと はない、 英語で 「ピー」 
と 力 、「ブー」 という 音の 飾 だ。 B  A  S IC 


という プロ グラ 厶 Wli は 英語圏で 生 ま 
れ たので、 コマンドに！^ が 多く 使わ 
れ ている の は 知ってい ると 思う。 この 
*BEEP* という^た' つて、 曰^ 
【二 置き換えれば "一 n なの だ。 

さて、 やっと パソコンが 「ブー j と 
言い 始めた ころ、 この 音 を 使って^^ 
を 出して しまおう と 考えた 人が いた。 
いつの^ f 弋に も 限られた もの を 最大限 
に 使って みよ う とする 人 はいる もの だ 
ね。 「ビー」 という 音 は、 もうす でに 音 
默く 決まって いる。 しかし、 音の 高さ 
と いうの は 振動数の 違いなの だから、 
ビープ 音の オン 'オフ を 素早く 切り 換 
える ようにして （それ こそ I 秒 fs うに 数 
百 回） そ (7H 刀り 換え スピード を 変えて 


R2,  R3 

J 

R4.R5 

R6 

R8 

L_ 
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ま 出力 


二れ らが何 を S 味す るの 
か は 次号から ね/ 


R= レジスタ 


〔PSG の 中身〕 


やれば、 音階か^! わるので はない かと 
考えた のだった。 そして プログラム を 
組み 実行させる と、 実際に^ 白 fc は 変わ 
るの だった。 

し か し、 こ んな こと ばか りして はいら 
れ ない。 だって 膨汰 な プログラムに 対 
して 音が あま り に も舉ぃ 、悪す ぎる。 
まるで パソ コ ンにェ ヘン 虫 か:^ り 付い 
ている ので はない かと 思える ような 音 
なの だ。 そして そのころ だ。 技術の 発 
達て « ^を 簡単に 出せる 発繊 が、 小 
さな L  S  I に^ HI された ので ある。 


M S  X に 使われて いる 音楽 合成 チッ 
プに は、 ゼネ ラル' インス ツル メント 
社の A  Y- 3- 8910 相当の LS  I カ难ゎ 
れ ている。 これが いわゆる PSG だ。 
この PSG というの は、 プログラマ ブ 
ル • サウンド • ジェネレータの 115： 字 
で、 例に よ つ て 和訳 すれば * 段 取 り に 
従って 実行す る 音の 発 という こ 
と 力、 な。 PSG は、 ひとつの 小さな チ 
ッ プ なの だが 中身 は 上の 図の よ う に複 
雑 だ。 レジスタ という 箱の 中に 数字 を 
入れる と さまざま な 音が 出る わけ だ。 


遊 ひで コンピ 1 一 タミ カー ジ、^ 7 がで きる ようにな つたの だ 


さて、 やっと PSG 力 i 場して きた。 
胃な 計算 をしながら、 目 を 真っ赤に 
して マシ ン語を 打ち込ん でいた 二 ろの、 
単なる^^と しての 「 ピー J から、 
ホビーと しての バソコ ン になって、 や 
つと バソコ ンが唄 を 歌い 始めた の だ。 

この PSG は、 3 つの 音声^ HI 路 
や ノイズ を^させる ジェネレータな 
ど、 16^0(7) レジスタ を 持って いる。 ま 
た 日本語に 訳す けれど、 レジスタと 
いうの は^^とい ぅ辦 だ。 コンビ 
二 エンス ス トァの レジって いうで しょ。 
あの 、、レジ〃 は レジスタの 略で 金銭 
ま 機と いう こと だから、 けっこうな 
じみの 深い 言葉な の だ。 これら 内^) 
g について は， から 少しずつ 勉強 
していこう ね 

ノ、。 ソコン が P  S  G を 持つ 少し 前に、 
ポクた ち 力 今、 お世話になつ ている プ 

ログ ラム mi§  BASIC 力， される こ 

と 力 《常識に なって きた。 そして PSG 
を BASIC で コント ロールして、 音楽 表 


現 をす るに は 最適の、 MML  (ミュー 
ジッ クマ クロ 1M) も^ II してきた の 
だ。 3 重赠で 8 オクターブ。 ェンべ 
ロープ も 決まった パターンし かないが、 
に 使レ 、込む と 意外と 良い 音 を 出 
して くれる。 

バソコ ンの 出す 音が^ H してきた の 
は、 なにも 音楽 を 表現す るた めだけ で 
はない： 何より 変わったの は ゲームの 
音 だ。 それまでの コンピュータ ゲーム、 
例えば プロ ックク ズシゃ テニス ゲーム 
では、 玉が ラケットに 当たった 瞬間 だ 
け 「ピッ j となって いた。 それが PS 
G のよう な、 小さな シンセサイザ チッ 
フを^ したお かげで 「ピシ ユン ビシ 
ユン、 ピロ ロロ」 てな 効果音 はもち ろ 
ん 「ピリ リン、 ポロ  ロン j という 音楽 
ま で、 ゲームの バッ ク に 流れる ように 
なった の だ。 せっかく  M  S  X 力、' 持って 
いる^ Ml、 忘れ去られた P  S  G を 
もう 一度 見なお してみ るの もい いか も 
しれない。 


定価 2，800 円。 カセットテープ 各 10 曲 
入り。 32KBUU: の MSX と ソフト ゥェ 
ァゃ PSG ミュー ジ ライター ウ かや FM 
ミュー ジ ライター" 上て 11* します。 


定価 6,800 円 ROM カートリッジ + サ 
ン プル 曲 集。 16  KB 以上の MSX マシン 
てィ m  SONY (株） 


今月の ミ 


〔ぃス も 

スタジオ G7 

この コーナ一 では、 新作 旧作 を 問わ 

ず M  S X パソコンで 使える ミ ユー ジッ 
ク ソフト を ピック アップして 紹介して 
いこうと 思う 。 MSX に 内蔵され てい 
る PSG で、 ミュージック ソフト を 作 
る^、 問題になる の は、 その 操作 性 
なんだ よね。 というの も、 3 声 +  ノィ 
ズ しかで ない とか、 エンベロープ （音 
の： iLL り ゃ冑） も辦 顧し かない か 
ら、 それら を どれ だけ 機能的に 使う こ 
と 力 < できる 力、 という こと 力く 大切に な つ 
て くるわけ だ。 ずいぶんと 限られた 性 
能を+ 分に 生かしき る ソフト を みんな 
待って いる はずな の だから。 そこで 今 
回 紹介す る ソフト は、 そんな みんなの 
きを 背負って 登場した ソニーの 、、ミ 
ユー ジック スタジオ G 1" だ。 
譜面に 音符 を 書いて い く の は 当然、 


j  jjj  jj"jn  j  j  jjj  j  j 


お @  * 


nj 


カセット 感覚で ブレイ な どが できる ゾ -— 


デモ 演奏 中， キー ポー ドも 同時に 動 


音譜の 作成 は 指先 マークで チ ョ イチ; 


鍵の 絵 は キーが C だとい うこと だ。 


m し )zl  、る だけ じ やつ まらな し 1 ぞ 

ミュー シ ライ 夕— ソンク ス 


■、" 


数々 の 音楽 ソフ ト を 発売して いる リ 

ッ トー ミュージックから、 PSG を 使つ 
た MSX 用人 気 音楽 ソフ ト、、 PSG ミ ユー 
ジ ライター〃 と、 ヤマハの FM サゥン 
ド シンセサイザ 用 ソフト 、、FM ミュー 
ジ ライタ一 * のた めの 音楽 データ 集が 
発売され た。 これらの ソフト を 持って 
いる 人なら、 この データ 集の データ を 
ロード してやる だけで、 テクニック を 
駆使した 音楽 を、 君の パソコンで 楽し 
むこと がで きる の だ。 

各社から 音楽 ソフ 卜 用の データ 集 は 
発売され ている。 このような データ 集 


にあり がちな の は、 もう 忘れ 
てし まった ような 曲 力  < 収^^ さ 
れ ている こと だ。 ポク たちのよ うに、 
g の コンピュータ ミ ユー ジック に 興 
味 を 持って いる 人種に は 向いて いない 
よね ところが この ソフトに 収録され 
ている 音楽 は、 腦 寺に 十分 答えて くれ 
る ものば かりだ ぞ。 登場す る アーチ ス 
卜 だけ を 見ても、 サザン オール スター 
ズに マドンナ、 ビートルズに スクェア: 
渋い iffl として ティア一 ズ' フォー' 
フィ ァーズ （FM のみ） や オフ • コース 
(PSG のみ)。 それに、 え 一つ ！？ 菊 池 


おも 子に お 二 ャ ン子ク ラブ ま であ る んだ 
つて、 やった ねら 

この データ 集で 曲 を 聴し 、て 楽しむ の 
は、 もちろん いいの だけれ ど、 自分で 
修正して オリジナルに 仕上げたり、 使 
われて いる、 さ まざ ま なテ ク ニック を 研 
究 して、 自分の^ (IF りの #^ にす るの 
も 良いだろう。 もう 一度い つてお くけ 
ど、 この ソフト は データ 集 だから、 元 
になる ソフトが' JZ 要になる。 これ だけ 
は 忘れないで れ リ ッ トー ミュージック 


國 | 


：ュ— ジッ 


クソフ 卜 


ft 


MSX の キー ポー ド を 鍵 窓に 
見 5： てての 入力 もで きる。 コ 
一 ドとリ ズ厶 パターン を 指定して 自動 
まで 可能に なって いるの だ。 操作 
に は マウス や トラック ポール も 使用 で 
きる ので、 アイコン （使い方 を 簡単に 
言 己^ 匕した もの） に カーソル をす ベら 
せて 合わせる だけと 簡 アイコン を 
見る だけで コ マン ドが 入力で きる の だ 
から^ 再生 モードで は、 早送り、 % 
き 戻し、 ストップと テープ レコーダ 慼 
覚だ。 何より ほ 力、 の ソフトに 差 をつ け 
る 機能が 音色 モード。 だんだんと 小さ 
く な る 音 や ビ ブラ 一 ト のか かつ たよう 
な 音な ど、 プリセット された I  Of 歡 頁の 
エンベロープ パターンから 好きな もの 
を 選べる の はもち ろん のこと、 ノイズ 
を ミックス したりと、 自由に 音 を 作成 


する ことができる。 楽譜の フリント ァ 
ゥト もで きる よ。 

思わず P  S  G の 音で あ る こと を 忘れ 
てし まいそうな 音色と、 使いやすし 賴 
作感の や ミュージック スタジオ G ln 
だ。 できれば マウス か トラック ポール 
てィ 吏いたい ところた'。 


ここまで できる P  ： 


、 は 初めて だ- 
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今月の ミュージック • 八 一ドウ i ァ 


•240 音& f3m>MIDI 音源 ボックス 登場/ 

ャマ 八1" FM サウンド ジ エネ レ 


ータ j 


YAMAHA  FM  SOUND  GENERATOR  Ft^'l  " 


シンセサイザ は、 昔から キーボード 
のつ いた ものと 考えて いる キミ は、 も 
う 古し 、人間の 仲間 入 り だ そ。 コード I 

本で 必要な 音楽'!^ を: «に 送る こ と 
のでき る MIDI。 この MIDI の 普及で、 

すでに シン セ サイ ザの 顔 は 変わ つてき 
ている の だ。 それに 手で 弾く よりも コ 
ン ピュー タをィ 吏って 自 動 演奏 を さ せて 
しまおうと 考えて いるの なら、 キ一ポ 
一 ドカ くついて いなくても 関係ない。 

MIDI で 情報 を 送 り 、 外部の 音源 ュニ 
ットを 鳴らす。 これ 力 <~番 新しい シン 
セ サイ ザ' システム だ。 そこて に 
なって く るの 力 外部 音源 ュニッ 卜の 音 
の クオリティ。 良い 音が して くれな か 
つたら、 なんにもなら ないから t3o 

f ^売の1"  FB  01」、 は ヤマハお 得意 
の FM 音源 を 採用。 8 パート、 8 音ポ 
リフ才 ニック、 2 チャンネル アウトと、 
ャ マノ  、からすで に 発売され て いる シン 
セ サイ ザ. ユニット S  FG  05 などと 
同じような もの …… のよう な^^する 
でしよ。 でも 実は もっと 豊富な 機能 を 
秘めて いるの だ。 そり やそう だよ ね、 
新しく 登場して くるの だから、 それな 
りの 理由が なきや。 

まず、 なんとい つても 強力な のが ボ 
イス メモリ だ。 ブ リセット ボイスが 
24 暗色、 今^^される 予定の ボイ ス 
フ 口 グラム をィ 吏つ て 自 由に 作れる ュ一 


ザ一 ボイ スカ 勺6 音色と、 計 336 音色 もの 
音力^ 用で きる の だ。 音色 ごとに エフ 
ェクト データ を 記録で きる ので、 ビブ 


ラフォンに つられて トラ ンぺッ 卜の 音 
力、" るえ てし まった といった こと もお 
こらない。 サウンド は FM 音源て イ^ i 


ずみ。 MS  X 用の MIDI レコーダな どの 
外部 音源に は 最適 だ。 定 fffi49,800 円、， 


ャマ 八^^ 線 会 


いっち やん ナウい マイ サゥン ド •  I  \ '一 ティ 


「I 番、 エリー ゼ のために を 弾きます」 
タリ タリ タリ ラリ ラン； \ なんてい う 
ビア ノ の^ 会 を 見た り 出た ことの あ 
る 人 も 多い と 思う。 „ めく  く り 
として、 どこでも 行われて いる 11^ だ 
ね それなら コンピュータ ミュー ジッ 
クの スクールが あったら、 やっぱり 発 
表 会なん てす るの かな。 それより コン 
ピュー タ ミュージック^!: なんて ある 
と 思う ？ 

ヤマハで は、 まるで ピアノの！^ の 

ような 感覚で、 MS  X と ミュージック 

コンポ一 ザな どをィ 吏った 「コンビ ユー 
ター • ミュージック • スクール」 とい 

う もの を、 全国 10 力 所て 调講 している 

の だ。 コンポ 一 ザ を 使っての 作曲、 

楽 ItflF 成から ドラム マシン (7) ^化 M 
IDI の灘 など。 コンピュータ ミュー ジ 
ックの 大好きな ポクた ちに は、 待って 
ました./ という^: だ。 買っても 使 
いこな せない 人が 多い という ことで、 


使い方から 胃 方法まで をて いねいに 
教えて くれる の だ。 だいたい 月 3 回で 
4 力 月から 6 力 月で 終了す るブ ログ ラ 
ム になって いる。 

3 月 16 日 、その^^ 式と もい える 「マ 
ィ サウンド パーティ 」 が、^: にある ャ 
マ ハ目黒 センターて 诵 催された。 ミュ 
ージッ ク コ ンポ一 ザに よる 作品 を^ 
した 生徒さん たち は、 高校生、 大学生 
力、 ら 主婦、 医^ コンピュータ 'ェン 
ジニァ などと、 底辺の 広さ を 証明す る 
カ^よう だ。 お 寺の， さん もい る そ 
うだよ。 ^された 曲 も 

クラ ッシク から 童 H  口 
ックっ (n  、ものまで i9f^ 
品。 こういう のが もっと 
さかんに なると ィ イナと 
いう 感じの 楽しい^^ 
でした。 問い合わせ先 は 
ヤマハ 音楽 振興 会 目黒セ 

ンタ一 0  03(793)6421 
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•REPORT, 新 界ニ 
•DESIGN/DESIGN  STUDIO 


あれが あれば これ も 欲しい、 これが あ 
れば それ も 欲しい と、 上 を 見れば きり 
がない。 また、 よく 考えれば これ は 使 
わない、 あれはなくて ち 用 は 足せる と、 
下 を 見ても きりがない。 従来 バー ジョ 
ンの MSX て もそう だった ように、 M 

S  X  2 もや はり 高級 機と 普及 Z 入門 機 

の 二 極 分^: は 始まって いるよう て、 デ 

イス ク ドライブが 2 台、 RS- 232C ィ 
ンタ一 フェイス 内蔵、 当然、 漢字 ROM 
も 内蔵と いう マシンから、 従来 バー ジ 
ヨンの、 それち ごく シン ブルな マシン 
の BASIC  ROM を Ver.2.0 に 換えた 
のみ （実際 はそう てない にしても） と 
いう 程度の もの まて ある。 今回 は 三菱 
電 1iO)M  L  - G10 と M  L  -G30 を モデル 
に、 ドライブ 内蔵 機と 1 機の 違い を 
考えて みる。 
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ドライブ 内 
ドライお 

従来 バージョンの MS  X でもそう だ 
つたの だ 力く、 やはり MS  X  2 でも、 こ 
こへ きて 普及 ^/ 高級 機と いう、 マシ 
ンの^ ^^匕が 始まった ようで、 いく 
つかの メーカーが、 ディスク ドライブ 
内蔵、 各種 ォ プシ ョ ン機 育碟備 の MSX 
2 と、 いわゆる 普及 1 ~HI き 機と もい 
える ネ鬆 頁の M  S  X  2 を 併 売し 始めて い 
'る。 ユーザー として は 購入 時に 選択の 
対象と なる 機ネ動 <增 える の は、 大いに 
t^fll すべき ことなの だろう 力、'、 また 迷 
つてし まう 部分で あ る こと も 確 力、 だ。 

ML-G10 


お スペック  

•  ROM/48KB(MSX  BASIC  Ver. 
2.0)  +  32KB (アートべ一 パー） 
/64KB#VRAM/ 1 28KB き キ一 ボ一 
ド Z かな • 英数と もに JIS 配列 Z テン 
キー ィ寸 属會時 I 十 機 #ぉ 寸書 出力/  R  F  + 
コンポ ジッ ト + アナログ RGB 譬 消費 
電 カノ 20 W  (I00V) 參 寸法/ 424 x 
285X67  (幅 x 奥行 x 高さ ：mm) 秦重 
量 Z3 .  4kg き 付属品 Z 取扱説明書 + 
BASIC 説明 害 + アート ペーパー 説明 
害 +R  F ケーブル 


多くの^、 ディスク ドライブ とそ 
の コントローラ を 本体と 別に 購入す る 
ほうが 高く つく。 これ は あたりまえの 
話で、 市場で 売られて いる 商品と いう 
のはノ  、。一  ソナル コンピュータに 限らず 
そういう ィ g 体系に な 了て いる。 本体 
と ディスク ドライブ を 同時に 購入す る 
くらいなら、 あきらかに 内蔵 機 を 購入 
した ほう 力く  （金 に は） 得な ので あ 
る。 しかし、 金^) な 損^ 7) みて 辦 決 
できる 問題な ど、 それほど 世の中に 多 
いわけで はない。 まして、 ハ° 一 ソナル 
コ ン ピュー タは あき ら かに ユーザーの 
好き嫌い Til 択 される ものである。 基 
きが 同じで ある MS  X ならば、 な 
おさら だ。 そこで、 今回 は 同じ メーカ 


一から 発売され ている 2 胃の MS  X 
2 マシン を、 直^ 7)上激 という わけで， 
はない が、 一^に 登場させる ことにし 
た。 三魏 ^<7)M  L-GI0 と M  L-G30 

である。 

それぞれの 上 検討 は 読者 諸兄に 基 
本 的に はお ま 力、 せす る ことにして、 こ 
こで は そのための データ をお と どけす 

る ことにしよう。 たまたま 三錢^<7) 
MS  X  2 はこの 2 衡重 （ただし、 ML 
-G30 に は、 ディスク ドライブが I 台の 
Model  I と、 2 台の Model  2 力 く' バリ 
エー シ ヨンと して 用意され る） のみ だ 
し、 メーカーの 意図 を 探る に は、 なか 
なか ネ&^ モデルケース では ある。 そ 
れ ではまず M  L— GI0 力、 ら。 


本体 はこの よ う に なかなか ユニーク な 形態 
をして いる。 ちょうど キー ポー ド まわりの 
み ひとまわり 大きい。 また、 カー トリ ッ ジス 
口 ッ トの 大き さ を 基準に して もらう とよく 
わかる 力 ;、 ^に 大柄な マシンで ある 力 
—ソル キー はかなり 大きく 扱い やすいの だ 
が、 テンキー を ザ宪用 す る ^に は、 な ん と な 
くじ やまに ならぬ でもない。 マシンが もう 
少し だけ 薄ければ さらに 扱い やすい はず だ： 


(€  二: 


o  0 


面の スロッ 卜に は、 通常 j 


-力0 (寸く 


に は、 リセ ッ トス イッチ 等 も ある: 


食^ @ス 口 


声 Z 喊 出力 はおな じみの 3 方式 
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ML- は 
VRAM1SBK 

M  L- G  10 は 三菱 電機の M  S  X  2 マ 
シン 第 I 弾で ある。 メイン RAM64K 
バイ ト、 V  R  A  MI28K バイ ト という 
メモリ 胃で、 独自の 内蔵 ソフト 「ァ 
—卜へ 一 パー」 のために、 BASIC 以外 
に ROM32K  B を^ it している。 

「アートへ 一 バー」 というの は、 いわ 
ゆる 描画 ソフトで、 コマンド、 その他 
について は、 世 も 1"HI まの 描画 ソフ 卜 と 
大差 はない ただし、 別売の A  V ァダ 


ブタ •  M  L-85A  V  (54, 800 円） を 接 
続す る ことにより、 ビデオ^ f 象の 取り 
込み デジ タイズ、 ス一 ハー インポ 一 
ズな ど 力 河 能に な る また、 VRAM 
I28K バイトの マシンら しく、 多くの 
色 を 使った 描画 力 河 能 だ。 

マシンの 形態 は少 々ユニーク であるつ 
こ れは 前べ一 ジの ¥® 形な ど を 見て し 、 
た だ くと わかる と 思 う が、 キー ボー ド ま 
わりの み、 本体より ひとまわり 大きな 
板 1 大 となって いるの だ， 古くからの M 
S  X マガジン 読者なら お気づき かもし 
れな いが、 実は 記念すべき 三菱の MS 
X 第 | 号 機、 M  L- 8000 もこう いう 形 


をして いたので ある。 もしもお 持ちな 
らば、 MS  X マガジン 1984 年 3 月 号の 
ハード レビュー を ご 发 いただきたい。 
おそ ら く は キー ポー ドの ベース と なる 
基板 を 楽に おさめる ために、 こういう 
スタイル となって いるの だろう が、 ど 
う 見ても スマート とはいい 難い 

カー 卜 リ ッ ジス 口 ッ ト は 操作 面と 後 
面に ひとつず つ、 計 2 つで ある， 後 面 
の それ は 普段 カバー 力 M 寸き、 使用 時に 
は それ を 取り はずす 構造で ある。 フラ 
ッ ブ 式の 開閉 蓋な ど はない から、 あ く 
まで ディスク ドライ ブの 接続 や jH^  R 
0  M カート リツ ジな どの 静的な 使用 を 


考えるべき だろう また、 写真 を こ 1 
いただけば わかる よう に、 最近の マ ■ 
ンには 珍しく、 拡張 バスの ような：^ 
クタ 力  <  後 面に ある。 拡張 バスと いえ ^ 
いえない こと もない が、 これ は 前述 lj 
た A  V ァ ダフ タ接 続の ための もの 

る （他に も 使える と は 思う が)。 
キーボード はかなり いい ； タッ^^ 

ごく 良く、 キ一ポ 一ドの 手前 力 
広く あいている せい もあって、 疲 tl^ 
少ない. また、 キ一 ひとつひとつの 1 
—トップ も、 うまく 湾曲して おり、 ^ 
かな か 具合が 良い。 これ は テンキー^ 
力一 ソル キー も 同様で ある 


ML-G30 


^スペック （Model  2)- 


•  R  0  M/48K  B  (MSX  BASIC  Ver.2.0)  +16  KB  (DISK 
BASIC)  +  8  KB   (RS-232C)   +128  KB   (漢字 ROM) 
秦 RAMZI28KB#VRAMZI28KB 秦キ一 ポ一ド 力、 な • 英数 
ともに JIS 配列 テン キ 一付属 • 時計 機能 付 拿 出 カノ  RF  + 1 
ン ポジ ット + アナログ RGB 暴 消費 電力/ (I00V) 鲁 寸法 | 
Z 本体 •  360X368X98  (幅 x 奥行 x 高さ ： mm)  /キーボード 

•  4I2X  190X34 秦 重量 Z 本体 •  6.2kgZ キ一 ポ一ド • に 3kg 
ディスク ドライブ 部 參言 己録容 M/720KB  (フォーマット 時） j 
鲁 平均 アクセス 時間// 331ms  (シーク、 セ トリング 含） • 使^ 
媒体 Z3. 5 インチ 両面 （片面 も 可） 

RS-232C 仕様 鲁 同期 方式 Z 調 歩 同期 方式 • 通信速度 

50 〜 1 9200BPS 暴 通信 方式/全 1 重 方式 
齡 キーボード は 本体とう ま | 
く 組み合わ さる 
零 M の 力一 ドス ロッ トを 


酶 カル クと呼 は 

れる表 計算 ソフ 
卜 これ も 簡易 

齓 


上 本体 を IE® から 見る こうして 見る と it^] 

高さが あるの がわ かる おそらく、 ディスク ド 

ライブ を^に 格納して いるた め もあろう 右 

下に 見える 赤い ポタン は リセット スィッチ ^  #RS-232C に 

—ポ一 ド をび つ た り つける と 押す こと がで き な よる コミュニケ 

IV. 下 本体 後 面. A  V 出力 部分 は ビス どめの パ ーシ ヨン 相手 

ネルと なって おり、 簡単に 取り はずせる し 右側 わ a 

の カー ドス ロッ 卜に は R  S-232C インタ一 フ 
ェ. イスが つぐ キーボード 接続 コネクタ は、 正 
面から 見て 右側の 佛 にある 


0： パラメータ-の 
ED: コミュニケ ーシ 3 ン 

ES: 鏞了  ^ 


蒙 
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この カーソル キー はじゃまで ある。 し 

かし、 現在 多くの MSX マシン 力く、 ゲーム 
の ふに 使用され ている という を考 
えれば、 この キー 配置 もやむな し、 な 
のか もしれ ない。 まあ、 デバッグ にも 


この マシンの 美点の ひとつ は、 この 
ボード だと 思う の だが、 どうして 
も 気になる 部分が ある。 それ は テン キ 

—と 力一 ソル キ一 (7MiS 関係 だ。 もし、 
お でテ ン キー を § 区 使し た 素早し 、入力 
を 行おうと するならば、 どう 考えても 


ML-G3 
ドライブ E 


カーソル キー は' jz 要な の だが… 


M  L-G30 に は 基本 モデルと もい う 
べき Model  I と、 より 高級な バー ジョ 
ンの Model  2 が ある。 今回 ご 紹介す る 
の はこの Model  2 の ほうで、 Model  I 
と (7)^1 いは 内蔵す る ディスク ドライブ 
が、 Model  I の I 台に 対して 2 台、 R 
S  -232  C  IF 内蔵 （Model  I では 才 
フシ ヨン） というと ころで ある。 内蔵 
する ドライブ は 2  DD である。 

RAM は メイン、 ビデオと もに I28K 


バイト MS  X 2 最大 仕様で ある ま 
た M  S X  2 仕様の 才プシ ョ ンと して 標 
準ィ 匕され た; H^ROM も 内 鼠 J  I  S 
第 I 水準 を 含む、 約 3,400 文字が 記憶 
されて いる。 

カー トリ ッジ スロット は 前面に ひと 
つのみ だが、 後 面に は 3 スロットの 独 
自の カード スロッ ト 力く 用意され、 Model 
2 では その ひとつに R  S-232C 力一 
ドカ < 装着され ている-, また、 ML-G 
1 0 と 同様な 拡張 ノ  、'ス 的 コネクタ も 付属 
し、 A  V アダプタ を 接続す る こと もで 
きる よう だが、 この マシンの^、 専 
用の ポ一 ドカ突 売され ており、 それ を 


蜂 メル フ レーン 

ズ ノートの ヮー 
プロ, シン フリレ 

な ワープロた '。 


これ は メルブ レーン ズ ノートの フープ Of す， 

n.  mmum  rrmm  i-i は •(」 
HI  , 


峰 同じく、 グラ 

フィック。 ML 
-G  10 の もの も 
ほとんど 同じ 


0 


ill 
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本体 内 （実物 を 見て いないので なんと 
もい えない が、 おそらく は) の カー ドス 
ロット、 あるいは ビデオ 出力 部 を そつ 
く り 交換す る （ビスで はずれる。 写賓 
をよ く 見て いただく とわ かる） などの 
手法て ィ吏 用す る ことになると 思う。 
本体 は ともかく 大柄で ある。 ドライ 

ブ 2 台 や カード スロッ トを おさめる た 
めな のだろう 力く、 特に 奥行が ある 感じ 
だ， また、 高さ も 思った より は 高い。 
ディスク ドライブ はや J ^頃斜 してお り、 
ほんの 少し だけ 上 を 向いて いる。 その 

ため、 ディスクの 挿入 は 楽 だ。 & j'm 
というせ いも あるが （アイボリ一 も あ 
る） 力、 なり^ £跡 ある マシン だ 

キー ポー ドは、 セ パレート タイプの 
マシンら しく、 ごく 薄く ィ士 上げられて 

いる。 キ一 も 含めて、 ML-GIt) とま 
つたく 同 じ 物 カイ 吏 われて いるよ う で、 
やはり キータッチ は 良好 だ。 キー ボー 
ド 自体、 薄くな つたせ いだろう、 より 
一層、 才 ペレ一 トは楽 だ。 

内蔵 ソフトと いうの はない が、 フロ 
ツビ一 ディスクで 「メルブ レーン ズノ 
—ト」 という ソフト 力 H 寸属 する。 描画、 
ワープロ、 表 計算、 RS-232C によ 
る コミュ 二 ケ一シ ョ ンな どが 内容 だ。 

結局 は 目的 を 

決める 

最初に も 述べた ように、 金錢 的な 問 
題、 損 力、 得 かとい うことの みて 考えれ 
ば、 高級 機 を 購入 した ほう が 得 は 得 だ。 
今回の M  L-GIO と M  L-G30 にして 
も、 ML-GI(^<98,000B、  ML-G 
30  (Model  2  ) 力 や 08, 000 円で ある。 
ML-GI0 を 購入して、 ML-G30 な 
みの 仕様に する ために は、 さらに ディ 
スク システム （ドライブ は 2 台./)、 漢 
字 R0M、  R  S-232C インター フエ 
イス を 買い足さなければ ならない。 さ 
らに 使う 力^か は 別と しても、 メイン 
R  A  M を I28K バイ 卜に する 力一 ト リ 
ッジ など、 どこ を 探しても ない はずで 
ある。 こう 考える と、 「やはり 高級 機 じ 
やない と …… 」 と 考えた くなる の は 当 
然 であろう。 しかし、 要、 ^て 考え 
れば、 また 違った 糸 織 も 出る。 

たとえば 2 台の ディスク ドライブ。 
むろん.、 I 台より は 便利 だが、 いわ ゆ 
る システム ディスク という ものの^ & 


しない MSX  DISK  BASIC の 場合、 
それ ほ ど' M とする ことがあ るの だろ 
うか？ また、 ノ 、。ソ コ ン 通信 ゃネ ッ ト 
ワーク にきの な し 、ユーザ一 に とって 
は、 RS-232C  IF は 不要 不急な ァ 
ィ テムであろう。 さらに、 ^メイン 
R  A  MI28K バイ ト 用の ソフ 卜が でる 
可能性 は あるに しても、 BAS にで ハ 
ンド リングで きる の は、 あいかわらず 
32 ドバイ ト である。 
r それじゃ ドライブ I 台 だけ 内蔵した 


マシンが ベストな のか」 とおつ しゃる 
方 もい よう 力く、 それ もまた^ を 急ぎ 
過ぎと いう ものである。 

パーソナル コ ン ピュー タ と いうの は、 
まさに ィ HA 的な 機械な の だ。 また、 そ 
うで ある 力、' ゆえに、 ^^き は 同じ M 
SX でも、 これ だけ 各社 各 様の マシン 
力く 市場に でて く るの だ。 通信の ■ に 
使いたい という 人 も いれば、 bask: 
の 勉強 をしたい という 人、 音纖 係に 
使いたい 人 もい るだろう。 また、 ひた 


すら ビデオの エフ ェ クタと しての み S 

つてい る 人 もい る はず だ。 そし 
な こ と だ 力、'、 ゲームの みに M  S  X  H| 
う 人 もい る。 大切な の はどう 使う か、 
何に 使う かとい うこと なの だ。 そ 
はっきり すれば 選択の 対象と すべき 1 
シン もお のず と 決まって くる はずた： 
読者 諸兄 も こ れを齡 にノ  、'ッ ク ナン 
バ 一など 引っぱり 出して、 マシンの^ 
ペック を 調べて みて はいかが だろう- - 
なにごと も 研究で ある。 
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ゲームの ことが 
1 番 良く わかる 


につ いい 人 

ぺ 一し, 看 網 

おいきよ かず 


特集 n/ 

そり や、 たしかに 口 ー ル 

プレイン グゲ ー ムは おもし 

ろい よ。 でも こんだ け 人気 

が 集中し ちゃうと、 こまつ 

たもんだ、 という 気に もな 

つてし ま うんだ よな。 だつ 

て、 各 ソフト ハウスから 登 

場して くる 新製品の 半分 以 

上 は RPG になつ ちゃうん 

だ もん。 すると 当然、 雑誌 

の 記事 も RPG ばつ かしつ 

てこと になる。 どの 雑誌た 

見ても RPG つての は、 ど 

1 も ナツ トクで きないの だ。 

パソコン ゲ ー ム 全体から 見 

て も 健全 じ やない。 KPG 

はお もしろ いが、 パソコン 

ゲ— ムは それだけ じ や、 決 

してない の だ：：： 

そしてい ま、 RPG 全盛 

のい ま、 各 ソフト ハウス は 

極秘 裏に まったく 新しい、 

う —む、 ジャンル といって 

いいの か 問題 だが、 ゲ ー ム 

の プロジェクト を 進めて い 

るよう だ。 これが どのよう 

な カタ チで、 ソフトウエア 

として 登場して くる か は、 

はっきり いって 待つ しかな 


探険 隊は、 どんな こと を や 

り、 どんなと こに 行き、 何 

i , えな キケ ン*€ 

りこえ て、 各種 情報 を 日本 

Ite ち 帰った のか。 口 グイ 

ン読 HS つと 知りた かつ 

たに 違いない、 と 思う、 ァ 

メリ 力 探険 隊の 実態 裸 

裸に スク ー プ して k う。 

i は、 英語が とくいの 

水 野 店長 だか i つと おも 

,>0 い 記事になる ハズ だ、 

「 ：：： こ 1§1 ことに.？ 

から、 編集長と いっしょに 

は 行きた Jv なかつ たんだよ 

な あ …：. /なに ー いつ。 つ 

れ てつ VAZ れつて いったの 

は ダレ だつ け：：：」 「いってな 

1 いも I ん」 「あ、 そ I かよ、 

わかった よ、 も， 30 こに も 

行か，.：^ ん な.^ 

え ー、 なんかき て委 

が、 そ —ゆ， I わけで、 おも 

お いと 思い *K 

よろしく、 新 速 載な の だ 

ログインで 有名な 通信 コ 

1 ナ 1. に 新たに なんと Ms 

X 通信が 加わった。 これで 


ファミコン 通信、 ビデオ ゲ 

1 ム通信 、 セ ガマ ー ク m 通 

信と 4 大醫コ ー ナ ー とな 

つた ヮケ だ、 ただし バソコ 

ン 通信 はの JHL^」。 

ぉ臺 あわせて ^ぺ 

1 ジ、 フル カラ， I。  i な 

ゲ ー ムの # 法をビ シバシ 

掲載して ivi/JO 

MSX 通信の 第 一 回 は、 

コ ナミの 新作 (まだ 何が で 

るか 知らないん だよ ー ん) 

$ 底 究明" する 51 

と 思う。 なにせ 担当の かた 

くな 加 川が、 取材に 出た つ 

きり 帰って こない のでよ く 

おらない ので ある。 

あ、 そ ー だ。 もう ひとつ 

新 inl ナ，. があった の 

だっ^ その タイトル は、 

私 はこの ゲ ー 厶で i した、 

いい タイトル だね え。 この 

, は、 よ —する に 口 グイ 

Mi が プレイし てつい 

つい ik やった よ —ん 

とい も， JvO ソフト *2 

んとん 紹介して いく、 とい 

う ヮケ。 2 つの 新 連載、 よ 

ろ 


ま 、^おは \ 

いいとして , 


，マ^も し ぃぜ 

f  VJii い？  一 *  \  V- 


-セ ブト は 天才 =: 


いので ある。 

そこで ログイン 5 月 号 だ 

が、 実は、 この 雰囲気 (つ 

まり パソコン ゲ —ム になん 

となく 新風が 巻き起こって 

いるんだ な あ、 という 雰囲 

気の こと だぞ) を ログイン 

が 見逃す はずがない ので あ 

る。 バ クゼ ン とした もの だ 

が、 ログイン も 感じて いる 

の、：^ この バ クゼ ン とした 

もの を 5 月 号で は大 特集す 

る。 結局です ね、 これ を 読 

まない と、 ログインが 提唱 

する パソコン ゲ ー ムの 新風 

に 乗り遅れる ことになるの 

だ。 わかった かな。 

さて、 では バ クゼ ン とし 

た 新風と は 何 か を、 ここで 

チヨ リツと 教えて しまおう。 

それ は、 簡単に いえば、 パ 

ソ コンゲ ー 厶に 人間ら しさ 

を 与える こと、 人格と いつ 

て もい い。 よ ー する に、 キ 

ミが いままで パソコン ゲ I 

ムで 遊んで いて 感じた こと 

など、 きっと 一回 もなかつ 

ただろう ゲ ー ム 中に ひそむ 

人間、 思考、 これ をブ ログ 


ラミングして しま おうじゃ 

ないかと いう ヮケ だ。 さら 

に 詳しくい えば、 しばらく 

プレイす ると、 その プレイ 

ャ ー の 二 ガテな 角度から や 

たら 敵が 攻めて くる ス クロ 

—ルゲ ー ム とか、 同様に パ 

1 ティ ー の 中で 一番 弱い ャ 

ッを 狙って 攻めて くる RP 

G とか、 人間の 戦略の 裏 を 

かいてく るシ ミュレ —ショ 

ンゲ ー ム とか、 エミ ー より 

ず ー つと かしこい 人工知能 

とか、 幾人 もの 対戦 バタ，. 

ンを 持った テ ー ブル ゲ ー ム 

とか、 つまり パソコン ゲ ー 

ム 自身が とっても インテリ 

ジ H ント で、 人間味に あ ふ 


れ、 遊ぶ 人間に よって 対応 

が 異なる こと さえ ある ゲ. I 

ム。 これな の だ。 

プログラミング はきつ と 

もの ごつつ く 大変に なると 

思う。 でも 日本の ゲ ー ムソ 

フト は、 はっきり いって 世 

界 一の クオリティ ー を 持つ 

までに 育った。 そして 人間 

らし さ を 持った ソフト ゥェ 

ァは、 さらに パソコン ゲ— 

ムを おもしろい ものにして 

くれる はずな の だ。 . 

で、 ログイン 5 月 号で は、 

このような 雰囲気 をす でに 

感じさせて くれる 天才 的パ 

ソ コンゲ ー 厶 たち を 一挙 大 

紹介す る。 ラインナップ は、 

海外 ガイ ジン 人工知能 ラク 

タ ー、 n ンピュ ータ* リト 

ル*ピ —プル (こいつら は 


天才と は 紙一重 だ n) 、各種 

将棋 ソフト、 レイ ドック、 

対局 囲碁、 そして 4 月 号で 

紹介した ログイン マ ー ジャ 

ン。 う ー む、 す G い。 

という わけで、 なんとな 

く 難しい 話 をし ましたが、 

固くならずに、 ログイン 5 

月 号、 読んで くださいね。 

アメリカ 探険 隊を大 紹介 

も ，r^ でに ご存知の 方 も 

いき は 思る、 今年 も 口 

グィン I 部 は アメリカ 探 

1IU あの 未知の 

.5!#ホー ゲンして きたの 

だった。 そう、 4 月 号の ゥ 

ルティ マ V の 記事 も 既報の 

とおり、 アメリカ 探険 隊が 

極秘 入手して まだ もの^ 

では はたして、 アメリカ 


LETTERS 


@ 教育学部て 者纖 育の 勉 
強 をして います。 MS  X 
と 出会って 2 力 月、 ^向け 
の ソルフ i ージュ (音 ^[育） 
の ソフト を 作りたい なと 思つ 
ています。 できれば アドベンチャー 形 
式に して、 知らず しらず 音感が 身に つ 
く よ う な ものにしたいです ね。 「慰ォ 
音感」 というの は、 3 歲 頃に 身に つけ 
ない と 一^つかない のです。 誰か プロ 
グラム (7>fF り 方をァ ド バイスして くれ 
ないで しょう 力、。 

茨^ m 水 須貝聪 (22 歲） 

^MMr さすが、 専門の 勉強 をして い 
る 人 だけあって、 目の つけ ど 

\uj^j ころ 力 St いますね。 音感 をつ 
ける ソフト なんて、 本当に 棄敏。 MS 
X は 音^ 能が しっかり している から、 
こういう ソフ 卜に は 向いて いそうです。 
3 歲 ぐらいの^ が、 遊びながら 覚え 
られ るよう な 教育 ソ フト つて あまりな 
いんです よね。 ぜひ ぜひ 頑張って つく 
つて 欲しい な。 自分で プログラミング 
できなくても、 アイデア や ストーリー 
を 考え 出せれば 大 3t^ じ やないで しょ 
うか。 してい ますよ/ 

(ISmi 午 を 持って いる^^) 

@ 私 は^しい ものが あります。 そ 
れは、 嫌 に 通信に 使える MS  X 
マシンです。 ハンドへ ルドで フロッピ 
一が ついていて、 RS232C と 通 ィ言ソ 
フ 卜 内蔵で、 力 ラ 一 液晶 ディ ス プレ ィ 
で、 512X212 ドッ 卜 表示で、 第一 水準 
'； H^ROM も 内)^ そして ここ 力、' 重要 
なのです 力 安価で …… 。 

^古屋 市 大西^ 1(29 歲） 
ゥ 〜ン、 これ はす ごい。 私 も 
| 欲しい。 この 条件に ブラスし 
r、 充電 式て ィ吏 える もの だと 
なおい いです ね。 ステレオが どんどん 
小さくな つてい つて、 ウォークマンが 
生まれた ように、 コンピュータ ももつ 
と 気軽に なって くれれば いいな。 部屋 
にどつ し り 飾って おいて もしょう 力く 
ないです もんね。 あちこち 持って 
歩いて 通信が でき た ら^ ォ楽 し 
い。 ハード メーカーさん、 よ 
ろしく^ I 寸 してみ てみ てく 
ださい。 人気が 出る と 思 
いますよ。 


(身軽と mil が 好きな 編鮮） 

@ 「ウー くんの ソフ 卜屋 さん j は t| 
まらない。 その わけ は バグば か 》« 
だから だ。 バグが 減らない よ う な ら^ 
めた ほうがい いと 思う。 
東京都 中 野 区 下 條宏徳 ( I 
こら 一、 何 を 鍵 いして いる] 
，ん です か キミ は/  「ウー くん 
のソフ ト屋 さん j は、 mtt^u 
来 16 回、 I 度 も バグな ど 出した こと は 
ありません。 プログラム はすべ て、 実] 
際に 動か し て 動作 を 職、 したう え で、 
プリ ント アウト して 載せて います。 バ 
グが あれば プロ グラム は 動かない の"^ 
その 胃で プリント ァゥ 卜する こと は 
ありません。 キミ は バグと エラー を ご 
つち やにして いるので はあり ません か j 
ノ  くグは プロ グラ 厶の 陬健レ 、のこと。 
ラー は、 打ち込む ときの タイプ ミスが 
原因で 起こ ります。 キミ 力付 丁ち 込んだ 
「ウーく んソフ ト 」 力く 動かな いのは、 
タイプ ミスの せいです。 よく 見直して 
みて ください。 M マガに 掲載され てい 
る プログラムに 万一、 バグが あった $ 
合 は、 すぐ 髓鴛 話ゃ綠 でお 知らせ！ 
します。 それがない とき は、 プロ グラ I 
ムを 疑わずに、 まず 見直して みて くだ 
さいね。 

(ウー くん 担当の 編集者） 

@ ぼく は 今 困って います。 M マガな | 
どに 載って いる プログラムで や R 
EAD" と 頭に 書いて ある 行が ありま j 
すが、 これ を 打ち込む と 必ず 、、0U， 
of   DATA* が 出て しまう のです。 
どの プログラム でも 出る し、 いろい ； 
工夫して みても 駄目な のです。 だから j 
僕 はいつ も、 プログラム を 打ち込む 1^ 
に R  E  A  D 文がない かどう カ^! かめて 
います （そんなの めったにな いけど） 
僕の マシン 力 マ 良品な のでし よ う 力、。 
本当にい やです。 泣きた くなります。 
どうか ァ ド バイス をお 願いし ます。 
m^fl^ 並 区  松 野 広 （ 1 5 歳） 

こういう ttet いして いる 人、 
^^^^ 結構多ぃみたぃだね— 。 マシ 
、 ン のせい にす る 人、 ブ ログラ 
厶 のせい にす る 人、 いろいろ いるけ ど 

結局 自分の 入力 ミス。 E  A  I 
いう^" は 、、DATA ケ という^^ 
ペアて 使われて いるんだ。 そして * 媚 


5 月 i んて n 卜 パち ある 

けれど、 MSXS に は 無 

錄。 言いお いこと、 n§ 

いこと いつば いの MSX 

R8M で 今月 も 元 si/ 


u ' 


of    DATA" という エラー メ 


z セージ は、 、、D  A  T  A# 


きのと: 


ろに ある データが たりない という 意味。 
松 野 くんの #、 いつも データ <7M 固 数 
力 < 足りなかった という ことになる。 デ 
一夕 を 区切る カンマ （ ， ） を ピリオドに 
してし まったり、 一行 まるごと 入力し 
忘れたり、 というの が この エラーの 原 
因と して 多い。 プログラムの 入力に 間 
違い はっき もの だから、 打ち 終えたら 
一文字ず つ ㈱する 習慣 をつ けよ う 。 

きちんと rr ち 込め i ボ、 ^ 動く よ。 

(エラ一に 泣いて いる 編鮮） 
^^この間お 父さんと ワープロ を 買い 
りに、 大きな m^M さんに 行き まし 
た。 そうしたら、 ノ、。 ソコン 売場に FM 

77  A  V を一 生 懸命 セールス している 
人が いて 「MSX は あと I 年ぐ らいし 
たら ゲーム 專用 機になる でしよう」 と 
言って いました。 ぼく は、 、、くそつ、 M 
S  X をノ、 '力に しゃがって" と 頭に きま 
した 力、 本当のと ころ はどうな のでし 
よう 力、。 そう でな くても、 みんな ゲー 
厶 ばかりし ていて、 パソコン;^ (7M^ 
I  、方が されて いないな あ と 思つ て いた 
ところだった のです。 もっとも つと M 


S  X を 活用で きる、 安くて いい ソフ ト 
をた くさん 出して ください。 

i 岡 市  志 田 英知 （14 歳） 

, まず 漏から 言います と、 M 
S X は ゲーム 專用 機で は あ り 
ません。 現在 も 違う し、 4 棘 
) と 実用的な 面が ク ローズ ァ ッ プ 
されて くると 思います よ。 MSX では 
ゲーム ももち ろんで きる けど、 他に も 
用途 はいろ いろあります。 ミュー ジッ 
クゃ グラフィックスの アート 製作に も 
使える し、 ワープロ や 通 f 言、 データべ 
ース といった 実用に も 使えます。 AV 
コ ン ト ロール や 無線との 組み合わせ も 
» 見 でき ません。 M  S  X は、 手軽に 使 
える 万能 コンピュータ として 0 づけ 
られ ている のです。 M マガ を 読んでも 
ら えば、 どんな 二と に ^(吏え るの か はわ 
かると 思います よ。 でも キミ 力、' 言うよ 
うに、 大事な の はソフ 卜。 安くて 使い 
やすい ソフ 卜が もっとた くさん 出て く 
ると いいね。 それと ユーザー の^も 
大事です。 ゲーム だけ、 なんて 思わな 
いで、 いろいろな ことに トライし てみ 
てね。 みんなで、 M  S  X を 大き く 育て 
ていこうよ./ とにかく キミみ たいな 


今月 もあります、 アフターケア 


こういう コーナー はなく したいの が 
やまやま なのです が、 今月 も 登場す る 

ことにな つてし まいました。 r^ii いは 
ゥ ャ厶ャ にせず、 ちゃんと 言 丁 正します 
ので、 許して くださいね/ ここ を 見 
たら、 自^ 7) 持って いる バック ナンパ 
一にす ぐ 赤字 を 入れましょう。 もっと 
早く アフターケア を 知りたい 人 は、 「  M 
s  x'm#i 話」 も 利用 して く ださ いね。 

•  4 月 号 134~137 ページの 「し C  V デ 
一 タ キャスト 実験 は じ まる」 の 記事 中 


ユーザー がいて くれる の は、 とっても 
心強い。 私たち も 頑張って 胃、 をつ く 
つてい くので、 今後 もよ ろしく。 

(ついつ い 長話して しまった 

® ポク はた まに 「MS  X ソフ ト トツ 
ブ 10」 に ファン レター を 出します。 
I 月に 「イーガー 皇帝の 逆襲」 のファ 
ン レター を 出しました 力、'、 3 月 号の そ 
の コーナーに は 「ファン レターお 待ち 
して ま〜 す」 と 載って いただけです。 
どう してな のでしょう ？ 


担当の ® で 〜す。 3 月 号と し、 
| こと は、 2 月 8 曰 発お で 
I すね。 3 月 号の 場合 は、 お 正 
月 を は さ ん でいた ので 1 2 月 20 日 に 集計 
して、 記事、 つまり ハガキ を 選んだ の 
が、 12 月 21 曰ぐ らいと いう ことにな り 
ます。 通常の 辭は、 前々 月の 25 日ぐ 
らいに ハガキ 力、 '到着して いれば、 採用 
される チャンスが あります ので、 その 
あたり をメ ド にして 送って ください。 
(いつにな く マジな (§)) 


大 TO 大阪市 


火宮薰 （15 歳） 


ら 


M  S  X  R  0 0  M は みんなで つ く る 
へ ージ。 楽しい お便り を バンバン 送つ 
てくだ さい。 できる 限り、 誌面に 登場 

させて いく 予定です C 

「売り ます、 買います、 交換し ます j 
「サークル 募集」 「新界 二の 質問 コ一 
ナ一 j  「メーカー さんへ 言いたい 放題 j 
「プレゼント」 は、 すべて 官製 ハガキ 
を 使用して ください。 宛先に は、 それ 
ぞれの 係 名 を はっきり 害く  二と。 自分 
の 住所、 郵便番号、 氏名、 年齢 も 忘れ 
ずに 害いて く ださいね。 

[京都 港 区 南 青山 6- II 


I ス リー エフ 南 青山 ビル （株） アスキー 
M  S  X マガジン 〇〇〇〇0 係 

L  E  T  T  E  R コーナーへの お便り は. 
と じこみ の アン ケー トハ ガキを 使用し 
てくだ さい。 切手 を 貼らずに 郵送す る 
ことができます。 うれしかった こと、 
頭に来た こと、 疑問 その他なんでも 結 
構。 いっぱい 害いて くださいね。 

なお、 往復 ハガキ や 返信用 切手 同封 
で 返事 を 要求され る 方が いますが、 編 
集 部で は 一切 対応で きません ので ご-; 主 
意く ださい。 切手の 無駄になります の 
で やめ ま しょう。 


に 「B^t いが ありました。 rNABU-P 
C」 の 表記 は 「C  A  T  V アダプタ」 の 

严 slit いです。 外^ Ji は 同じ ものです が、 
システム 的に は 別の マシンです。 
•  2 月 号の 「テクニカル ノート」 に 間 
違いが あ りました。 

207 ページの リス ト I  「B  LO  A  D 
の マシン 語 プログラム」 の 最後に ある 
、、P0  P  A  F" とつ R  PO  A  L 
L" の 間に、 、、P  0  P  H ビの I 行 
を してく ださい。 したがって、 マ 
シン 語 コードの 最後の 部分 は、 I8H、 
D  5  H から E  I  H、  I8H、  D4  H の 3 


バイトになります。 この 訂正に より、 
リ 一 ドエラ 一 を 起こ したと き にき 走す 

る 症状が なくなります。 
•  4 月 号の 4^「THE  M  A  K  I  N- 
G  OF  S0FTWARE」 の 101 ぺ 
ージ で、 二 ツボン 放送の 土 屋夏彦 氏の 
^名が 阳 lit つてい ました。 「^11 部」 
ではな く、 正しく は 「編成 部」 です。 
お佗びして 訂正し ます。 

社 3 点 力 今月 の アフターケア です。 
ご迷惑 をお かけし ました。 
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づ 


、，—卜 

巧う tli 


ま s 

-ゃ §.f し 

^ とし， 3 


リ 


や 


きな もの を 選んで ほしい。 ビギナー レ 

ッスン I  (5 月 5 日） や ビギナー レツ 
スン II  (4 月 27 日） をまず 受講しょう。 
おがわかったら、 ホーム ユース レツ 
スン （4 月 20 曰） で 実用 ソフト をィ 吏つ 
てみ たり、 ビジュアル パソコン レツ ス 
ン （4 月 29 日） で ビデ 才^ に チヤ レ 
ンジ したり。 人気の ワープロ パソコン 
を 使っての ワープロ パソコン レッスン 
(4 月 12、  26 日） や パーソナル ワープロ 
レッスン （4 月 13、  19、  3、  4 曰） も あ 
る。 お問い合わせ は 03(572)3871。 


； : 4 


ァ ギン ザ 
■ スクール 


パナ メディア ギン ザ は、 や 
コンピュータが いっぱい 展示して ある 
ショウルーム。 各種 イベント や セミナ 
—も いろいろ 開かれて いて、 いつも 見 
逃せない スペース だ。 

I 人 I 台の コンピュータ 力、' 用意され 
ている スタディ ルームでの セミナー は、 
特に^。  6 つの コースが あるから 好 


渋 谷に 情報 喫茶 f 
『シティ ロ-ド J? 

棄 敏なィ ンテ リ ァの 中で リラックス 
し なが らコン ピュー テ ィ ン グ でき た ら 


東芝 銀座 セブン は、 2 階が パソコン 
コーナ一 になって います。 ここで は、 
P  A  S  0  P  I  A  I  Q を 使っての ゲー 
ム 大会が 目玉。 4 月 6 日 （日） と 20 日 
(日） に は、 ダブル' トライアル ゲーム 
として、 ふたつの ソフト を 使って コン 
テストが 行われます。 「ロードラン ナ 
-II j と r トライアル スキー j の 2 本。 
時刻 は 14:00 と 16:00 の 2 回で、 各回と 
も 先着 20 名 様。 上位 入 貧者に は 賞品が 
出る し、 その他に も ラッキー 7 赏、 ブ 


一 ビー 賞、 # ^赏な どいつ ぱい 用意し 
て あるので 期待して # ^してね。 

4 月 5 日 (土) と 19 日 （土) の ほ :00 〜 
17:00 は、 PASOP  I  A     I  Q 入門 
Hl^ の プログラミング 編。 各 日 先着 6 
名 様て ^口 は 無料て す。 お申し込み、 
お問い合わせ は、 03(571)5951 まで。 


曰 31A ソコン ラン K 
4 月の プログラム 


日立 パソコン ランド は、 山手 線 有 楽 
町 駅前の 有 楽 フー ド センター 東 館に あ 
ります。 日立の コンピュータ、 才一デ 
ィ才 などが いっぱい ある 楽しい スぺー 
ス。 ワープロ コーナー や ライブ ステー 

ジも 常設され ています。 

MSX 好きの キミ だったら、 MS  X 
2 マシン H  3 利用の ゲーム 大会が びつ 
たり。 4 月 27 日 （日） の ほ :00~17:00 は、 
『対決./ 合体 ロボ』 を 使って、 技 を 
競い合います。 同じ 日の 12:00—17:00、 
4 月 29 日 （火) の 12:00~17:00 は ゲーム 
タイム。 いろいろな ソフトが 用意され 
ていて、 思う存分 楽しむ ことができ ま 
す。 熱中し すぎて キーボード を 壊した 
りしない ようにね。 


いいな。 そんな 欲求 を 満たして くれる 
のが この r シティ ロード』。 渋 谷' 公 困 
通り に 堂 々オープンした。 

ビデオテープ ゃフロ ッ ピー ディスク 
にいろん なメ ッ セージ を 入れて お 店に 
キープ。 それ を 店内の A  V システムで 
自由に 見られ るんだ。 フロッピー を 使 
いこな して、 フロッピ 二 ユゲー シ ヨン 
してし まおう。 おまけに、 ノ、 ° ソコン 通 
信 ネットワーク 「シティ ネット」 も 開 
局。 この r シティ ネッ ト」 は 学生 専用 
ネッ ト ワークで、 店内の ホス ト コンビ 
ユー タを 経由して、 全国の 学生と 通 1 言 
できる。 もちろん 店内の コンピュータ 
から も アクセス OK。 ナ イコン 族 も、 
ここにく れば めいっぱい 楽しめる と い 
うわけ だ。 仲間同士の 新しい タマリ 場 
は r シティ ロード』 でキ マリ だね。 
參 シティ ロード 03(461)3122 


S なんど ランド' i 

演劇って、 映画 や コンサートと はま 
つたく 違った 楽し さカ姊 わえ る もの。 
ょ膽 的 小さな 劇団の 公演 は、 いろいろ 

新しい 試みが なされて いて、 放 いつ 
ぱいお もしろ さいつ ぱい だ。 

ここで ご 紹介す る 『うたかたの 夢』 
は、 トランスポーテーション を 題材と 
した、 ファン タジ ックな ストーリー 構 
成。 音楽 はすべ て、 丫六1\4六曰六のじ 
X-7 を 使って つくられて いると いうか 
らま 深い。 舞台に 合わせた 音楽 をつ 
く るのに コンピュータ は ぴったりです 
ね、 と は 音 對旦 当の 久保 田實 さんの 弁。 
公演 ポスター も コンピュータ • グラフ 
イツ クス てつ くられて いて、 舞台の ポ 


お問い合わせ は、 03(567)8073-4^ 


グループ 発会 


ソフ ト ハウスと 教師で C  A  I を 考え ！ 
る、 日本 C  A  I 纖 グループ （略称 N 

に s) カ究会 しました。 ソフト を 制 

る 側、 禾 リ 用す る 側 力 4 となって 研究 
を 進めます。 会員 （登 §撫 料） は、 講 
評、 ^^を 提出す る こと を 条件に、 ソ 
フトを 借りる こと もで きます。 ソフ ト 
に関する 発表会、 批評 会、 研修 会 も ひ 
ん ばんに 開いて いく 予定。 BBS 、電 
子 メール を 利用して、 情報 交換 も 行い 
ます。 将来 的に は、 ソフトの^ 開発 
をめ ざして いくそう です。 

入^ 望の 方 は、 60 円 切手 を 貼った 
返信用封筒 を 同封のう え、 イ^ '氏名' 
職業 • 電話番号 を 明記して 下記に 送つ 
てくだ さい。 折り返し、 詳しい 説明書、 
会員 細 I し 会員 申込 害 力 堪られ ます： 
〒571 大阪府 門 真 市蒋島 155-1 
(株) ソフト &ソフ ト内 NC  S 事務局 
井 ±^ 羊 宛 0720- 82-6866  (代） 


、^<ー，^， 


棚，' -' な"， >f  ぞ * 


'ノ、 湾 ？ 5  I 


ップ な厶ー ドを 伝えて く れる。 友 だち 
と"^ に ぜひ 行って みょう。 

作 • 演出 z 大^ 子 
企画 制作 ダ なんど ランド 

日時 /1986 年 5 月 9~11 曰 14 時と 19 

時の 2 回 （9 日 は 19 時の み） 
場所/^^ シアター グリーン 
#检ズ 前売し 800 円 当日 2,000 円 
予約、 問い合わせ は 03(320)9308 まで 
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Q ms x 2 関係の 記事 や 広き など を $に SB~^T\         KBB^  + 
見る と、 よく  「画像の 取り込み」 ポひ § p««UJ l^f^]」~B ン"" 


A 


とか 「デジ タイズ」 などと いう 言葉 を 

見ます。 この 猶きは どの MS  X  2 にも 
付いている ものな のでしょう 力、。 もし 
そうだと したら、 やり方 を 教えて くだ 
い。 また、 何 か アダプタの ような も 
力 せ要 ならば、 その ネ!^ や 値段 も教 
えてく ださい。 

亂 京都 世 田 谷 区 森 山考次 （15 歳) 
最近 は MS  X 2 マシン を 持って い 
る 人が 増えて きたせい か、 MSX 
2 関連の 質問が 多 く な りました。 その 
でも この 「画像の 取り込み」 に 関係 
した 質問 は 上傲 的 多い ようです。 

二の 画像の 取り込み、 つまり ビデオ 
信号な ど、 外部から 糊 象 信号 を 取り込 
み、 その 1 言 号の I 面画 分 を デジ タイズ 
して、 コンピュータで 処理で きる かた 
ちの 静止画に する、 という 機能の こと 
は 「フレー 厶グ ラバー」 という 呼び 方 
をし ます。 この 機能、 もともと は 糊 象 


関係の 樹衍で、 ビデオテープ などから 
カチッ とした i 枚の 静止画 を 得る ため 
に 考え出された ものです。 もともと 数 
i  oo 万円 もした よう な^を 使わねば 
ならなかった のです から、 精度 力 si う 

とはいえ、 せいぜい 20 万円 禾 1^<7V、° 一 

ソナル コンピュータに 組み込まれ るよ 
うになる と は、 まさに 技術の 進歩と い 
うべき でしよう。 


いや〜、 なんとい つても 春です ね。 
というい い 方 は、 この 原稿 を 害いて 
いる 時点で は少々 無資 任で は あ り ま 
すが、 この 号が 発売され る ころに は、 
きっと 素敵な 春に なって いるで しょ。 


さて、 どの MS  X 2 でも 可能 かとい 
うこと です 力、'、 それ は 不可能です。 む 
ろん、 そのための 装置 を 自作して、 そ 
れを MS  X で コントロール するとい う 
ことに なれば 話 は 別です が …… 。 

従来 バージョンの MS  X でも、 サン 
ョ 一の MPL-II  (WA  V  Y  1 1) など 
は 2 階 調の ものながら も、 この 機き きを 
持って いま したし、 同社の M  P  C-X 
では 8  P^IS のフ レーム グ ラバー 力 河 能 
でした。 氏 を 描いて いる 大 1?~ 
興さん など、 この MPC- X 使いの 名 


人と もい える 人です。 

さて、 MS  X  2 では 現在、 松 下の F 
S  5500 と ビクターの HC-95  (先月の 
ハー ドニ ユース を 参照して く ださい） 
に、 この種の 機能が そなわって います。 
また 三菱 電機の ML- GI0 に A  V ァダ 
ブタを 接続した システム、 ML- G30 
に A  V ポー ドを 組み込んだ システムで 
も 可能です。 現在の ところお そらく こ 
れ くらいだ と 思います。 また、 どの M 
S  X  2 にも^ TC きる というよ うな フ 
レーム グ ラバー 装置と いうの は 市販 さ 
れ ていない はずです。 

問題 は、 ビデオ II 号 を コンピュータ 
内に 取り入れる ための ハードと、 それ 
を コントロール する ソフ 卜が あるか ど 
うかと いう ことです。 一旦、 デジ タイ 

ズ してし まえば、 ^il の グラフィック 
ソフ 卜で 描いた 画と 同じ ことです から、 

あと は MS  X  2 の 各 を 使って、 
色 を 変えたり、 さらに 描き 加えたり と 
自由です。 


メーカーさん ぺ 


ス+" さ A/\ 


雷いた tVRS 


(ペーパー ァ ド ベンチャー 形式て •! 売ん 
でく ださい） 

n 新 しい 口 一 ルプレ ィ ン グゲ ー厶が 
u ほしい。 なに を 出して ほしい？ 

ファン タジ アン ~ »4 へ 
ウイザード リ —— >7 へ 
さあ 来た そ'。 なんと 言う ？ 
Q 出せ、 と言う— 5 へ 


出して ください、 と言う- 


チ 


やっと 出す 気にな つ た ~~ ^  8 へ 


15| アスキー じ やない から 出しそう に 
"ない 


ウイザード リ 一に 変える ~ >  7 へ 
まだねば る ~~ ^へ 

r， ねばっても 出なかった 

一 GAME  OVER 

pi 出せと 5、  6 枚 ハガキ を 書いたら 
^"やっと 出 お になった 

アスキーの H  S P が 出しそう だ 
ファン レター を 出す ~~ >S 
斜土を 訪ねる ~~ >2 

0 これで M  S  X ウイザード リ 一力 《で 
きる バン ザィ 終わり  

WMm  鶴智弘 (12 歳） 

• ハガキ 2 お 湖の 力作だった の だ。 


ソフト メーカー さ 

「ザナ ドウ j  「ハイ ドライ ド ii」 「テグ 
ザ—」 「無限 夢幻の 心臟 i  •  ii  j 
「リグ ラス」 「カレイ ドス コープ」 
「ファン タジ アン」 を 出して くれ〃 
«1 でもなんでも ォレは 言う ゾ。 お 願 
いだ あ〜〃 

お 都  藤 田大介 

鲁ぅ〜 ん、 ずい 分 欲ば り だな あ。 でも 

気持ち はわ かるよ。 

、ニー 

ぼく は 「サイ オン」 を 100 面まで ク 


リアし ました 力 \ 最後に 爆^^が して 

、、GAME    OVER" と 出る と、 味方 
に 殺された ようて 情けないです。 今度 
似た ような もの を 出す とき は、 もっと 
感動 的な ものにして ください。 
静岡県  搬直哉 (12 歳） 

き ラス 卜の 面って 重要 だよ ね 一。 

ソフト メーカー さ A/s 

「スーパー マリオ ブラザーズ」 を Ms 
X で 出して ください。 ファミコン ばつ 
かりに 力を入れないで、 ノ、。 ソコン にも 
協力して ください。 

山口県  三^-誠 
秦 とに 力、 く 多い のが この テのハ ガキ。 

マリオ はしたい 力く、  MS  X も 捨てられ 

ない …… 。 
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リ   *^XUA 


あ. 


ありお H 交ます 


/ 


お 願 い 


暴 ヤマハ FM サゥン ド シンセサイザ 
ュニッ ト S  F  G-OI  +  FM ミュー ジッ 
ク コ ン ポーザー Y  R  M- 15+ データ メ 
モリ UPC-OI を 2 万円 （バラ 売 可）、 
ブ ラザーの プリンタ M- 1009  X  (フ 
アン フィールド 紙 可） を 2 万円で。 
〒176 東京都 練 馬 区 田 柄 2- 37-23-103 
»*gIEA 往復 ハガキ で。 
秦 ナショナル C  F- 3000+ 付属品 + ソ 
フト + 関連 図 害 を 4 万 5, 000 円で。 


「売ります、 買います、 交換し ます」 
の コーナー は、 ユーザー 同士の 広場で 

す。 自^ <7) 持って いる マシン や ソフト 

と、 希^ r る もの を 交換したり、 他 機 
種 を 購入す るた めに 現在 使用 している 
マシン を hi りたい、 というと きに ご 利 
用く ださい。 その #、 読者 間で なん 
ら かの トラブル 力せ じても、 ^ 部で 
は ^刀 フォローで きません。 壬 を 持 
つて 各自 力、' 文 拠して ください。 

1 8ま 下で マ シ ンを 売りた し 、方 は、 
こ 询 親の 承諾 害に 捺印のう え、 お便り 
をく ださい。 承諾 》7) 形式 は、 内容の 
わかる もので あれば ""^刀 問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 ハガキ を 
受けと つた^^ は、 いかなる 事情で も 
必ず 返事 を 害いて ください。 次の 
は 掲載で きません ので、 法 意して くだ 
さい。 

①  お便りの 内容 力、^ 月遼、 または 文字 

力く 舌 urr 傅 読で きない もの 

②  ソフ ト 5;?^Lt 交^ # 望の もの 

③  電話の 時間^^が ある もの 

④  MS  ヽード • ソフ ト 

⑤  餓、 氏名、 年齢、 職業か^ 0 雇な 

もの 

© 希望が 跪 力  <  わか らな いもの 
⑦ ^^方法 力 巧 月 記 されて いない もの 
なお、 お ハガキ が 届いて から 掲載 さ 

れ るまで I  ~  2 力 月 かかり ますので、 

ごろ 承く ださい。 人数が 多いた め、 抽 

選で 掲載して います。 今 (Hit ら なかつ 

た 方、 またお ハガキ ください。 楽しい 
コンピューティング を 目指して、 i 売 者 
の 皆 さ んの こ 協力 を お 願し 、します。 


〒319- 22 茨 mmiW 郡 大^ «1 岩嵴 427 

広 木康男 ハガキ で。 

秦 ソニー  H  B-20I  + 付属品 を 3 万円 

で。 M ハガキ で。 

〒370-23 群馬県 富 岡 市 七日 市 1 158 

搏戸賴 

暴 サン ョー MPC(32K) ライ ト ペン 付 
+ ヤマハ 鮮 ワープロ ュニッ ト S  KW 
- 01  + U  CN- 01+ ジョイ ス ティ ック + 
ゲーム 1 0 本 を 5 万円 位で (ノ  、'ラ 売 可) 。 
〒611 京满 宇治 市賴花 揃 29- 5 
広 元 守 


秦ナシ ョナル F  S  -4000 ワープロ パソ 
コン + データ レコーダ （RQ  8050)+  I 
ジョイ ス ティ ック + テープ)! 反 ソフト 
(ボル ガー ド、 フラッ ピー、 fe^Tlt)  +  | 
関 翻#^]10 冊 を 6 万 ~7 万円で （美 
品、 さ艘 なし、 マニュアル 有)。 
〒251 神奈川県 藤 沢市片 瀬;' 毎 岸 3_  IS] 
- 23 鈴 木晋治 まず は 往復 ハガキ て 
秦 ロード ファイター をし 500~2,000 円 
で。 〒321 雜飾 御幸 ケ原町 N4 - 51 
大貫達 也 00286(61)8117 往復 ハカ' 
キか 電話で 


秦 データ レコーダ を 5, 000 円、 ザ ースか 

ウィング マン を 3, 000 円で。 

=T=038-3 1 青森県 西雜郡 木 itaj^ 萩 野 

7-5 松 木 誠 方 熊 谷利克 

• ブ ラザーの プリンタ M  1 009  X を 2 

万円、 カシオの コンピュータ 入門 を 3, 

000 円、 タ ツチ パネル T  P-7 を 8,tX» 円 

で。 まず は 往復 ハガキ で。 

〒272- 0 1 千葉県 市 J I  irti^jA ト 1 0- 1 4 第 

2 鈴:^  20 1 本吉娜 

秦 東芝 簡易 Hi データ 君 かノヽ ド ソン H 

UC  A  L データ 君 を 5,000 円で。 


〒663 西 1 ^甲子 圔町 6-6- 706  ，清 
ハガキ で。 

秦 ヤマハ F  M 音源 ュニッ ト S  F  G-0I 
+  YKI0+YRM- II  +  YRM- 12 を 2 
万 5, 000 円で。 往復 ハガキ で。 
=P039- 33 青^ ^ 東 ?15¥ 内 町 大字 沼 館 字 
沼 館 5 船 観 

翁 東芝の 漢字 R  0  M カートリッジ H  X 

-M 200 を I 万円で。 往復 ハガキ で。 

〒078- 1 1 北海道 1 1 市 神楽 岡 3 条 7  丁 

目 佐 藤 方 谷 口 成 実 

秦 拡張 R  0 リ161<を3,000円で(激4貴 

方 もち)。 往復 ハカ キて *。 

〒920 石川県 金 沢 市 扇 町 13- 5 斉藤茂 


鲁ィ 一 ガー 皇帝の 逆 II を 2, 000~3,0(»j 

円で 含む)。 電話で。 
〒お i 兵 庫 辦 戸市 離 区 竜 ガ合ト H 
230-301 幡谷涼 0078(791)0958 
暴 クイック ディスク ドライブ を I 万 5, 
000 円 (激斗 当方 負ネ  1)。 
〒567 大, 茨木市 春 日 5- 3 - 43 
原大輔 まず は 往復 ハガキ で。 
秦ィー アルカン フー、 ロード ランナー； j 
ノ、 ィ パーラ リー を 各 I， 500 円。 説明 害、 
m0 電 IS# 号 を 害いて 往復 ハガキ で- 
=P956 新潟県 新 聿 市中 野 3 丁目 14— ^ 
信 田英臣 


当方 • 王家の 谷、 キャベツ ジ パッチ キ 
ッズ、 スカイ ジャガー、 続 • 黄金の 墓 
貴方 像 ブラック オニキス、 ウォー ロイ 
ド、 イーガー 皇帝の g、 ランポ一 

〒801 福岡県 北 九州 市門 司 EJ£ 司 町 5- 
16 向井 彰一 

当方き ハイ ドライ ド、 アウト ロイ ド、 

ポー ト ピア ilil^A 事件、 惑星 メ フ ィ 

ウス (全て テー 1、 箱、 

貴方 秦 王家の 谷、 ピポ ルス、 スカイ ジ 

ャ ガー、 ィ 一アルカン フー 

=P849 - 32 佐賀県 東 松 浦郡麵 町 大^ 9 
知 2743 番地 ^MJE±  ^ハ ガキ で。 
当方 秦 バイフ アム、 ギャラ ガ、 ゼ クサ 
ス、 ハイウェイ スター、 ゲーム クリエ 

一夕 

貴方き ランボー、 ミステリ— ハウス I、 


II、 その他の ソフ ト と 往復 ハガキ で。 

=fcw 卜 II 北海 m 田 郡 七 中 野 
48-4 

当方 秦らぷ てつく  2、  ロード ランナー 

II、 ブラ ッ ガー、 スター フォース、 野 

球 狂 (Bee  Pack なし） など 

貴方 秦 エッガー ランド ミステリ一、 ス 

テッパー、 べんぎん くん Wars、 ゴジラ 

くん、 聖拳ァ チョーな ど 

〒089-26 北海道 町 錦 通 南 2 

丁目 g 羊 一 M ハガキ で。 

当方き ソニーの 力 ラープ 口 ッ タ プリ ン 

タ PRN- C4I 

貴方 秦ブ ラザー HR-6X 

〒274 千葉県 船^ m^r 原 西 4- 2 卜 4 川 

^-^   ^ハ ガキ で。 

当方 • ローラー ポール、 ちゃつ くん ぼ 

っぷ、 スカイ ジャガー のどれ かひと つ 

+ フ ラッピ 一 (テープ) IS) 

貴方 會1^ (カードと ROM)、 ウイ 


ング マン、 リザード、 F- 16 フ アイ テ 
イング ファルコン 
亍 32 1  -0 1 栃木 冑 都^ T 雀の 宮 7— 4- 12 
^ ^^克 

当方 參 ボスコ 二 アン 

貴方 拿 貴方の 持って いる ソフトと 
=f960-2 1 福 島 胄 島 市 荒 井中 町 裏 3 1  - 

相 馬邦彦 往復 ハガキ で 
当方き ザ ース、 フロント ライン 
貴方 參 スーパー サッカー、 狂、 さ 
ャラ クシ アン、 その他 

-2 瀬尾修 ハガキ で。 
当方 秦 ポート ピア 連 g 人事 件、 モリ 
コ 脅迫 事件の どちら か 
貴方 會ザ クソン、 チャンピオン プ ロレ | 
ス のど ちらか I つ、 できれ 方 
〒1 92 駭 都 子 市 谷 濟752 - 1 9 
三 井 台 38- 18 舘昌宏 往復 ハガキ で 
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ROOM 


凉橄ホ り は * まみ 

二、^ はミ い。 


YMMC 


(会 誌 (7) ^細 
秦 MS  X  I を 持って いる 方 

• 入 ^望の 方 は 封筒で。 im. 氏名、 

年齢、 入会 理由 を 明記の 上 oO 円 切手 を 

同封して 送って ください。 
きま だ サークルに 入った ことのない 方 
大,〃 どんどん 応募して ください。 

Oh! ソフ卜 

この サークルの 主な 活動 は ハー ド、 
ソフトの 売買 や 交換、 ロール プレイン 
グ、 アドベンチャーの ヒントな ど を 中 

 し、 とした ^8 を 月 I 回 発行す る ことな 

M 一  V サ っレ ； どです どんどん^^ して MS  x の 輪 

Ml をし ちい 入へ 


ソフ 卜の 交換、 売買の ほか、 ソフ ト 
のべ ス ト 10、 ソフ ト 紹介、 ゲームの 必 

勝 法、 裹ヮ ザ、 P 息れ キャラの 紹介な ど 
の 会 誌 を 発行し ます。 

代表者： 三 宅和彦 （12 歳) 中学生 
〒581 大 胃ノ\^市山^1卜2-8  AM 
セント ラル ハイツ 407 号 00729(96) 
1524 

拿1^&^«限なし 

鲁 入^^な し、 会費 は 毎月 60 円 切手 


を ひろげよう/ 

代表者 ： 山 腰芳雄 (39 歳) 努 （16 歳） 
亍931 富山県 富 山 市豊田 ふたば 台 367 - 
51  00764(37)9872 
限な し 

會年 * ^限な し、 マシン はなるべく  32 

kBUi 上。 ナ イコン も 可。 

暴 入会 希望の 方 は 60 円 切手 を I 枚 （会 

報の 送 丰積） と 錄 1 00 円 （魏 とそ 
の コピー 代） を 同封して 送って くださ 
い。 入^はありません。 また、 売り 
たい ソフ ト、 交換したい ソフ ト、 持つ 
ている ソフト と 会への 希望な ど 書いて 
ください。 ^^fe 


MSX 好き (7M 中間て 售 まって、 サー 
クル をつ くろう./ ひとり でで き ない 
こと も、 大勢なら できる かもしれ ない 
ね。 ソフ ト 交換、 情報 交換、 勉強 会な 
ど、 サークルで できる 活動 はいろ いろ 
ある。 自分 はどうい うこと をしたい の 
力、、 よく 考えて みょう。 サークル をつ 
く る う えで 大事な の は、 » 壬 を 持って 
運営す る こと。 新壬感 のない 人 は、 サ 
一 クル をつ くる 資格 はない よ c 

掲載 申し込み は、 下記の 要領 をよ く 
読んで、 間違えな いように 送って ね。 
® サークル 名、 代表者の 氏名、 年齢、 

職業、 郵便番号、 mi 舌 番号 明記。 

②  ife^J な 制約が あるの 力、 (県 別な ど)。 

③  ^^ 度が あるの か。 ただし、 会費 
を 集めて 活動す る^^ は、 会費の 用途、 
• を 明記す る こと。 このき、 代表 
者 力く 20 歳 以下のと き は 掲載で き ません。 
象 壬の とれる 形に して く ださ い。 

④  代^ #が18^ 下の き は、 両親の 

承諾書 を 添えて 送る こと。 

® 入会 時の 条件 は あるの か （年齢制限、 

マシン 制限な ど)。 


關 g な^^^ b 
©《©fe(WA^iiB ぉク 

■       if     k  ««-|w  I  iQ       =f639-2l 奈良県 北^^!^ 庄町北 花 内 

L6I  S  Mb 入 し LUtj       361-4  00745(76)6752 


主な 活動 内容 はソフ 卜の 交換です。 
また、 その他の 活動 内容 も いろいろ あ 
ります。 あなた も しません か。 
代表者： 佐 藤 明 (19 歳) 学生 
〒275 千葉県 習 志 J? 市津 田'; S2- 11-19- 
702   0  0474(75)8371 
會 全国的に 募集 

鲁 入会 希望の 方 は 年齢、 鴛 f5# 号 等 も 

明記の 上 60 円 切手 を 2 枚 同封して 送つ 
てくだ さい。 

MSX  SOFT  CLUB 

ソフトの 売買 や 交換、 RPG、  A  V 
G の ヒント や 必勝 法 を 載せた # ^を、 
月に I 回 発行し ます。 60 円 切手 を 2 枚 
入れて 送って ください。 を 待って 
います。 

代表者： 吉井康 之 (14 歳) 中学生 


像 近!^ fe 方の 方の み^^ します 
拿 入会金、 会費な し。 会 誌 とし 
て 60 円 切手 2 枚 分いた だき ます。 
•30 人ぐ らいで Z 切る ので、 電話で 確 

認 したう えで 送って ください。 

豁 MSXCLUB 

この サークル は、 ノ、。 ソコン の 矢 Q 識を 
た く さ ん つけて、 みんなで M  S  X を 楽 

しみたい という ことて 作りました。 一 

緒に MS  X を 楽しく 活用し ましょう。 
代表者： 飯娜 （14 歳) 中学生 
〒960-06 福島県 ィ fiitR ^^町 «T69 
00245(76)6752 環 舌で 申 し 込み を。 
• 会費な しで プログラム を 作る のに パ 
ソコン 用の 生 テープが あれば 0  KZ 
拿 マシン を 持って いなし 、方で も 興味が 
ある 方 は 入会 0  KZ 


MS  X サークル をつ くって いる 方、 
あなたの サークル は どんな; 舌 動 をして 
います か。 ^を 発行して いる サーク 
ルが あったら、 ぜひ 編集部まで 送って 
ください。 誌面に 掲載して いこうと 考 
えてい ます。 みんなで 刺激し あって、 
楽しい サークル 活動 をめ ざしましょう。 
その他、 集会のと きの ¥11 など、 サー 
クル 活動に 関する もの、 いろいろ 送つ 
てくだ さい。 お待ちし ています。 
お送りく ださる とき は、 サークル 名、 
代辣 の逄紘 M マガ 誌 上 で 募集し 
た 齢 は そ (7>^ を 明記して く ださい。 
宛先 は I ほ ページに あると おり。 「サ 一 
ク リレ自 tff 系」 まで。 
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あ.， 


でに^ 


7 


ぺ /マ &：? 

な いは— 


応募 は 官製 ハガキ で。 希望す る赏 品名 
と、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話 番 
号 を 明記の 上、 下記の 宛先に 送って く 

ださい。 Z 切 は 4 月 25 日 （消印 有効）。 
〒107 東京都 港 区 南靑山 6-11- 1 スリ 
—エフ 南 育 山 ビル （株） アスキー 
MS) (マガジン プレゼント 係 


お楽しみ プ レゼ ン 卜、 今月 はソフ 卜 を 中心に ド〜 ン といく ゾ。 
みんな も 張り切って 応募して ね。 


零ソフ ト ハウス 「バイ トル ヒ クマ j から は、 * お楽しみ トライ 
アングル シ リース" 5 種 を、 各 5 名 様に プレゼント。 I 本に 
3 つの プログラムが 入って いて、 うれし さ 3 倍。 これ はぜ ひ 
とも 欲しい ね 。VoU は 「僕 は アーティスト」 お ^» き 
演奏が できる。 Vol.2 は 「僕 は名撤 」 街角の 大 冒険、 
路 など 力く 楽しめる。 Vol.3 は r 僕 は スクール ボーイ」 不©» な 
演 转、 空のお そうじな どが 入って いる。 Vol.4 は 「僕 は 遊び 
(7)^ 家」 力、 ん けり、 郷り などお ！！跺 み缝 びが MS  X で 
できる。 Vol.5 は 「僕 は パソコン ブレイ ヤー」 BAS  I  C トレ 
一 ナーゃ キー ポー ド タイプ レツ ス ンな ど^: つ^だ。 Vol.3 
と 4 は 32Ki^Lb、 他 は l6Kl^Lt で 0K。 すべて テ ーフ氣 応 
H<7) 際 は 5 つのう ち どれ 力^ しいか を 明記す る こ と。 ハガキ 
I 枚に つき I 本 だけ だよ。 就 は 耕 を 見て^ 


會 アスキーから^ 中の MS  X  2 用 ゲーム ソフト r コズ ミツ 
ク ソルジャー」 は、 もうお みだね。 この ソフト を: 《、 
プロデュース したの がェ 画堂ス タ ジォだ J^<7) キ ャラ クタ • 
センスで、 ソフト^^ に 力 くんば つてい るよ。 イラストが きま 
つてる ステッカー を、 4 枚 "^且 T20 名 様に。 


IZ0 


上の 「バイ トル ヒ クマ」 の ソフト プ レゼ ン トの 宛先 はこ ちら。 〒162 棘 都 新 宿 区 下 宮比町 2»% 日 ビル 2  F  ^く ィ トル ヒ クマ 商品 開発 室内 ブ レゼ ン ト係 


镅 ゴルフ 好きに はこた えられ 

ない 「ホールインワン • プロ 
フェツ ショナ リレ」 力、'、 ノリ 1^ 
から プレゼントされ るよ。 今 
までの 「ホールインワン 」 も 
おもしろ 力、 つたけ ど、 , は 
もっとす こ X、 ゾ。 今月 号の ソ 
フト レビューで 紹介して いる 
から、 よ く  f 売んで みて。 スコ 
ァ もっけて くれち やうなん て, 
うれしく つて 本物の ゴリ レフよ 
り 夢中に なって しまいそう 
5 名^ 


蜂 アイ ワカ、'、 カセッ ト ボーイの 発売 
を 言 己 念して 才 リ ジナル グッズ をつ く 

つた。 ^プラスチック iH<7) カセッ 
ト ボックスと、 ウェスト ポーチ 型の 
镇入れ だ。 リ智 I 入れの 方 は ブル一 

と オレンジの 2g あって、 マジ 
ック テープて  *  腕に とめられる ように 
なって いる。 電車 貫な ど 入れて おく 
のに ぴったり だね。 カセット ボック 
ス 10 名 様、 リ镇 入れ は 2 色セッ 卜で 
10 名 様に。 


r 了  ， 

職 f  k^^ 


镅コ ンブ ティ I ク から は 「タ厶 ハス タ I」 を 5 名 

様に プレゼント。 アメリカで 人気の ゲ —厶 を、 M 

SX 用に 移殖 した もの だ。 日本製と はちよ つび り 

違う 画 気 を 楽しんで みて ね。 


BOOKS 


いろんな 本が いろいろ いっぱい z 
本屋で 見かけたら 手に と つてみ てね。 


• 問い合わせ先 

ェ厶. アイ' ェ—— 

飛鳥 紐  

zmm±  


■  03(486)4500 
•  03(263)7770 
•075(761)8707 


アドベンチャー ゲーム フック も、 実 
にいろい ろな ネ g が 出て きた。 本屋に 
いくと、 この テの本 だけで コーナーが 


«吉、で お UI 染みの すが やみつ るさん 
力、'、 パソコン通信の 本 を 出した よ。 
ミックと お の 2 本立て て 構成 さ 
れ たこの 本 は、 とにかく 手軽に 通 
信の こ と がわ かって しまう スグレ 
物 だ。 コンピュータ 力、' 大 得意の マ 
ンカ 家と して、 冑 あちこちで 
話題の すが やさん。 そんな 彼が 
自^ 7) ㈱を もとにして 害い 
ている から、 わかりやす さは 
保証つ き。 ノ、。 ソコン まって 
どんな もの かな？ とい ま 
だに^^ に 思って いる キミ 
今度 こそ 大文 まだよ。 M 
マガの^ C されて 
いた 「パソコン通信 暈 g 
も、 収録され ている。 楽しみながら、 
す 入門しょう。 


できて いたりす る。 

康 画調の ものと 小 の ものに 大き 
くわ かれる が、 これ は その 2 つ をドッ 
キング させた 感じ。 に は:^ を 
読んで 進んで い く 力く、 数 ページ ごと に 
入って いる 劇画 タ ツチの イラ ス ト 力く 気 
分 を 盛り上げて くれる。 ョコ 害で、 ひ 
とつ ひとつの ステートメント 力ま 豆い の 
で、 展開の スピード 力く 早い。 どんどん 
違う ストーリーが つくられて いくの だ。 
お を 舞台に した 小 1^ の 内容 
で、 かなり ド キドキ する こと ゥケ アイ。 
それにしても、 この タイプの 本 を 害く 
の は さぞ かし;^ な 健だろう。 作者 
の 小ネ木 M さん は、 注目の 人 だよ。 


ェ厶 'アイ 'ェ— 780 円  _ I 

アドベンチャー • ブック スは、 どち 
ら かとい うと 男の子に 好 まれそう な 求 
だけど この 「ザ '結婚」 は、 め いっぱ 
い 女の子 向き だ。 ま^も 少女 マン ガそ 
の もので、 実に 気分よ く 読める。 ^ 
がいろい ろ あるので、 普通の マン ガの 
何 倍 も 楽しめる こと ゥケ アイ。 
* ァ ド ベン チヤ" ^コ ミ ックス な の 
シ リ 一ズ だけ あ つ て、 女の子の 心理 や 
行動 パターン などの データ も 豊富。 一 
冊 読めば 女の ^di にな つてし まう かも 
しれない な。 適 *^ のお 姊 さんに プレ 
ゼン ト してみ て は？ 


ユニーク な 講座が し 、 つ ばし 、開かれて 
いる^^ コミュニティ カレッジ。 ここ 

で、 5 月 3 日と 4 日の 2 日間 「実^ 
室 CG 編」 力 甲开^ i される。 

M マ ガ でお UI 陳みの C  G ァ一テ イス 
卜大 l 興 氏、 シンセサイザ プレイヤ 
一の 安西 史孝 氏、 大阪大学 工学 S5f^ 

氏の 3 人力、 を 担当す 

る。 実^^の 名に ふさわしく、 その 


場で 実際に 作品 をつ くって いく。 大野 
氏の CG に 安西 氏 力 渚 をつ け、 大村氏 
力く 解説す ると いう パターン だ。 

3 日 は コマーシャル • フイルム、 4 
日 は プロ モー シ ョ ン • ビデオ を 製作す 
る。 時間 は 両日と も 13:00〜16:30。 受 
辦キは 2 日 間 通 し で、 8, 000 円 (会員 は 
7,000 円)。 詳しい お問い合わせ は 03 
(981)0111 内線 5483 まで。 


M マガ 情報 電話 ®03(486)1824 


m マガ 懒 電話 は 読者の 味方。 
に 掲載 さ れた プロ グラムの/  、'グ^、 
記事の アフターケア などい ち 早く お 知 
らせ します。 プログラム を 入力して み 
てう まく 動かない ことがあったら、 ま 
ず 胃 電話の ダイヤル を 回して みて く 


ださい。 テープが 24 時 Pb 伸 制で お答え 
します。 時間帯に よって は、 -; 賺で か 
力、 りに く  くな つてい る こと もあります。 
その # は、 しばらくして からかけ 直 
してみ てくだ さい。 严^！ い 電話に はく 
れ ぐれ も-; i 意し ましょう。 


\2\ 


ROOM 


議 


めざまし 

テレビ 


N  EC から^^ 売され た テレビで ご 
ざいます。 ¥^ を 見ても な ヮザも あ 
りそうに ない テレビ だけど、 これが ナ 
カナ 力の ヮザを 見せて くれる （NEC 
から 出て るから といって、 パソコン 專 
用の モニタではありません。 あくま 
でも テレビです、 念のため)。 

この ほ 型の テレビ は、 づ^ながら 音 
声 多重 対応の A  V テレビ。 へッ ドホ ン 
端 み 寸 きで、 ヘッドホン でも ステレオ 
サウンド 力 、'楽しめる。 もちろん、 Hi- 
F  i ビデオや オーディオ 入力 端子 も 装 
備 してる 力、 ら、 A  V システムに ダイ レ 
ク ト に接號 でき る。 

A  V テレビ はちよ つと 手が 出せな か 
つたと いう 君に も、 ¥69, 800 という 定 
価は舰 がせない。 ステレオ ミニコン 
ポ なんかに もピッ タリ くる ブラックの 
渋い デザィ ン という 点で も 正 し し 、商品 
といえる。 

さて、 これ だけ だと 単なる A  V テレ 
ビ みたいだ けど、 この テレビに は、 、、目 


覚し〃 という ヮザ がかくされ ている。 
要するに 時計 嫌お 寸 きで、 タイマー セ 
ッ 卜が できる という ヮケ。 たとえば、 朝 
7:00 に 起きて、 7:45 に は 家 を 出る とし 
たら、 ON を 7:00 に 0  F  F を 7:45 にタ 
イマ 一 セットし ておけば、 テレビに は 

I 回 もさ わらなくて すんで しまう とい 
う ヮケ。 すべて 自動ね。 夜 寝る とき も、 
自動的に OFF できる わけ だから、 べッ 

ドに 入って から 眠りに つくまで 「才ー 
ルナ イト フジ」 を 見て いたい、 という 
君の^ も、 安心して おやすみ になれ 
るんだ そ'、 と。 
テレビ は、 I 家に I 台の 斷弋 から、 

I 人に I 台の 時代に なりつつ ある。 テ 
レビの 胃 もた くさん 出回って る わけ 
だけど、 コンパクトで カツ コ よく、 し 
かも 多 機 貪き、 という スグレ モノ はな か 
なかなかった。 この テレビの 場合、 そ 
の 要望に かな り 答えて くれそう だ。 

ついでに つけたす と、 この テレビに 
ィ寸 いてる ワイヤレス リモコン は、 ォー 
ディ 才ゃ ビデオと つないで システム アツ 

プ して 使って ると きも «胃 か^ J^o 

つまり、 リモコン 一つで 0  K という ヮ 
ケ。 このへん も チェック いれと こう： 

く 問い合わせ〉 nec 日^ mm /ホー 

厶 エレクトロニクス: fet 会社 O03- 
454-1789 


いつも 快適で いたい もの 

a び ゆ 5 太 


スーパー • マー ケッ ト なんかに 行く 
と 必ず あるの が、 ^^品 や 冷凍食品 
を 展示す るた めの ショーケース。 それ 
ぞれの 食品の 鮮度 を 保ち、 消 賴の購 
買 意欲 を そそる ために 日夜 衝 いている 
の だ。 そのため にも 大切な のが、 これ 
らの ケースの き ■ 食品 ごとに 適 
温 を 導き出し、 それ を 一定に 保つ よう 
にして やら なければ な ら ない。 

もちろん、 このき！^ という 严^ 
は 食品に 限った ことではなくて、 ポク 
たち 力， らす 部屋の 職 作り や、 園芸 
ハウス、 7KI 井ノ、 ウス、 さらに はキ ノコ 
畜舎と いった ものに も およんで 
いる。 そう、 人間 も 植物 も 動物 も、 み 
〜 んな M に 過ご し た し 、の だ 。 

さて、 そんな 1^ 茴な^ t 作り を MS 
X で コントロールし ちゃおう という、 

お 便利 グッズ 力 ^売され た。 賊 会社 

D  I  M カ瀾 発し、 松下電器の 北海道 特 


^^所が 販売す る 「温び ゆう 太」 m 

実は これ 前に も D I M から 発売され 
ていたの だけど、 今回 は 「温び ゆう *j ベ 
本体から、 ディスク 対応^) MS  X マシ 
ン、 さらに は プリンタまで を コンポし 
た、 オール • イン' ワン 方式の 製品と 
して 再 登場した わけ だ。 

則 可能な ポィ ン ト は 20。 それぞれ 

の センサー は 一 25 て〜 +85^ までの 灣 I 
定 範囲 を 持ち、 誤差 はわず か 土  I で以 | 
内。 これらの 計; 則 データ を 同時に 胃 
に 表示し、 あらかじめ l^t したき か 
ら 外れる と、 胃 ブザーな どて タ [] らせ 
て くれる という 仕組み だ。 また 誰もい 
ないきに は、 電言 線 を 通じて 自動 1 

的に ポケッ 卜 ベル を 呼び出す こと も 可 < 
齔 合わせて 異常 雕の データ を プリ 
ント し、 言己録 して くれる。 

測定 データの 保存 は、 MS  X がサポ 
一 卜する 3. 5 ィ ンチの ディスク にお ま 


'にノ 

うるさい 時計 

/^^、しこい おしゃべり 時計 

宇宙人 型、 ピラミッド 型、 爆弾 型… 実に 力 シコィ 時 言 十。 
…と、 2  ~  3 年 前から 巷に 才 モシ 口 時 59 年 2 月に 発売され た 音声 クロック 

計が 出回って るけ ど、 またまた ュニ一  「セイコー ピラミッド トーク」 は、 売 
クな 時計の 登場 だ。 今回 紹介す る 「セ り 切れ 店 続出の 大 ヒット 商品だった け 
イコー キュービック トーク」 は、 た ど、 この、 「キュービック トーク」 は、 
だ 面白い 形 をして いる だけじゃなくて、 同じ 音声' クロック でも 「ピラミッド ト 
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マイ: i ン タウン 


かせ。 20 ボイ ントを I 時間 間隔で 言 1 "測 
したと して、 31 日^) データが I 枚の 
ディスクに スッ ポリと 収まって しまう 
| の だ。 後で ゆつ く りと データ を 分析し 
て、 ^の ^ をね る、 なんて こと も 
可能な の だ。 

これら の^ 仕様の ほかに も ォ プシ 
ョ ンと して、 一 50 て 〜十 1 35^0 ま で 測定 
可能な 広難雖 センサー や、 IbK セ 
ンサ 一。 1M_L に 表示され る グラフ を 
4 色で プリ ン 卜する プロ ッタ プリ ンタ 
など 力 < 用意され ている。 まさにい たれり 
つくせり といった ところ だれ 
問い合わせ ： 松下電器 北海道 待機 
^所 0011(231)9060 


-ク」 を 更に カシコ くした 多 機能の 時 
とゆう わけ。 
そもそも r 音声 クロック J というの 
ノ、' ッと 見る と、 ただの インテリア 
> ように 見える。 つまり、 アナ 口 
》 デジタル という 時 亥 I 康示 力く 見え な 
、、 という こと。 今までの アナログ や 
-ジ タルの 時計 だと、 目で 見なければ、 
审 る がわから なかった けど、 音声 クロ 

'の^^ は、 音で、 「〇^C» デス」 

【えて くれる。 
朝、 めざまし を かけても、 ピ ビピビ 
… と 力、、 ジリジ リーツ、 という 音で 
i-f^k 目 は 覚ます けど、 たいていの 龄、 

そ (7)^ を 消して、 また 寝ち やって、 結 
寝坊に 避リ という 悪しき パターン 
く り 返して いる 人 も 多い。 その 
| 暴し き パターン を^^に 解消して く 
しるの 力、'、 こ <7 ^声 クロック 「キュー 
：ック トーク」 だ。 ビラ ミツ ド トーク 
： 同様に、 喑閣 でも、 （起き iL^' らなく 
て も） 時刻 を 知る ことができる 機能、 
'ラーム^^  (5^ 時刻 を 知らせ 


ン" や ノ扁, 
、 CIZ3 


•      a, 怖 

fill 
1 1  IS 

ひ- 23.3  .C リ《，》：»^  2e>e.c 
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続け、 その後 も I 分 ごとに 時間の 腿 
を 知らせる、 という 手の こんだ もの） 
が ある。 さらに 、「オート ス ピーキン グ 

機能」 と、 「アラーム セット 時 亥 
能」 カ^^と して 加えられた。 
「オート ス ピーキン グ^^」 つてい う 
の は、 「オート ス ピー キング ポタン」 と 
いうの を I 回 押す と、 I 分 ごとに ほ 分 
間、 時刻 を 知らせて く れる。 「 ピソ ビッ 

7 時 I 分 デス  ピ ッピッ 7 時 2 分 

デス …… 」 と、 ほが ま、 しゃべり 続け 
るから、 輒 一刻 を あらそって 出かけ 
ると きに 使える。 

もう 一つの 力 シコィ 相 嫌 は、 「アラー 
厶セ ッ ト 時 亥 «1  胃 li。 こ れは、 「ス ピ 
一 キング ポタン」 というの を 2 回 押す 
と、 アラームの セット 時お J を しゃべる 
という もの。 一度、 眠りに ついてから 

目覚し を ちゃんと かけた かどう か' cje 

て啊度 も 5tl? 、してし まう 人 も 多い と 思 

うけ ど、 mm をつ けなくても、 簡単に 
？ fitr ひきる という ヮ ケだォ み 
この 時間の 裏側 は、 m^<7) ボタンの 


ソフ 卜の 自動販売機 「る + 
ソフト ベンダー ぶ ザ」 


^^は いろんな モノが 自動販売機で 
買える ようになった けど、 ついに ソフ 
卜の 自動販^^ 登場した。 

ディスク、 テープ 用の 自動販売機で、 
その 名 は 『ソフ ト ベンダー rmMj  •  s 

V2000jo 

パソコン ソフ 卜が 自動販売機で 買え 
ると 言っても、 パッケージ ごと ド カツ 
と （タバコの 自販機み たいに） 出て く 
る わけ じ やない。 まず、 ディスプレイ 
にう つし 出される ソフ 卜の メニュー を 
見て 内容 を fitis 、す ると ころから スター 

卜する。 そして、 内容が 0K ならお 金 

(お札 + コイン） を 入れる。 そうすると 
生フ 口 ッ ピー （ ま たは 力一 ト リ ッ ジ、 力 
セット） カ^^、 ら 出て くる。 その 次 
に その 生 フロッ ピー を 別の 口から 入れ 
ると ソフ トカ ^登§ 录され 

ると いう 仕組み o 

これなら 人気 ソフ ト 
も 品切れな しだし、 セ 
ン ターと オンライン さ 
れ ている から、 できた 
ての ソフト もす ぐ 入手 
できる。 

内蔵して いる ソフ 卜 

は^ 200^  「イーガー 
皇帝の 纏/グー ニー 
ズ」 「ホールインワン プ 
口 フェツ ショ ナソレ j 「口 
一 ドラン ナ一 II」 など 
など。 もちろん ァスキ 
一の ソフ ト も いっぱい。 
• の ソフト は どん ど 

ん iiiu されて いる。 
この 自動 販^で ソ 


フ トを 買う と、 パッケージ はない。 だ 
から、 ちょっと さみしい かもしれ ない 

けど、 それより ィ赚が 市販の 2 割引き、 
という 魅力の 方 力、' 大きい はず。 

こ (7««)^S して あるの は、 都内 
では、 西武^^ II  F、 ョ ド バシカ メ 

ラ新麵 口:^ 5  f、  ±^mm^  &  p 
渋 谷 店、 サ ト ームセ ン I 号 店、 ラオ ッ 
クス^ t 羊 寺 店な ど。 自動販売機 だから 
といって、 店の タトに 置いて る わけ じ や 
ないから 気をつけな いように。 

この ソフ ト ベンダー を 置く お 店に と 
つての メ リ ッ 卜の ひとつに 万引 防止が 
ある。 これ じ や 万引の しょうがな いよ 

(問い合わせ） ブラ ザ 一 販売: ^射 土 

O03-274-69 II 


ようにな つていて、 時間 を 合わせる 時 
も、 その 時間の 数字 を 押す だけで いい。 
デジ タリ 鴻 計 だと、 例えば 23: 00 を 22: 
00 に 変える とき、 23 回 も ポタン を 押さ 
ない とセッ 卜で きない もの 力、' 多かった 


• 秦 • 鲁 


から、 そういう 点で も、 ^^が トテモ 
簡単で ョ ロシイ。 

(株) 服 部 セイコー 〒1 04  1  京都 中央 
[^京 橘 6— 21 
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「ご'; 技 は 何に なさい ます 力、 J この セ 
リ フ を 喫茶店で 言われた とした ら君は 
別にと まどう こと もないだろう。 特別 
な もの をた のむ の で な ければ 適当に 
「こお ひい」 「こおち や/ちい ずけ えき」 
なんて こたえれ ばいい。 

ところが 同じ 冒頭の セ リ フ を 高級 フ 
ランス ネ M レス ト ランで いわれた と し 
たら どうだろう 力、。 メニュー なしで サ 
ッ とうかん でく るの は エスカルゴく ら 
いなもん でしよう。 単 品 だけで も 苦労す 
るのに フルコース すべて 空で おぼえて 


図 1. メニュー プログラムの 機能 

① どんな f« か: ffl 意され ている 


(D キーボード からど <7>mi を 行う のか 鮮 する。 


いて パッ と 半^の 名前が でて く る わけ 
がない。 メニュー をに らんで （ついで 
に 予算の 計算 もしながら） 「え 一と、 こ 
れと、 これと、 ワイン はこの 3 番のゃ 
つ を …… 」 と-;^: する ことになる。 

実 をい えば、 あまりに も 高級す ぎる 
ところに いくと、 その メニュー すらよ 
く 読めなかった り して 冷や汗が でて く 
るら しい （そんな 高級な とこ、 行った 
ことない もんね） の だけれ ど 何もない 
より はずつ といい。 
半^ S のき もさる ことながら、 コン 
ピュー 夕の 世界 
でも メニュー は 
とても 重要な 役 
割 を はたしてい 
る。 自分が これ 
から コンビ ユー 
夕で やりた レイ 士 
事 を 画面に ズラ 


1 データの 入力 
2 データの 表示 
3 データの いんさつ 


ズラ、 と 表示 させて その 中から 'これ 
/j と 選べる のが メニューの^^。 

プログラム を 実行す る た びに^) ATA 
INPUT とか 、、ガ メン ヒョ ウジ〃 なん 
て キー ポー ド から フル スペルて  1 丁ち 込 
むなん てた まらない ね。 

てな わけで ゲーム プログラム でもな 
いかぎ り メニューのお 世話になる^ # 
は 多い。 にもかかわらず、 今まで あま 
り 深く 考えずに メニュー を 作って いな 

かった カナ？ 使いやすく 力つ 十分な 
^^を もった メニュー ュニッ 卜 を 作つ 
てみ る ことにする。 

メニュ "Oft ^と 観 

メニュー ュニッ トを 作る 前に あらた 
めて 「メニューと は何ぞ や」 を^! し 
てお こう （誰 だ？ いまだに フランス 料 
理の メニューが ど 一の、 と 言って いる 

ャッは )。 


図 I に メニューの 機能 を まとめて お 
いたの 1?#考 にして ほしい。 メニュー 
の 働き は 大きく わけて 3 つ。 ① どん， 
條 力、' 用意され ている のか 陋 に 表示 
する^ "② キー ポー ド からどの 作業 を 
行う のが 指示す る 部^ OXD で 選択 さ 
れた 結果に したがって、 その 部分 を 
実行させる ところ。 まあ、 こう 胃し 
てし まえばす ごく あたりまえ。 でも * 
作 性が よ く  、 力つ 機能 力 汁 分の もの 纟 
作ろうと するなら ば こ う し た 整理 は 欠 
かせない 作業なん だ。 

こうした 働き をす る メニュー も ぼく 
らの 目に はいろ いろな タイプの ものが 
うつる。 図 2 は 代表的な パターン を あ 
げた もの。 このな かで タイプ 3 は fNI 
の 内容が フ アン クシ ヨン キ 一の 表示の 
ところに 示され、 f» の 選択 も ファン 
クシ ヨン キーで 行う もの。 いわ ゆみ 
メニューと はちよ つと イメージ がち 


鲁 画面 いっぱい 作業の 内容が 表 
示される もの （いわゆる メニュ 
一)。 


き 画面の 下 （もしくは 上） にい 
つち メニューが 表示され る もの。 
マルチ ブランな ど 表 計算 ソフ 卜 
に 多い。 


ファンクションキー 
• ワープ ロソフ 卜の 編集 画面で 
よく みられる。 ファンクション 
キーに 作業が わりあてられ てい 
て、 ファンクションキー を 押し 
て 選択す る。 


夕 

ィ 

1 

―  


ズ ニューの 種類 

_  ―  ―   —― 


タイプ 2 


タイプ 3 


作業 域 メニュ 
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628  ' —  -  KEY  INPUT ---  リスト S 

638  ' 

646  K*=INPUT$(1) 
658  ' 

らら 0  K-VA し （K$> 
ら 78  ' 

680  IF  K<1 OR  K> ら THEN  640 
690  ' 

700  ON  K  GOTO  1080, 2000，  3000, 4000，  5咖 
710  CLS: LOCATE  5, 5: PRINT  "E  N  D  " 
720  END 


100  ，---=  main  ====  L/ ス卜 7 

500  '  =====  menu  ===== 
5t8  CLS 

520  LOCATE  2， 2s  PRINT"- ジ"3ゥ*ゥ ケ ンサヮ ァ 0ァ ラム =" 

530  LOCATE  5, 5s PRINT" 1 , テ" 一 タ 二 ユウ リ 3 ク" 

540  LOCATE  5,7i,PRINT"2*r- —ク ta ウジ- •' 

559  LOCATE  5,3:PRINT"3. テ '- ラ ィ:/ サ' リ " 

5 ら 0  LOCATE  5,11: PRINT"4.r  -ラ *V" ン " 

570  LOCATE  5, 13:PRINTH5.f" -9  3 ミコミ " 

580  LOCATE  5， は： PRINT" ら .La ゥリ 3 ゥ " 

59«3  ' 

ら 80  LOCATE  3, 18: PRINT  "1- ら ノ  ゥ ラ I ラン テ' ワラ' サイ" 

618  ， 


1000   '==== テ" * ーラ 二 3 ゥゾ 3 ク === 

リス 卜 3 

1816  CLS: LOCATE  5, 5: PRINT" テ、 -タ 二 ユウ リ 3 ヮ " 

1028  GOTO  5999 

2009  '==== テ * ータ ta ゥ ジ*  == 

2610  CLSs し OCATE  5, 5s PRINT" テ"1 ーラ ヒ 3 ゥ シ*  •• 

2028  6OT0  5S9S 

3990  ，---= テ-づ イン" ==== 

3018  CLS: LOCATE  5，5:PRINT" テ' -ク ィ： /サ T 

3826  GOTO  5999 

4000  '==== テ"" 一 ラ *vm  y  ===== 

4016  CLS: LOCATE  5,5:PRINT" テ • -タ %T  ？、 

4020  GOTO  5999 

5888  »==== テ*  一  9  3 ミ 3 ミ ===== 

5018  C し St し OCATE  5» 5s PRINT" テ" ータ 3 ミ U ミ" 

5020  GOTO  5999 

5999  INPUT  A*: GOTO  580 

うか もしれ ない けれど、 これ も 機 育き を 
考える と 立派な メニュー といえる だろ 

1 0 

いわゆる 典型的な、、 メニュー" は 図 2 
で 、、タイプに として あげた もの。 ァ 
マチュア プログラマ 力作る の はたいて 
いこれ だし 市販の 実用 ソフ 卜で もこの 
手の もの は 多い。 ワープロ ソフトなん 
か は タイプ I と タイプ 3 の 組み合わせ 
の ものが けっこう ある。 

これから ュニッ 卜と して 作ろうと し 
ている の は 当然 タイプ I。 もし タイプ 
2 や タイプ 3 のメニ ユーに^^ が ある 
のなら、 今回 は f 射 云から エッセンス を 
抜き出して 自分で 工夫して ほしい。 い 

ず をみ てこの 場で も 紹介して い 

たい。 

シン ブル メニュー 

あの 師匠、 前口上ば かり 長くて こま 
る。 メニュー なんて アツと いう 間 ダゼ、 
なんて 思って いる ャ カラ は どこに いる z 
W)' ま だ 未熟な もの ほど そん な 思い 

つたこと をい うもん だ。 確かに 

メニュー そのもの はコッ さえ おぼえて 
しまえば すぐ 作れて しまう。 でも 本当 
に 使い 勝手の よい ものにする ために 
は ひと 工夫 も ふた 工夫 もしな くち ゃダ 

メだ。 

でも、 まあ ひとつの ステップ として 
もっとも シンプルな （といえば カツ コ 
いいけ ど、 つまり は 単純な） メニュー を 
作って みると しょう。 いくら 単純で も 

D 作業 内容の 表示 @ どの 作業 を 選ぶ の 
か を 指示す る その 部分へ ジャンプす 
る。 という、 3 つの 部分 はキ チンと 持 
つてい なくて は ダメ。 

では、 まず ①の 部分、 リスト I をみ 
て ほしい。 ここで は 仮に データ 入力、 
に データ 表示、 データ 印刷、 データ ィ 呆存、 
データ 読み込みの 5 つの 機能 を 持った 
プログラムの メイン メニュー を 作って 
みる ことにしよう。 ちなみに、 メニュ 
一は いつも 500 行から はじめる こと に 
， は 決めて ある。 

ちょっと は 自分で メニュー を 作った 
ことの ある 人なら リスト I は 何も 難 力、 
しいと ころ はない はず だ。 510 行で 画 
面をク リア した あと LOCATE て を 
決めて^ # 内容 （データ 二 ユウ リヨ ク、 
データ ヒョ ウジ …… ） 表示して いる だ 
けだ。 


②  の 部分 を リスト 2 に 示す。 640 行 
は K  $  =INPUT  $  ( I ) でな く  LINE  INPUT 
をィ 吏っても い いんじゃ なし 、かな ？ な 
んて 思って いる 人が いたら 甘い。 まし 
て やた だの INPUT な そ' 使おう と してい 
るの だとしたら、 とんだ 未!^ •/ と 
いわねば ならない。 顔 を 洗って 修業し 
なおして くるよう に。 

INPUT や LINEINPUT では 囚田 曰 曰 . 
(カーソル) キー や^] キーに まった 
く 無 陶庸。 これらの キーが おされる と 
がグチ ャグ チヤに なって しまう お 
それ 力 < 大きい。 人間 は 必ず^^え る も 
の だとい うこと もキ モに銘 じて おく こ 
と。 最高に うまくいった 状態 を 想定し 
て プロ グラ 厶 を 組んで いる よ う では ァ 
マチュア プログラマと いうより 、、ド 素 
人 プログラマ〃 といわれて しまう ゾ。 

せめて 640 行の ように INPUT  $ を 使 
うこと。 これなら 一応 安心 だ。 

③  の 部分 は 700 行の 0  N 〜 G  0  T  0 
を 使って あっけなく 解決。 その 前の 680 
行で と るべき 値 は チヱ ッ ク している か 
ら 誤動作 をす る 心配 はないだ ろ う 。 

一応 ダミーと して 各部 分 を 作って あ 
る。 単に 冊 の 名前 を 画に 表示す る、 
という だけの もの だ。 もし 自分な りの 
ュニッ トを 持って いる 人 は 組み込んで 
みるの もよ いだろう （リスト 3)。 


网 Rn' あらわれる 


まあ、 この 禾 錢 の ものなん の 造作 も 
なくで きて しまう ね (写真 i)。 番号 をキ 

一 ポー ド から 選ぶ と、 に そ 士事 
力 選ばれる。 ただし、 この 方法 は 番号 
が I ケタ のとき し カイ 吏えない。 2 ケタ 
lUJi になる と、 ちょっと 工夫が' M な 
の だが と り あえず ここで は 考えない こ 
とに する。 

mm キーで 選ぶ 

リスト I ~ 3 のよう な シンプル メニ 
ユーで も 用 はたり る。 し 力、 しこれで 終 
わって しまって は、、^ f 云" もへ ッ タク レ 


もない。 もう I ランク 上に お 職しょう。 
もし 君が 市販の ソフト （ワープロ ソ 
フ ト でも データべ一 スソフ 卜で もなん 
でもい い） を 使った ことがあるなら、 
メニューに 関し て 気がつ いた こと が あ 

る はず だ （何も m*、' つかなければ 君の 
脳ミソ 力ぐ 酒 カスカ、、 さもなければ その 
ソフ トカ 镩且惡 品 だ)。 

もっと レイ ァゥ 卜が よ くで きている 
と 力 \ もしかして'; 力 《表示され てい 
ると 力、、 そうした 二と はま あいい。 問 
題 は 操作 性 だ。 おそらく 多くの ソフト 
力 uni キーで # ^を 選べる よう になつ 
ている はず。 

の 前に 國 マークが ついていた 
り rms 自体が リ バース （ 白黒 反転） し 
て それ を OH] キーで 動かして f ^を 選 

択 する。 そして おもむろに |RETURN| 

(リターン) キー を 押し 铺を 実行す る。 
あれ、 カツ コ いいんだ よね。 nm キ 


一て ■ マーク を、、 データ 二 ユウ リヨ ク * 

に 合わせて [return!  o こ れで fFll が 選 
ベる。 わが メニュー ュニッ 卜で もこの 
方法が できる よ う に プロ グラム を 考え 
てみたい つて わけ だ。 

ところで 國 マーク （☆ マークで もい 
い） を 動かす ために はどうした らいい 
かわかる かナ。 

ほんと をい え は  11 マーク なんてい わ 

ずに 自身 を リバース させたい の 

だけど これが また やっかい なんだ。 も 

うみん な 知っている とおり MS  X はテ 
キス トモ 一 ドと グラフィック モー ドを 
持って いる。 今 まて 啊 も 指定して いる 
状態で は 自動的に テキスト モードに 設 
定 されて いるんだ。 この モー ド LOCATE 
も 使える し 文字 だけ を 扱う に は 便利。 
ところ 力、' 色 を I 文字ず つ 指定す る こと 
はでき ないし、 細 力、 な 操作 を しょうと 
するとす ぐ お手上げ にな つてし まう。 
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そ れ では グラフィック モード を 使え 
ば、 という 話になる。 たしかに グラフ ィ 
ック モー ドを 使えば «な 話 、、なんだ 
つて" できる。 カラフルな みやすい メ 
ニューに する 二と も、 今 自分 力 んで 
いる f« だけ リバース させたり 色 を か 
え た り だ つ て 可能。 で も LOCATE  吏 
えない ので ちょっと めんどう。 行と か 
テキスト モー ドで 話が つかないだろう 
か。 

も し 単に 國 のよ う な マーク を rm^ 

の 頭に 動かした いのなら 話 は, （〇 
でも 秦 でも 同じ）。 mm キーに よって 
國 マーク 力く 上下す るよう に すれば いい 

ね。 もうす こし かみくだいて 手順 を か 
く と、 

( i ) キーボードから ED を 受け付け 
る。 

( ii  )m ならば 画 マークの 位置 を ひと 
つ 下の 項目 (作業 名) に 指定 して 表示す 
る。 

(m)m ならば 圍 マークの 位置 を ひと 
つ 下の 項目に 指定 表示す る。 


• 項目 (鎖 数の 言貌 
會 項目 名、 位置の 入力 


画面 表示 


攀 メニュー タイ トル 
參 項目 名 
き ブロン ブト 


キーのう けつけ 


き fflfflC] (スペース) 圓 

i(U2].-[6](N  J で决 めら れた 数） 
のみ うけつける 


カーソルの 移動、 
ST を 決める ) 
実行 零 


リス 卜 4 


100  '====  main  ==== 

509  '  =====  menu  ===== 

510  RESTORE  18008 
520  NJ=6 

530  FOR  1=0  TO  NJ 

548    READ  CX(I)fCY(D,JN$(I) 

550  NEXT  I 

568  GOSUB  680 

570  ON  ST  GOTO 1 600 , 2800 , 3080 , 4008 f  5000 
580  CLS:LOCATE  5,5:PRINT"E  N  D" 
ND 


590  END 
I  


10008  menu  data  === 

10610  ' 

10020  ' 一一  main  menu 一一 
10030  ' 

10040  DATA  2,2,  M= シ-ョ ゥ 》 ゥ ケ：/ サヮ フ •  （TT ラム 
10650  DATA  5,5, "1*テ* ータ 二：! ゥリ 3 ク" 
10060  DATA  5,7, "2. テ ラ ウジ- " 
10078  DATA  5，9,"3.テ*-タ ィ：/ サ' リ '• 
10080  DATA  5,11,"4. テ* -9 鋼 |  | 
10090  DATA  5, 13,  "5. テ *- タ ョ ミコミ •' 
10100  DATA  5， は， "ら. カウ リ 3 ゥ " 


リス 卜 5 


となる。 どうかな？ すぐ この 方法で 
プログラム できる かな？ 

こ の 方法で プロ グラムす る こと 自身 
そうむず かしい ことで はない。 でも、 
前から ある 「数字で f»# 号 を 指定す 
る」 方法 も 併用したい となったら どう 
する ？ カツ コ 悪く 番号の 前に 國 をお 
く カナ。 それで は あんまり だ。 やはり 
自分 力 う と している 番号が カツ コ 

よく リバースして ほしい。 たとえ 
を 選ぶ と D というよ うに： 

これ は 意外に 大変。 というの も 田と 
いう 文字 はあって も D は MS  x の 文字 
セットの 中にはな いんだ。 どうしても 
ほしければ 自分て 字 を 設計す る 力、、 ス 
プライ 卜で も 使う しかない。 これ は大 
事に なって しまった。 

しかし、 捨てる 神 あれば 拾う 神 あり 
だ。 そんな 大げさな こと をし なくても 
n 力作れ るんだ。 そう カーソル その も 
の を 使 うんだ。 カーソルが あわさった 
ところ は そ 二 だけ 反転 （ リバース） して 

いるね。 これ ぞ コロン ブスの SP0 

： ユー ニットの iglt 

ニーズと それ をみ たす ための 技術的 
なメ ド がだいたい たったと ころで、 わ 
れらが メニュー ュニッ ト をもう すこし 
キ チンと^ it してみ よう。 

まず プログラム 述の 流れ だ。 図 3 
にだいた いのと ころ を まとめて みた。 
流れ、 といっても 要は メニューに' M 


698  '===  MENU  SUBROUTINE  === 

'J ス卜 6 

618  ' 

ら 20  r   display   

630  ' 

640  C し S 

650  FOR  1=0  TO  NJ 

668    LOCATE  CX(I),CY(I) 

670    PRINT  JN$(I) 

ら 88  NEXT  I 

690  LOCATE  3, 18: PRINT  USING" l-#  ノ  A'I/コ" ゥ ラ I ラン テ' 

クタ" サイ" fNJ 

700  ST=1 

710  ' 

図 4 


な 3 つの 機能 (働き ） を 忠実に みたす よ 
うにして ある だけ。 

流れよ り も 決めな くち やい けない の 
力、' メニュー 項目 (^S) の データ 鹏 
と、 どの キー を 受けつ けたら どういう 

働き をす るの か を 曰 j5t にす る こと だ。 
何せ カーソル をう ま く だま して rm 
の 選択 を 行おう つて わけ だから、 いき 
あたりば つたり ではい けない。 図 4 の 
よ う に f»N0.、 カー ソリ us 置、 表示す 
る 内容、 それに 行き先 (行 番号) を 表の 
形て^ した。 プログラム 中で はこの 

データ を D A  T A の 中で 持って いる こ 
とに する。 こうす る ことによって メニ 
ユー ュニッ ト がよ り^ ffl 性 を 持つ こと 
になる。 

もう ひと つの キーの 受けつ けの 問題 
は 次のようにして おく。 

•  [fflr- -… 國を ひとつ 上の 項目に 
動かす。 一番 上の 項目に 画が あると さ 
は 一番 下の 項目に 國を うつす。 

參 m=^ — または I スペース I キー …… 國 
を ひとつ 下の 項目に 動かす。 一番 下の 

図 5.  メニュー プログラムで 使ラ 変数 


JOB 

Na 

カーソル 位置 

メニュー におす る 名前 

行き先 

たて 

0 

1 

3 

5 
6 

5 
5 
5 

5 

9 
II 
13 
15 

=ジ ヨウ ホウ ケン サク プログラム = 

データ 二 ユウ リヨ ク 

データ ヒョ ウジ 

データ イン サッ 

データ ホゾン 

データ 3 ミコミ 

シ ユウ リヨ ゥ 

一 (タイ トル） ― 
1000- 
2000- 
3000  ~ 
4000  — 
5000- 
一 （終了） 一 

^ 1 

DATA  0,0, 


ノ 


嫌 雜 

内 容 

N  J 

flPS 項目の 数 

CX(I) 

項目 I の 表示^ 

C  Y(I) 

CX …… 橫 

CY …… 縦 

JN$(I) 

項目 I の 名前 

S  T 

現^^ している f»7># 号 

K$ 

※項目 0 は タイ トル 


項目に 画が あるとき は 一番 上の 項目に 
國を 動かす。 
*ffl 〜面 キー …… 項目 番号 を 選 ふ 

•IRETURNI キー …… 選択した 編 
果を 確定し 実行 部分へ ジャンプ する * 

当然 そのほかの キ 一を 押 しても お *) 
しな 動き をし ないよう にして おかな < 
ちゃなら ない。 

—ゾブ □ グ ラミング 

実は ここ ま t 'の アイデアが でて し ま 
え ば あ と はむ ず か しい テクニック 1 
う わけで もな くス ンナリ プロ グラム 0| 

できて しまう。 ひととおり 実際の ブ!^ 
グラム を 眺めて いこう。 

まず は リスト 4 だ。 ここが メニュ H 
の メイン 部分。 いままでみ てきた メニ 
ユーと はずい ぶん おもむきが ちがう f 
510~550 行 はいった い 何 をして いる/ 
だろう 力、。 それ を 胃す るた めに は！ 
ス 卜 5 を あわせみ ていかな く て はな も 
ない。 リスト 5 の データ は 図 4 でき 15 
したと おり、 カーソル (7M 立 置、 表示 t 
る^ S を D  A  T  A で まとめた もの- 
この^と 520 行の N  J   (f« 数 、こ 

こで は 6) さえ 換えれば メニュ 一"" m 

にこの プログラム カ气 吏え るんだ。 

〇乂（1)は項目1の境の表示爐、 
C  Y(I) は 縦 (7^iS。  J  N$(I)— 
目 を 示して いる。 配列 力 唯って ある， 
にど こに も D  I  M がな し 、の を不 思、 議に 
思う かもしれ ない。 タネ 明かし をす ミ 
と 要 動、' 1 0 以下の 配列 は 宣言 しなくて 
も 使え るんだ。 覚えて おく といい な； 
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， 


790  t         key  INPUT   

ン 八に, 

730  t 

■7 ら 0  , 

77ft  9  cppriAi  i/fy  

/  /Kf                  Ore し JLH し IxC  f 

780  9 

f^jx)  xr   fs.si»— uni%w 10/    1  ncn フ， ひ 

01 d  rr         srwiPt  1  ^1 ^  and  ic^<  >M  w)  then  b&0 

^QcXJ        0 1  一。  ，  f 1 

AAA  IF  kft<;  >CHR4(;30)  THEN  910 

878  ST=ST-1 

888      IF  SKI  THEN  ST=NJ 

890      GOTO  720 

900  ' 

910  K=VA し （K$〉 

920  IF  K>=1  AND  K<=NJ  THEN  ST=K 

930  GOTO  720 

949  RETURN 

600  ^ 、らの サブルーチンが ①顧 
へ^! 内容 を 表示し ② キー ボー ドから 
どれ を 選ぶ のか を 受けつ ける 部分。 こ 
の サブルーチンから S  T(7M 直 を 受け取 
つて、 それによ つて 570 行で それぞれ 
の 部分 を 実行す るよう にして ある。 

サブルーチンの 部分 をみ ていこ う 。 
600〜71听 （リスト 6) は、 この プロ グ 
ラム 力付 寺って いる。 つまり この ブ ログ 
ラムで でき る， の 内容 を 表示す る 部 
分。 640 行て をク リアして、 650 — 
680 行で は さき ほ ど 読み込んだ 表示 位 
置と^! 内容の データに したがって 単 
純に 胃に 表示 している だけ。 

ちょっぴり 工夫して いるの 力 も犯ネ ラ。 
番号 を 選ぶ 範囲 も 汎用 的に 使える よう 
にして ある。 700 行 は 選ぶ きの 番号 
として、 とりあえず I を言貌 している。 
よく 使う ィ《 が I でなかったら、 3 で 
も 5 でもなんでも いい。 

リスト 7  (720〜940 行) は キー ポー ド 
から ネ^ をう けつけ ると ころ だ。 740 
行で カーソル を^ S の 頭に セッ 卜 し 
たのち 750 行で キー ポー ド からの 入力 
を 待つ。 


押さ れた キ ーカ誦 I スペース I  (RETU 
RN] 以外の キーで あるとき は 910—930 
行に よって 数字 を 受けつ けて いる。 数 
字 キー 力く 押されても 何もし ない。 
画 力、' 壤れる 心配 もない。 

大 さわぎした わりに は アツ ケ なく プ 
ログ ラム はでき てし まう。 ちょっとし 
た ひらめきと、 それ を^す る 力が あ 
れば あと は 簡単。 ここで 紹介した プロ 
グラムに よって 写漢 2 のよう な メニュ 
一力 < 手に入る はず だ。 そ <7M 吏い 醉を 
ためして ほしい。 

とりあえず、 二れ でき わめて 役に た 
つ メニュー 力く 手に入つ たわけ だ。 あと 
^ 真 ^  |   RUNWnu* であら われる 


790 行 は [RETURN! キ 一力く 押 さ れた と 
き の 処理。 I  RETURN  | 力  < 押さ れた ら とど 
のつ ま り は メニューの メイン ルーチン 
に 戻る だけ だ (940 行)。 

820〜840 行 は Q] キー または [^5^1 
キ 一力、' 押さ れた と き の 処理。 870-890 
t: 行 は Q] キー 力 《押さ れた と き の 処理 だ。 
何 を やって い るの 力、 説明す るまで も な 
く 一目 « だろう。 


はこれ を 使いこなす 君の ゥ デか 下^。 
さっそく 自作の プログラムに 組み込ん 
でみ ると いいだろう。 ただし この プロ 
グラム 健が 9 コ までし カイ 吏えない か 
ら そのつ もりで。 この 制限 をな くした 
い 人 は 自分で 工夫して、 いいのが でさ 
た ら ぜひ 編集部まで 送って ほしい。 
では、 また。 


ROOM 


100  main  ==== 

508  ，  ====  menu  ===== 
510  RESTORE  10808 
520  NJ- ら 

538  FOR  1=0  TO  NJ 

540    READ  CX(I),CY(I),JN*(I) 

550  NEXT  I 

5 ら 0  GOSUB ら 00 

579  ON  ST  GOTO  1000, 2808, 3800, 4808， 5908 

589  CLS: LOCATE  5,5:PRINT"E  N  D" 

590  END 

660  '===  MENU  SUBROUTINE  === 
ら 10  ， 

620  '   display   

630  ' 
ら 40  C し S 

658  FOR  1-0  TO  NJ 
660    LOCATE  CX(I),CY(I) 
670    PRINT  JN$(I) 
680  NEXT  I 

698  LOCATE  3, 18: PRINT  USING" 卜 》  ノ  A':/] 'ゥ 
790  ST=1 
718  ' 

728  ' ーー-  KEY  INPUT —— 
730  ' 
740 
759 
769 
770 
780 
790 
880 
810 
820 
836 
840 
858 
868 
870 
880 
899 
980 
916 
920 
938 
940 

1808 

1618 
1020 
2988 
2018 
2828 
3060 
3618 
3028 

4000 

4818 
4026 
5980 
5910 
5020 
5999 
10080 

10010 

10028 
10038 
18840 
10858 
10060 

10070 

16880 

10090 


I ラ^' クタ' サ ィ"； NJ 


LOCATE  CX(ST)fCY(ST) 
K$=INPUT$(1) 

， --- SPEC I A し KEY --- 

IF  K$=CHR$(13)  THEN  940 

IF  (K$<>CHR$(31)  AND  K$<>"  ")  THEN  860 
ST»ST+l 

IF  ST>NJ  THEN  ST=1 
GOTO  720 

IF  K$OCW?$(30)  THEN  910 
ST-ST - i 

IF  ST<1  THEN  ST=NJ 
GOTO  720 


K-VA し （K,〉 

IF  K>=1  AND 

GOTO  720 

RETURN 
'=== テ"1 ータ 
C し Sj し OCATE 
GOTO  5999 
テ "* 巧 


K く- NJ  THEN  ST=K 


： ユウ リ 3 ク 

5f5:PRINTMfm -9  二 3 ゥリ a ヮ 

ta ゥ i/" == 

5, 5: PRINT" テ * ータ ta ゥ: ノ'' 


GOTO  5999 
， ==== テ * ータ 

CLS: し 0CATE 
GOTO  5999 

テ -ータ 
CLS: LOCATE 
GOTO  5999 
'==== テ* ータ 


イン1 r リ ==== 

5t5:PRINTMf"-9 

*V"^  ==== 
5,5:PRINT "テ- -タ 

ョ； j， 

5,5sPRINT"r* —ラ 


インタ T' 


* アン" 


ョミ] ミ" 


GOTO  5999 
INPUT  A*: GOTO  500 
f ===  menu  data  === 

' —— main  menu  —一 

DATA  2, 2 に-  r^l フ ァ ラム 

DATA  5,5, "し テ' -タ ニ ユウ リ W 
DATA  5, 7,  "2. テ * 巧 ヒ3 ウジ •  n 
DATA  5,9fM3.f"-^ ィ： /サッ •， 
DATA  5,11,"4.テ*"-ヲ " 
DATA  5, 13,"5*テ* ータ 3 ミ 13 ミ " 
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M8XV7h° 


礼權 

旭詹 書店 礼榥店 ftOl 卜 24 卜 3007 

雜 町 

丸 善 浜 松 町 店 

03-435-5451 

守 山 

礼 « 

リーブル なにわ 書房 

011-221-3800 

新 宿 

紀伊讕 量 害 店  O03-354-0I3I 

瀬 川 害 店 

0764-24-4566 

京都 

礼權 

紀伊函 量 書店 ネし幌 店 

01 卜 23 卜 2131 

新 《 

三省堂 書店 新 翻 口 店 

03-343-4871 

富 山 

清明 堂 

0764  24  4156 

京都 

礼視 

ダイヤ 書房 西 店 

011-665-6223 

新 宿 

京 王 百貨店 音響 売場 

03-342-211 1 

横 田 

文苑^ 横 田 店        ©0766-2 卜 0431 

京都 

礼 根 

紀伊讕 簾 書店 琴 似 店 

011-644  2345 

裹田 Hi 

未来 堂 

03  209  0656 

金 沢 

北国 書林 片町店 

0762-230534 

京都 

礼模 

宫貴赏 

Oil  214-2301 

五反田 

明 S 書店 五反田 店 

03-492  3881 

金 沢 

うつのみや 片町店 

0762-21-6136 

京都 

旭川 

三省 * 書店 mjii 店 

0166-22-6411 

目黑 

アイ ブック ス目黒 店 

03-473-4791 

金 沢 

王様の 本 入江 店 

0762  91  6504 

UU 

WW 

ブック ス ， マル カツ 店 

0166-23-6211 

蒲 田 

栄松堂 害 店 蒲 田 店 

03  731-2241 

教賀 

2  7 千 田 

0770-25-2777 

得 広 

信 正 ま 藤 丸 店 

0155  27  2816 

蒲 田 

ャ マト サン 力 マタ店 

03-7351551 

權并 

藤 木 害 店 

0776-24-0428 

大阪 

北 見 

福 村 書店 

0157-23-3330 

蒲 田 

K  0  A (コア） 

03  735  2586 

福 井 

勝 木 害 店 ベル 店 

0776-34-1752 

大阪 

靑森 

成 田 本店 

01 77  23-2431 

膨谷 

アイ ブック ス 祖師 ケ谷店 

03  483  0871 

甲府 

朗 月！： 貢 川 店 

0552  28  7356 

大阪 

育 森 

今 泉 本店 

0172  32  2231 

世 田 谷 

パル キルン 畫 

03-427-4411 

* 沢 

おびき ゆう 書店 

0183-731121 

大 R 

八 戸 

伊吉 麟 

0178  44-1917 

渋 谷 

紀伊國 S 書店 渋 谷 店 

03-463  3241 

長 野 

平安 堂 長 野 店 

0262  26-4545 

大 R 

盛两 

東 山 堂 害 店 

0196-23  7121 

旭屋 書店 渋 谷 店 

03  476  3971 

松 本 

ブック ス ロクサン 

0263-35  5555 

大阪 

仙 合 

金 港 堂 

0222-25  6521 

渋 谷 

大盛堂 

03  463  0511 

松 本 

鶴 林 堂 害 店 

0263  32  5340 

大阪 

仙 台 

宝 文 変 本店 

0222  22-4181 

笹塚 

紀 伊鬮晨 書店 笹塚店 

03  485  0131 

松 本 

中 信 堂 

0263  26  7255 

大阪 

仙 台 

いずみ 書房 

0222  95-2375 

中 野 

明虔 書店 

03  387  8451 

两谷 

交 新 堂 

0266-22  3244 

仙 台 

水 野 書房 

0222  41-5437 

获窪 

ブック センター 荻 窪 

03-393-5571 

岡 谷 

笠 原 害 店 

0266  23-5070 

大阪 

石 巻 

ャ マト ャ誊店 中 里 店 

0225  93  3323 

雜 

芳林堂 害 店 本店 

03-984-1101 

飯 田 

平安 堂 本店 

0265-24-4545 

阿部野 

古川 

高山 害 店 古川 支店 

02292  3  1050 

雜 

旭屋 書店 池 袋 店 

03  986  0311 

佐久 

大阪屋 害 店 

02676  7  4024 

豊 中 

秋 田 

秋 田 ブック センター 

0188  32  9942 

雜 

池 袋 西武 ブック センタ一 

03  98I0III 

岐阜 

自由 害 房 

0582  65  4301 

豊中 

横手 

金 喜 書店 

01823-2-3450 

板 橘 

礙島害 店 

03-965  4005 

岐阜 

自由 害 房 ブック センター 

0582  75  0208 

畫中 

山形 

八文字 S 

0236-22  2150 

竣瀕 

近代 害 店 

03-601-5721 

阜 

大衆 會房 . 

0582  62  2525 

高 機 

村 山 

大石睿 店 

0237-55  3815 

葛 飾 

平安 堂 害 店 

03-655-5988 

ス 垣 

東 文 堂 职 前 店 

0584  75  3536 

茨木 

東 根 

あすなろ 窨店 

02374  7  0099 

八 王子 

くま ざ わ 書店 本店 

0426  25  1201 

大垣 

三 城 害 房 

0584-75-5605 

枚 方 

鷗 

コ ルニエい わせ 書店 

0245  21-2101 

^^寺 

弘栄堂 害 店 吉祥 寺 店 

0422  22  1031 

璣浪 

明文 堂 

0572  67  1185 

枚 方 

權島 

博 向 堂 害 店 

0245-211161 

阿佐ヶ谷 

双葉 北口 店 

03  334  4628 

静岡 

静岡谷 島 店 

0542  54  130! 

寝 度 川 

いわき 

ヤマニ 書房 本店 

0246  23-3481 

府中 

啓 文 堂 

0423-66-3151 

靜闳 

吉見害 店 

0542  520157 

東大 阪 

水 戸 

川 叉 書店 W 前 店 

0292-310102 

n 布 

莫光 書店 

0424-87-2222 

谷 島 量 楽器 部 

0534  53-9121 

神 戸 

水 戸 

ツル ャ ブック センター 

0292-25-271 1 

町 田 

久美堂 小 田 急 店 

0427  23  7088 

沼津 

き 9遷 

0559-23-5676 

奈良 

日立 

田 所 書店 

0294-22-5537 

OB 分 寺 

三 成： S 

0423  32-321 1 

沼津 

マル サン 宝 塚 店 

0559-63  0350 

和歌 山 

± 浦 

共栄 堂 

0298-21  6134 

is 立 

東西 書店 

0425  75  5061 

； s» 

東海 プラザ 

0559  66-4129 

松 江 

神栖 

マル エス 神栖店 

02999-2  1233 

多 摩 

くま ざ わ 害 店 永 山 店 

0423  73  6040 

清水 

戸田 書店 

0543  65-2345 

鳥 取 

神栖 

なみき 書店 

02999-6  1855 

多 摩 

くま ざ わ 丘の 上 ブラ ザ 店 

0423  71  3221 

富士 

サン ヮ ブック ス 

0545  53  8871 

米 子 

鹿 A 

茨城 博 文 堂 

02998-3-1246 

横 浜 

胄 堂 横 浜 東口 ルミ ネ店 

045  453  081 1 

« 東 

マ エダ 事務器 

0559-87  5551 

岡 山 

高 萩 

忠簍堂 田 所 害 店 

02932-2-3020 

横 浜 

有 瞬 * 横 浜 西口 トー ョー店 

名 古 星 

三省 金會店 名 古 S 店 

052-5620077 

岡 山 

■ 

秋 山 害 店 

02992  6  3439 

045  311  6265 

g 古 簾 

丸蕃 ブック メ イツ 

052-971  1231 

広 A 

宇都 宮 

岩 下 IR ビル 店 

0286-33- 2334 

横 浜 

丸蕃 ブック メ イツ 

045  453  6811 

名古璺 

丸蕃 名 古 層 支店 

052  261  2251 

広 島 

足 利 

岩 下書 店 

0284  41-2175 

横 浜 

栄松堂 書店 横 浜 ジョづ 

ナス 店 

名 古 S 

日 進 堂 香 店 上前 津 店 

052  263  0550 

広 島 

足 利 

ブック ス アミー 力 足 利 

0284  41-4111 

045  321  6831 

名古虔 

白 沢 書店 

052  793-6884 

權山 

具 岡 

福田屋 百貨店 真 岡 店 1 

I 籍部 

横 浜 

有! 》 堂 伊勢崎 店 

045  261  1231 

名 £ぱ 

水 野 書店 

052-822-6244 

福 山 

02858  4  011! 

横 浜 

文教 堂 靑葉台 店 

045  983  5150 

名古墜 

ブック ス村瀬 

052  802  8161 

宇 部 

圍 

学 陽 害 房 

0273-23  4055 

文学 堂 本店 

044  244  1251 

名古屋 

池 下 三洋 金 

052  762  2345 

萩 

裹崎 

サカヰ 害 店 

0273-62  IS00 

川 《i 

有 》 堂 川 崎 店 

044  211  1851 

名 古 星 

四 軒 S 三洋 堂 

052  773  7722 

山 口 

太 田 

曾 根 害 店 

0276  451228 

川 崎 

文教 堂 宮前平 店 

044  855-2583 

名 古 S 

小權 三洋 堂 

052  7951128 

高 松 

川 越 

黑田害 店 

0492  25  3138 

溝 ノロ 

ブック センター 文教 堂 

044  811  5557 

名 古 《 

ブック ス 金山 神宮 店 

052-682  3817 

；« 松 

川 越 

紀伊國屋 書店 川 越 店 

0492-241111 

溝 ノロ 

文教 堂 溝 ノロ 店 

044  811  8258 

名 古 S 

E 洋堂 書店^ 中 店 

052  832  8202 

松 山 

浦 和 

mmm 

0488-22-5321 

mm 

平 坂 害 房 

0468-22-2655 

* 知 

察娜 三洋 肴 

05613  8-0010 

松 山 

所 沢 

凌雲 堂 書店 

0429-22-2279 

平 塚 

サ クラ 書店 IR ビル 店 

0463  23  2751 

畫橋 

精 文 館 

0532  54  2345 

松 山 

飯 能 

田 中 ー《 ま 

0429-74  1111 

平 塚 

サ クラ 書店 紅 谷 町 店 

0463  23  5666 

岡 崎 

サン 書房 

0564  21  1101 

松 山 

深 谷 

ブック ス アミー 力 深 谷 

0485-73  61 M 

大船 

かま く ら鲁店 

0467  46  2619 

S 張 旭 

森林 堂 

05615  4  6885 

植岡 

千 葉 

セント ラル プラザ 多 田 星 

0472  24  1333 

錄食 

A 森 書店 

0467  22  0266 

丸 圭鲁店 

05742  5  2281 

福 岡 

千棄 

キ ディ ランド 第二 千 葉 店 

0472-25  2011 

小 田 凍 

八 小 堂 書店 

0465  22  7111 

s 明 

ォ カジ マ 害 店 

0562-92  1980 

福 岡 

船 柵 

旭 s 會店 船橋 店 

0474  24  7331 

小 田 厣 

伊勢治 書店 

0465  22  1366 

小牧 

小牧 三洋 ま 

0568  73  3463 

權岡 

津田沼 

芳林堂 書店 津田沼 店 

0474  78  3737 

凍 

文教 堂 星 ヶ丘 店 

0427  58-6121 

春日并 

高 蔵 寺 S 洋^ 

0568  51  6766 

項 K 

木更津 

ブック ス松田 s 

0438-23-4210 

相模凍 

アイ ブック ス 相 模原店 

0427-42-6771 

刈 谷 

刈 谷 三;' 羊 堂 

0566  24  1134 

權闳 

束 金 

サン ビア 多田虔 

04755-2-3663 

伊勢崎 

有 《 堂 伊勢崎 店 

045-261  1231 

岩 愈 

キ トウ 書店 

0587  66-7070 

小食 

松 戸 

權江 良 文 堂 

0473  65-5121 

新漯 

紀伊国 S 書店 新 《 店 

0252  41  5281 

安城 

日 新 堂 

05667  5  2028 

佐賀 

柏 

新 柏 店 

0471-64-8551 

新'; 8 

北光 社 

0252  28Z32 1 

知 多 

武豊 書房 

05697-3-4315 

長 崎 

神 田 

三省堂 害 店 本店 

03-233  3315 

白 根 

ブック ス ディ トナ 

0253  77-6794 

別 所 害 店 第 II ビル 店 

0592-24-1014 

長 崎 

神 田 

東京 堂會店 

03-291  5181 

長 岡 

プック センター 長 岡 

0258  36  1360 

四日 市 

文化 センター 白揚 

0593  510711 

長 崎 

秋 葉 服 

明 正 愛 秋葉屎 店 

03 -  251-2161 

長 岡 

竟 張 書店 

0258-321139 

四日 巿 

シ エト ヮ白揚 

0593  54  0171 

熊 本 

mm 

丸 善 御茶ノ水 店 

03-295-5581 

長 岡 

大阪 S 害 店 

0258-32  0332 

大津 

大 ブック センター 

0775  25  0111 

熊 本 

八重 洲 

八重 洲 ブック センター 

03-2811811 

新并 

文栄堂 

02557-2-5135 

彦根 

天屢堂 ギン ザ 店 

07492-4-21 15 

き 崎 

曰 本 橋 

丸 善 本店 

03-272-7211 

見附 

押 野 見 害 店 

02586-6-2207 

草 * 

村两 光文 堂 

07756-2-2261 

鹿 児 島 

ここで 掲載され ている 各繆 店で、 

MS  X ソフ卜 '書籍 を 販売して いま 


平和 醫房  07758-3-21 

大垣 書店  075- 44 卜 3 
オーム 社 書店 IW 西 075- 22 卜 0; 

ブック ストア 談  075-255  0 

パピルス 書房  075-312-25«] 
光文 堂 いずみ や 店 075-64 卜 4 
坂 本 農 ショッピング プラザ 店 


旭虔 書店 本店 
紀伊國 £ 書店 梅 田 店 

オーム 社 

綫々 堂 京 柵 店 

難 波 ブック センター 


06-313-119 
06-372-582 
%- 345  064! 
06  354-2413 
06  644  550 
06-251-0881 
旭 S 書店 難 波 店 06-644-255 
大阪 工業大学 学 》 厚生 会 給 品 部 
06  954-480 

大栄 書店  06-853  135 

teff 害 店 アベ ノ店 06- 63 卜 6051 
耕 文 堂  06-854  3316 

佐々 木 書店  06  856  0856 

大阪大学 S 中生 協 06  841  332S 
城 書店  0726-89  066 

ミテカ  0726  33- 51 顧 

旭 S 書店 


枚 方 近鉄 店 


不二 害 店 

近 《 大学 生協 
海 文 堂 
南部 図 害 
津田 書店 
今 井窨店 


今 井 本通り 店 

紀 伊國虔 書店 岡 山 店 

丸 善 岡 山 支店 

フタ バ えびす 店 
金 正 堂 

広 文 堂 本 通 店 
ブック シティ 一 啓 文 社 
辰 文 館 ブック センター 
京屢 書店 
白 石 書店 
文 栄^ 
宮脇害 店 

宮脇 書店 gA 店 
紀伊國屋 會店 松 山 店 

ァカデ ミア 明度 
明 g 大 街道 店 
アテネ 害 店 竹康店 
寿虔 傅 多 店 書籍 部 
紀伊國 量 書店 裼岡店 
滅:^ 生協 農学部 店 
ブック シティ 
福 岡 金 文 堂 アニマ ート展 
ブック センター ほんだ 
ナ ガリ 害 店 
金 華 堂 北 高 前 店 
メ トロ 害 店 
權江 マルイ 
ス テラ 好 文 堂 
紀伊躍 JS 書店 熊 本店 
中 弁 書店 東 窪 店 
大山 成文 館 
山形 星 


0878  43-85711 
0899  32  0005 


0985  26  25  !■ 
0992  24  6411 j 


ト儀^ ！謂禱 


ILLUSTRATION  '接 沢 エリカ 
PROGRAM  飯 3 健 


MSX 
秘密 俱楽部 結成 / 


暗号って、 なんとなく ワク ワクす る ものが あるよ ね。 
解き方 を 知らないと、 何が 書いて あるの か 全然 わから 
ない。 仲閭 うちで メッセージの やりとり をす るなん て、 
ちょっと 秘密 っぽくて 楽しい な。 

でも、 他人に は 絶対 わからなくて、 なおかつ 作った 
り 読んだり する のが ラク、 つてい う 暗号の 方法 はな か 

なかない もの。 MSX を 使って、 なんかで きない かなつ 


て 考えた のが これです。 名 づけて 「暗号 製造 マシン」。 
自分の 書いた メッセージが、 まったく 違った 記号 のら 
列に なって 出て くるんだ から、 これ はお もしろ い。 

仲間同士で 暗号 手紙の 送りつ こ をしたり、 内緒の ラ 
ブ レター を 出したり、 使い 途は いろいろ ありそう。 い 
ろい ろ 工夫して 友 だち を アツと 言わせて みよ ラ。 くれ 
ぐれ も 悪い ことに は 使わない でね。 
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暗号で 仲闔 だけに メッセ I ジ 


画面に 出て くる メッセージ どおりに 
手順 を 進めます。 
まず 「睹 号をフ リ ンタに 印刷す るか J 

と閉 いてきます。 するなら Y、 しない 
なら N を柙 します。 

次に 「きみの パスワード を 入力せ よ j 
と& つてき ます。 あらかじめ、 自分の 
パスワード を 決めて おいて それ を 入力 
します。 パスワード は、 t 、やみやたら 
に 暗号 を 読まれない ためにつ ける もの 
です。 どんな もので も かまいません。 も 
し パスワード は, ぶ 、要ない、 とい ラ ので 
あれば、 入力せ ずに リターン キー を柙 


レ 


してく ださい。 この場合 でも、 皤 号 は 
つぐる:: とも 読 t 、こ^もで きます。 

次に 「送信 するとき は 丁、 受信す る 
とき は R の キー を柙 せ」 といって きま 
す。 睹号 をつ < ると き は 丁、 読 t 、とき 
は R を柙 します。 まず、 つ < る 方から 
見て いきまし ょラ。 
「相手の パスワード を 入力せ よ」 とさ 
つてき ますので、 相手 を 特定したい 場 
合 は パスワード を 入れます。 パス ヮー 
ドの 詳しい 使い方 は 別項 を 見て くださ 
い。 ここまで やったら 次 はいよ いよ メ 
ッ セージ を 入力し ます。 ひらがな、 力 


タ カナ、 英字、 なんでも 結構です。 j 
れ 終わ つたら リ ターン キー を柙 して^ 
ださい。 睹号が 現れます。 これ をフ' / 
ン 卜ァゥ 卜するな リ、 紙に 書き写すな 
りして、 相手に 湲 してく ださい。 

読む とき は、 自分の パスワード を 入 
力した うえで、 受信 乇一 ドを逮 状し、 
暗号 を 入力し ます。 間 這えない よう、 
ひとつひとつ よく 確認しながら 入力し 
てくだ さい。 ちょっと 這って いただけ 
でも、 畔 は 解読され ません。 入力し 
終わったら リターン キー。 意味の ある 
ことばが 並んで いる はずです。 


リンク 一に (y/n)" 


>":INPU 


\m  CLEAR  1900:  S$=" 
110  KEY  OFFsCO し OR 15, 12, 12: SCREEN 
120  PR=0 丄 OCATE  0f7:PRINTM«A.r  o£  ： 
130  KY$=INKEY$: IF  KY$-""  THEN 130 
148  C し IF  KY*="y"  OR  KY$="YM  THEN  PR=1 
158  T1=TIME/190:FOR  T=0  TO  T1:X=RND(1):NEXT 
166  C し Ss し OCATE  1,8s PRINT "く さ^)  A* スヮ 一に *       よく <N> 
T  P* 

170  IF し EN(P$〉>=8  THEN  MS$="  8t し、、 ま て*た* よ ！  " 60SUB  668:60 
TO 160 

180  P»=P$+LEFT$(S$，8 -し EN(P$〉） 

190  SCREEN  is し OCATE      8sPRINT" そうしん する t さは (T" 

200  LOCATE  6,10sPRINT"|/ ゆしん する ヒ さは （R〉" 

210  LOCATE  12,12:PRINT" の キ-を おも" 

229  K*=INKEY*: IF  K*=,MI  THEN  220 

239  IF  K*="rw  OR  K$=MRM  THEN  458 

246  IF  K»="t"  OR  K*="Tn  THEN  268  ELSE  220 

258  'Trance 

266  C し し OCATE  6f 1: PRINT"*** そうしん t-r  *** 

279  LOCATE 1 ，5sPRINT"»i 、ての ,V» スヮ 一に S に ♦ う, "く  Wo" 

288  LOCATE し 7: PRINT "(た， れ て、 t よい ヒ さは そのまま [RETURN]) "： PRINT 

290  INPUT  TP*: IF  TP*=H M  THEN  TP$=HTo  all" 

300  TP$=TP$+ し EFTtt (S$, 8 —し EN(TP$〉 ) 

310  LOCATE  hiesPRINT'^ft—l/^i に ♦ かね <<N>" 

320  X$=M M: INPUT  A$:A*=TP*+A*:IF し EN(A$〉>78  THEN  MS$=" な *T 

tr か 70LW  tr     o  •• :  GOSUB ら 00s  GOTO  319 

330  C し SsN- し EN(A») 

349  FOR し =1 TO  N 

350  X-ASC(MID$(A$, し, 1):) 

366  X(0)=INT(X/64):X(1)=(X  AND  56)/8:X(2)=X  AND  7 
379  FOR  M=8  TO  2 

388  X*(M)=CHR$(64+X(M)*2-»-INT(RND(l)*2)*16+INT<RIMD(l)*2)) 

399  IF  X$(MXMAM  OR  X$(M)>"ZM  THEN  389 

400  NEXT:X*=X*+X*(0)+X*(1)+X$(2) 
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その 1 

あらかじめ メッセージ を 送ろうと する 

*1¥<7) パスワード を 聞いて おく。  Hg^ 
をつ くると きに ">8^7) パスワード は 
？ j と 聞かれた ところで これ を 入力す 
れば、 ^"は その 醉!^ 読めない。 

その 2 

相手の パス ヮー ドが 聞け なかった 場合 
は、 仮の パスワード を 自分て つけて し 
まう。 そして^ 文 を 渡す ときに、 「こ 
れ はム厶厶厶厶 の パス ヮ一 ド て1 売んで 


ね」 と 言い 添える。 言われた 相手 は 「き 
みの パスワード を 入力せ よ」 と言われ 
たと きに、 この △△△△△ の ハ° スヮー 
ドを 入力 すれば いいの だ。 

その 3 

5 人 <7X 中間 Tfig^ii 信 をして いて、 み 
ん なが それぞれの パス ヮー ドを 知って 
いる クリ U~ プが あると しょう。 この 中 
の ひとり、 A 君の ^ ^祝いの 話 を A 君 
に 内緒で^で 送る に はどう すれば い 
いの か？ この^ は、 たとえば ハ°ス 
ワード を 「B  I  RTH  DA  Y  , とする。 


この Bf§" を 読む とき は、 くきみ の パス 
ヮー ド〉 も く 解の パス ヮー ド〉 も 両方 
方と も 「B  I  RTHDA  Y」 と 入力す 
るの だ。 この パスワード を 知っている 
4 人 だけが、 Bi ^を觸 売で さる。 

その 4 

M  S  X 仲間 みんなに あてた^、 つま 
り 誰か  1^ でもい い^ "のとき は 「相 
¥<7)ノ 、。ス ヮー ド は」 と 聞かれた と き に、 
その ま ま リターン キー を 押せば いい。 
こ う すれば、 どんな パス ヮー ドの 人で 
も 読解で き る 暗号が でき あがる。 


419  NEXT: PRINT  "»A,Zm  olJ  :  H;X*:IF  PR=1  THEN し PRINT  X* 
428  A$=INKEY$:  IF  A$=" 11  THEN  428 
436  GOTO 196 
440  'Receive 

450  CLS:MS*="^r  <  ^う！  hf^Tlt よくみ なおせ ノ， 
469  LOCATE  8,8:PRINT"f ぅ£ ひ リバ thU  " 

478 し OCATE  8f 10: INPUT  X*: IF し EN(X$)<24  OR し EN(X*)MOD  3<> 
0  THEN  GOSUB  69d:G0T0  479 
488  ER=8: A*=" " : N=LEN(X*) 
499  FOR し- i  TO  N  STEP  3 
508  FOR  M=6  TO  2 

510  X(M)=(ASC(MID$(X$fL+Mf 1)) AND  14)/2 

520  NEXTsXR=X(0)* ら 4+X(l)*B+X(2)sIF  XR>255  THEN  GOSUB  608 

sER-2s し =NsGOTO  540  E し SE  A$=A*+CHR$(XR) 

538  IF し- 22  THEN  GOSUB  570 

548  NEXT:  IF  ER=0  THEN  CLS: PRINT  "*i 、ピく けっか ••  ";RIGHT$(A$ 
fLEN(A$)-8)  ELSEIF  ER=2  THEN  470 
556  A$=INKEY$: IF  A$=MH  THEN  428 
568  SOTO 190 

570  IF  A$=P*  OR  A*=MTo  all**"  THEN  RETURN 

586  MS*=wr  AJaA/cwr こ Wl さ め HUT  0    ril^w  "rQOSUB  &@9 

590  ER-ls し =NsRETURM 

686  FOR  Cl=l  TO  4s し OCATE  3, 15:PRINT  MS$: GOSUB ら 20 

616  LOCATE  3, 15: PRINT  STRING* (80,  "  11 ): GOSUB ら 20sNEXTsRET 

URN 

626  FOR  Tl=l  TO  200: NEXT: RETURN 
ら 30  DAtM"" 

646  KY$=INKEY$: IF  KY*=M "  THEN  640 

658  IF  KY$=CHR$(8)  THEN  IF し EN(DA$)>=2  THEN  PRINTCHR«(8) 
$sDA$-LEFT$(DA 樂， し EM(DA$〉 一 1>s60T0  640  E し SE ら 40 
668  IF  KY$=CHR$(13)  THEN  RETURN 

670  IF  ASC(KY$)>=32  THEN  PRINT  KY$; :  DA$=DA*-»-KY$: GOTO ら 48 
ELSE  648 


t 


イチ ヌ 

ま 募集 ii 


ごんな ソ フ卜ガ あつおら い 
いな、 という アイデア を八ガ 
キに 書いて 送って ください。 
おちし ろそうな ちの をプ o グ 
ラム 化して、 ft 上に 攝載 しま 

す。 採用され お 方に は、 M マ 
ガ オリ ジナ〗 レ グッズ をプ レゼ 
ン卜。 ユニークな アイ テアお 
待ちして います。 
〒107  X^B 港 区 南 胃 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 HUJ ビル 
IB アスキー MSX マガジン 
「ウー  <ん の ソフ卜 纏さん j 係 


ヮ| ドの 使い方 


(， 


■ 


層 
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インテリ ジ: 


これまでの ビル は、 空調、 防災、 I 
犯、 照明 や エレ ベータ、 そして ェ:^ 
ギー などの 制御 を 別々 にして いた 罾 
ン テリ ジェン ト ビルの ビル • オート > 
ーシ ヨン は、 これらの 機能 をす ベて」 
元 的に コ ン ピュー タ に 入力 し 制御す ミ 
もちろん、 個別に マイコンて 划 御し 
ほうがよ いものに ついては、 必要な 
一夕の みが メ イン フレーム 'コンビ j 
—タに 送られて 処理され る 

なんとなく、 人体の ビッグ ブレイ ：| 
とリ トル ブレインの 関係 に似てい な】 
もない 。 信 州 大学の 大木 幸 介 教授に』 


eeping  * 
cience 


一 

■V  tr 


ると、 リトル ブレインと は 自# ^の 

神簡 のこと で、 消化管 <7)# きを 制御 
する 内 朦^ S5 を 代表格に、 全身に 多 
»i [在して いる。 そして ビッグ ブレイ 
ンは、 そのうちの ひとつが 巨大 ィ 匕して、 
いわゆる 脳と なった もの だ。 通常 は 全 
身の リ トル ブレイン 群が、 体内の 定常 
拔態を 保った めに それぞれ 自立して 任 
務を 果たし、 異常と 思った 胃 をビッ 
グ ブレイ. ンに 送り^ を 仰ぐ。 この 閱 
係が、 ビル' オートメーションの マイ 
コン 群と メインフレーム • コンビ ユー 
タ との 系 に似てい るの だ。 

インテリジェントビル 第 I 号 「シテ 
イブ レイス」 では、 特に 防災と いった 
面に » を 払って いる。 地下に ある 中 
センター は、 煙 や 水災 を^ Q す 
ると^ IS システム を 制御して いる マイ 
コン のき を M し、 発火点の ゾーン 
の 煙 を ± ^い 込ませる。 と 同時に、 
発火点の 上下の フ 口 ァゃ 階段 部分の 空 

mcE を 上げて、 火が 広がらな いよ う に 

するとい う。 

今まで も ビル • オートメーション は 
あるに はあった。 たとえば;^ 
を» して、 室 5 星 を 一定に 保つ ように 
si^ をフ ィ 一 ドノ  、'ッ ク しながら 調節す 
る ことな ど だ。 それが インテリ ジェン 
ドビルで は、 こういった フィード バッ 
ク • システム を さらに 前進 させ、 フィ 
ード フォワード • システムへ と^を 

転換して いる e つまり、 あらかじめ 天 

気 予報 を 入力したり、 多くの 人が 集ま 
る^ ift が あるな どと いった データ を収 
集して、 自を コントロールし ていこ 
うとい う 方法 だ。 
また r シティ プレイス」 に は、 照明 
の スィッチがない。 オフィス や 廊下に 

人間が 立つ と、 センサーが^ Q して 自 
動的に 点灯し、 12 分 「^けて 人間が い 

いと 消灯す る。 これにより、 ごく 短 
い 時間の 不在で、 点灯 • 消灯 を ひんば 
んに 反復す るよ う な 無駄 は 省かれて い 
る。 そう、 インテリジェントビルの ビ 

ル • オートメーションが 目^ T ものの 
ひとつ は、 省エネ 効果な の だ。 

^ビル 'オートメーション を 生体 
の 自立 ^系に たとえた。 自立 神^^ 
は、 生体と いう 「車 j で アクセル 役 を 
務める 交^^と、 ブレーキ 役の 副 交 
からなる。 ブレーキ 役の ほうが 
主に 働いて 体内の 省エネ を 図り、 いざ 
というと き アクセル 役が 出動す る。 同 
じょうに インテリジェント ビソレ も、 節 

約で きる ところ は 極力き りつめ、 'm 


な ときにはお 通 さ をド〜 ンとィ *i ^する 

の だ。 

二の ように、 インテリジェントビル 
と 生体 系の 共通点 は 多い。 火災が ビル 
内の 敵 のよう な もの だと すれば、 防 
犯シ ステ厶 は 外からの 病原菌に 対す る 
免疫に あたる。 し 力、 し、 インテリ ジェ 
ント ビルの 持って いる 生 胃 能 は、 こ 
れ だけで はない の だ 

"イス オートメーション や 

テレ ケージ ヨンの 細 

コンピュータ や ワープロ、 データ 端 

末な どの OA#f§。 通信 回線、 デジ タ 

ソ uiim^M ゃ光フ ァ ィ ' 、'一 ケーブル、 

衛 Mil 信用 ノ  、'ラ ボラ ァ ン テナな どの テ 
レ コミュニケーション 設備。 こういつ 
た^ f の 1f«ii 信シ ステ厶 は 便利 だが 
まだまだ 高価で、 小さな^ fct^BA レ 
ベルて 彌入 でき る もので はない。 しか 
しあら かじめ ピソ 1^ の 側 力、'、 共同 利 
用 型の システムと して 設備して おけば、 
オフィス' オートメーションが 割安に 
できる。 通信 回線 も ビルが 大 容量の 回 
線 を まとめ 借りして、 テナントにば 
すれ 通 ffl%7) 割引になる。 また、 才 
フィス' オートメーション や テレコミ 
ュニ ケーシ ヨン を サポートした ソフ ト 
ウェア も、 共用で きる はず だ。 

ビル* 才ートメーションを自^$^ 
系に たとえた ように、 オフィス' 才ー 
トメ ーシ ヨン ゃテレ コミュニケ 一 ショ 
ンは、 体 Wfi ^にたと えられる。 外 
からの さ ま ざまな 刺激 を 中枢に 送り、 
返って き た^を 外に 送 り 出す という 
1^ において である。 自^^と 体制 
神径を あわせて 抹消 « 系と いい、 い 
ずれ も 中枢 系 か ら 出て 体め 抹消 部 
に^^し ている c 脊椎動物の 中枢 彬圣 
系 は チューブ になって いて、 チューブ 
の 前方 はふ く れて 脳に な り 、 後方 は そ 
のま まのびて 脊椎になる。 この チュー 
ブ から 自立 # ^と 体 がの びて い 

る。 自立 ^^は 自^)^ 7) 内部 を 律し、 
体« ^は 体 を^! 脚して^ 7) 世界に 立 
ち 向かう。 ポクた ちの 体 は、 この ふた 
つの # ^が 中^^で 統合 さ れて 
いる わけ だ。 

インテリジェント ビリレ も、 自^$^ 
(ビル • オートメーション） と 体制 神 
経 （オフィス • オートメーションと テ 
レ コミュニケーション） と を 統合して 
いる. さしずめ 各 フロア を つらぬく 配 
き シャフ 卜 は、 の チューブ とい 


つたと 二ろ 力、。 ホ ン タ賓山 ビルで は 社 
^の あた り 力 、' 脳 という こと になる。 
しかし インテリジェントビル は、 この 
よ う な 自社 ビルで はな く  、 複数の テナ 
ン ト を 抱える 貸し ビルの^ において 
こそ、 その 真価 を 発揮 するとい える。 
複数 テナントの 「多 の 脳が 自律 神 
, 体 を 共用 し なが ら 、 社員の 
「手足 j を それぞれ 動かす の だ。 

ィ ンテ リ ジ ェント ビル を、 近頃 はや 
りの 表現で 表せば 「第 4 世代」 ビルに 
なる。 それなら 第 5 世代 は どんな もの 
であり 得る のか。 第 4 世代 ビルが 生ま 
れ たばかり だとい うのに、 もう 次を考 
える の は 早い という 声 も あがり そうだ。 
けれども、 次 を 読んだ ものの ほうが 強 
い,. そのために は-温 古冑。 '被に 一 
度 もどって、 第 I 世代から 走り 直し、 
きして、 第 5、 第 6 世代へ とス テツ 
プ • アップして みょう。 

ロンドン <bz^i — 3 —クの 

mm 

江戸時代に は オフィス ビル はな かつ 
た. ビジネスの 場 (店） と 住まいと がく 

つついて いたの だ e ヨーロッパ でも 17 
世紀 ま では 権力者の^！ の 中心に ベ ッ 
ドが あって、 そこが オフィス でも あつ 
たという。 そして 18 世紀から 19 世紀に 
かけての 産業革命が、 生産の 場 （工場 

や オフィス） と 消費の 場 (mm) と を 
分離した。 
日本での オフ ィ ス ビル 第 I 号 は、 明 

治 27 年 （1894 年) に 生まれた 三菱 I 号館 
だ。 赤 れんがと 白い 石 を ミ昆ぜ 合わせた 
壁に とんがり 屋根。 いかにも 当時の 大 
■ 国の 首都 口 ン ドンと いった: の 
翻 だった という。 この I 号館に 続き、 
20 ^館 ま てカく 東京 • 丸の 内の 南 4^ に 
立ち並び、 「  I  丁 ロンドン」 の 名 を はせ 
た： ただし 現代の オフィス ビルの よう 
に、 各社 各 隨 が ビルの フロア を 区分 
して 借りて いたわけ ではない。 ビル は 
I 階から ±Pi まで 縱に され、 それ 
ぞれに 階段、 ITF、 オフィス、 トイレ、 
給湯 室、 « などが 設備され ていた。 
貸す 側 はもち ろん 借りる 側 も、 わが 家 
を 求める 気分だった のが、 これらの 第 
I 世代の オフ ィ ス ビルで あつたの だろ 

» 弋 社会に 入って、 生産の 場 （オフ 
イス） と 消 费の場 （雄） と 力 し応み 
離した とはいえ、 まだまだ^の 場に 
消费の 気分が 持ち込まれ ていた と いえ 


る ^ そして、 これらの オフィスの 単 細 
胞が、 あたかも^の ポル ポッ クスの 
ように 集会して、 多 細 き 物と しての 
オフィス を かたどつ てし 、たの だ。 

さて、 ^IE^ 年 （1912 年） になる と、 
東京' 日:^ は^ BJ に まったく 新しい 
アメリカン スタイルの、 6 階 建ての 三 
并货 事^^ カ货 成した。 第 2 世代 オフ 
イス ビルの 14± である。 

第 I 世 ft* 、らの 進化と して あげられ 
るの が、 まず れん 力 St り か ら鉄 #it り に 
なった こと。 t^R は 3 階 建てが せいせ 
いだった のに 対し、 • なら^ »0 心 
配がなければ 50 階 や 60 階 建て も 可能で、 
事実、 シカゴ や ニューヨークに は 高層 
ビルの 摩天楼 （スカイ ス クレイ バー） 
か 連ち 並んだ。 

¥® 構成 も コア プランと いって 画期 
的だった。 ビルの 中心に 上から 下まで 
光の 井戸 （ライ ト • シャフ ト） を 通し、 
その まわりに 階段 や エレべ"^、 トイレ 
など を 集めて いる。 こうすると 喑ぃコ 
ーナ 一が な く な り 翻 も 経済的に 使え、 
しかも 貸し フロア も 用途に 応じて 自由 
に 区分で きる。 出入口 や 階段、 トイレ 
などが 各 ごとに つくと いう、 ミ菱れ 
んカ^ ft<7)~ff 屋 感覚 はなくな り、 そ 
れ ら の 設備 はすべ て 共同 使用 と な つ た 。 

ここにき て ビルと いう 多^^物 は、 
その内 部に 有機的 分業 を 備えた ものに 
なり、 いわば コア プランと いう 消化管 
を^^した イソ ギン チヤ ク • レベルに' 
進ィ 匕した ことになる。 朝晚ネ ±M を食ぺ 
て は 活力 を 吸い取り 排; fT る イソ ギン 
チヤ ク。 あるいは 社員 を 会社と いう 細 
胞を 構成す る 要素に 拉 てれば、 水 や 
エネルギーな ど を 食べて はおお 世す る 消 
ィ匕管 を 共用 した イソ ギン チヤ ク といつ 
たと ころ 力、。 

― 丸 ビルに 就した ― 
― 日本の" ノロ ジー 一 

アメリカ 式 オフィス ビルの で、 
三 井に 先 を 越された 三菱 は くやし かつ 
たに 違いない。 皇居と 東^ をつな ぐ 
大通りに、 「I 丁 ロンドン」 より I 世代 
進ィ匕 させた ビル 街 「  I  丁 ニューヨーク J 

を ttHj した。 その 代表格と いえる 丸ビ 
ルカ、': *tE9 年 起工、 同 12 年 2 月に 11311 
した。 は アメリカの フラー 社： ァ 

メリ 力 第 I の] ii^^ 土と して 矢 n られ、 
シカゴ 派と 呼ばれる 世界 最高の 超 高層 
オフィス ビル 群 を 引 き 受けた 実績 を 誇 

つていた: 
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フラー 社が 持ち込んだ ァメ リ 力 式の 

1ix は 人々 を 驚 力、 せた。 トラック、 ト 

レーラー、 g 機な ど を 駆使した, 
力。 サーカスみ たいな 吊り 足場。 いち 

じる しく 精度の 高い:！^ 呈 予定表。 労働 
者の 厳しい 時間 魏 といった:! は、 
それまでの 日本の の 8 きい スビ 
ードを 実現した。 日本の^ 1^1 界 にと 
つて 「黒船」 （7>^ といえる c 

丸 ビルの f^it^ は、 三菱 tteM ^の 桜 
井 小太郎 であった。 彼 は イギリスに 学 
び、 ィ ギリ ス 流の 堅実で 上品で 小さ く 
まとめる^ it を 得意と する、 文人 気質 
の 男だった e しかし 彼 は、 アメリカ 流 
を 要請す る^ f 弋の 屈」 朝 を 見抜いた。 丸 
ビルに 求められ ていたの は 「個人の 体 
験 を はるかに 越える 広大な 面穣 と、 厳 
しい 経済的^ S 性。 いって みれば、 英 
国 流 を 否定した 地点に 成り立つ ァメ リ 
力 流 j なのであった （「丸 ビルの 世界 」 
かのう 害 房)。 

丸 ビル は 同時に、 当時の 曰 本の 大衆 
に 「近代」 を 教える, でもあった。 
丸 ビルの 絵 を 表紙に 掲げる 「安全第一 
ビル ヂンク 1« 本」 という ビル 利用 マ 二 

ュ アルの 「昇降 ^(7) 卷 」 の 一節に、 

-、 乘 つたら I も: に、 巡轉 T- に 分る 様 

に、 はっきりた/ご 一言、 や腊と 

JX*9\^ と。 

|1泽 りる « に 云 はれる と、 巡 
轉 に^り ますし、 乂  r す みま 
せん 力 や Mi に 降して ド さい」 
と 云 ふ 風に、 餘り 丁寧に 云 は 
れ ると、 却って |顺义 れ ません 
からです。 
というの が ある。 また、 ちょっと 首 を 
かしげて しまう 一節が 「衛生の 卷」 に 
もあります。 

一、 なるべく 免で ゆ 收 する こと。 
ビル ヂング の 室内 は、 何と 云 
つても、 埃 や 何 かで、 や: A が 
よごれて 居ます から、 必要 以 
外 はなるべく  口 を 開かず、 鼻 
•tuf^ する 方 力、 健 I お i-.y 〔し 
くあります。 
と も あれ、 「 丸の 内」 の 第 I 世代 オフ 
ィ ス ビル 街 「 I 丁 ロンドン」 が、 ィ ギ 
リ ス 産業資本 主義の ス ピリ ッ ト を 身 を 
も つ て 学びと る 装置が あ つたと すれば、 

丸 ビル を 雜 に 第 2 世代 才フィ ス ビル 
街 「  I  丁 ニューヨーク」 は、 ァメ リ 力 
の 荒野に そ びえ 立つ 摩天楼 文明 を 胎内 
ィ 匕した の だ。 東京、 いや 日本の 中枢 部 
である r 丸の 内 j は、 こうして 英米の 
文ィ匕 文明の エッセンス を とらえ、 のみ 


こみ、 およそ 30 年後、 太平洋戦争で 「鬼 
畜 米英」 と 戦う 勇気 さえ 得た ので あろ 

し 力、 も、 第 2 世代 オフィス ビル 街 を 
代表す る 「丸 ビル j は、 単なる ァ メリ 
力 物量 文明の コピーではなかった。 ァ 
メリ 力の フロンティア • テクノロジ一 
を 謙虚に 受け入れつ つも、 当時 タ 日本 
人の 夢 や 希望、 心意気 を湲 厚に 塗り込 
めて いた。 だから こそ、 昭 柳綱 のヒ 
ッ ト ソング r 東京 行進曲」 に、 
「恋の 丸 ビル あの 窓 あたり 
泣いて 文 害く 人 も ある」 
と 歌われた ものだった。 

まず^ のな い^^に 育った フラ 

一社の 技術に、 i« への seit のな 
いの を 知った 三菱 tfe^ は、 フラー 社 
を 途中で 切って 捨てて まで、 補修 工事 

をした。 さっそく それ は 大正 12 年 （19 
23 年） 9 月の 関東;^!^ で 実証され、 
丸 ビルの テク ノ  口 ジーの 優越 を 強 く 人 
人に 訴えた。 

また i 也 下にき 店 街、 I  •  皆に 商 
店 街 をお いて、 広く1" 公衆の 出入 自由 j 

を 許す という 日 の im^ な 試み！^〉 
して、 一躍 人気 を 集ま。 それば かゆ. 

か、 3 階 l^Lh の オフィス 街に もさま^; 
まな テナント 力く ヰして、 曰 本の 街角 
を 胎内 化した。 法律事務所 や 建築 事務 
所、 医院 や m 医、 土な どで ある。 
丸 ビルの 店子 第 I 号 は、 1^ 人 高 浜虚子 
の 率いる ホト トギス 社 だとい う。 その 
ため 虚 子の 子、 孫、 曾孫が 受け継ぎ、 
今 もホト トギス 社 は 丸 ビルに ある c 

禾 A ^によれば、 イギリスの テク ノロ 
ジーを 育んだ の は 11^1： だ。 アメリカ 
の テクノロジー を 銀え たの は ^1? だ。 
そして 日本の テクノロジー を， させた 
の は、 街角 を 行き かう 人々 の 視線で あ 
る。 丸の 内が これら 3 つの 心 を 収めた 
からこ そ、 太平; '機 W 敝匕を も 生き 
のび、 高度成長への 歩み を 主導し えた 
ので はなかろう 力、 

—第 3 世代から 第 4 世代へ 

7T7 イス ビル は 進化す る 

戦後の 復興と 高度成長 という 職 は、 
ビル を 第 3 世代へ と 成長 させた。 )%m 
m^m. ついで エアコン、 そして, 
の の 超 高層ビル である。 冷^ 
や エアコン といった ァメニ ティ （居住 
の ぉ適 さ） の 追求に は、 アメリカの テ 

クロノ ジー 力^かされ、 画の^ lii 
は 日;^ 来の 五重の塔の ヒ ン 


卜に なった。 米日両 テクノロジーの 強 
難 種と いう 辦で は、 第 3 世代 オフ 
ィ ス ビル は 第 2 世代の 延^ _b にある。 
実は 第 4 世代の ィ ン テリ ジ ェント ビル 
も、 アメリカからの 異花^ なの だ 力 、 
そこに どう ジャパネスク を 盛り込む か 

はい まだ， り m きのよう だ。 

第 3 世代 オフィス ビルが 第 2 世代 と 
比べて 格段に 進化して いるの は、 ビル 
の 内^ t を 定常に 保つ 技術 （ホ メ才 
スタ シス ，テクノロジー） だ。 もはや 
r なるべく 鼻で 呼吸す る j 必要 はない。 
汚れて 寒暖の 差の 激しい 外^ t よ り 
居心地が よ いくらいだ。 第 2 世代 をィ 
ソ ギン チヤ ク にたと えた 力、'、 第 3 世代 
は 十！; 显の 哺乳類 レベルと いえる だろ う 。 

个 IiU の喃乳 類の 腸 は、 き 物に とつ 
て 非常に 居心地の よ ぃ个  15 显の培 で 
ある。 ■ は 一定、 食料 は 自動的に 補 
給され、 お, はたれ 流しです む 等々。 
超 高層ビルの レス ト ランて 嘆 事 をし、 
カルチャーセンターて をして いる 
と、 ふと 自分が そんな 腸 内 細菌の よう 
,な^ ^して こなん ヌ' もない, しかし 非 
廉に居 'C*^ よいので、 かえって 不安 
に 駆られ もす る。 タ^ 世界て^! が 起き 
ている か、 エチオピアで 飢えて いる 入 
はな どと …… 。 

そんな 人々 の 深層 心 i 里 も 一因に な つ 
て、 ビル は 第 3 世代から 第 4 世代の ィ 
ンテ リ ジェン ト 化への 進化 を 始めた の 
ではないだ ろうか。 第 3 世代の ホメォ 
スタ シス' テクノロジー を、 ビル' ォ 
一 トメ ーショ ンの フィー ドフ 才ヮー ド' 
システムへ 進ィ匕 させつつ、 一方で 外部 
g への 繊な 触手 をのば す。 すな わ 
ち、 オフィス' オートメーション ゃテ 
レ コミュニケーション といった 体» 
1^肯 きの • だ。 外 ^のちよ つと 
した 変ィ 匕、 • に!^ に KIT 、するとい 
つた、 原始の 狩? 1A の 持つ ような 微分 
回路 を 備えた ビルと いってい いだろ う 。 
第 3 世代 カ輔乳 類 レベルな のに 対 し 、 

第 4 世代 は 原始の^ レベルに 進化 

したの だ。 では 第 5 世代 は？ 

ビルの 道化 14? 宙 ― 
ぺの鲕 をめ ざす ― 

第 5 世代 才 フィス ビルへの 徴候 を秘 
めた テクノロジ 一は、 さまざまな 分野 
です でに ある。 おそらく 第 5 世代 は 多 
種 多様な ビルの 花々 を 咲かせ、 適)^ 
散 を 遂げる だろう。 

ひとつの 可 in ^は、 第 5 世代 コンビ 


ユー 夕で ある 人工知能 を 得て、 真に 
恵の ある イン テレ クチ ュ アル ビルへの 
道 c しかし それ は 人々 の 無意識の 
を 掘り起こして しまい、 さらに 超 

矢 ntfe を 内包した、 第 6 世代の ィ ビ ^ 
と でも 呼ぶ、 聖な る ビルに 進化せ ざ ^ 
を 得なくなる だろう。 

もう ひと つの 可飽生 は、 植物 工場 d 
胎 剛 匕した、 ある 禾 M 自給自足 可能 ^| 
植物の 独 型 ビルディング。 co! 
の 撒が 二よ る 異常 mm で、 一躍 人気 g 
集める かもしれ ない 

ま 3 の 可き は、 インテリ ジェン l| 
ビルか^ T 能に する、 旌聽者 同士 1 

モノ や サービス を 交換し あう イン テ ^ 

ジェン ト • マンション。 デバー 卜の i| 

ョー ウィンド 一の 後ろに ^^もろと «j 
棲みつ いている ような もので、 デバ j 
ト マンションと いうべき なのか もし^ 
ない。 おの 場と 消費の 場の 分離て  1 

まった オフィス ビルの 進ィ匕 は、 ここ cj 

それら 力、 II 融合して 完 irr る。 第 2^ 
代の 丸 ビルが 胎内 ィ 匕した 街角に、 さ ^ 
に 住まい を 胎^ 匕した ともい えよう 
大都会の 立ち退き 「耀 は、 この 方向， 
こ そ 解決 さ れ得 るので はない か。 

第 4 の 可き は、 が胄 の 提唱 
る 「歩く ビル」 ft® だ。 職 を 

敷き、 高層ビル 群 を その上に 走らせ j] 
うとい う もの。 日毎、 月毎に 街並み 4| 
変わ り 、 道路 や 広場が 多彩に 変わる n 
いう、 画期的な ブラン だ。 これまで ^ 
ルの進 ィ匕を 動物の 進ィ 匕に たとえて き g 
力、'、 M の ビル は 動く もので はな か j 

た。 もし 歩く インテリジェントビル 

実現され たなら、 真に 動物 I ま を 獲得 lj 

たといえ るだろう。 

第 5 の 可能 II は、 完全 自動 化 船 c  M 
路か らも 解放され て、 二次元の 自由 S 
謳歌す る。 

そして、 これらの 可能 14 を こと, 
く 総合して、 「スター シップ 」が三 一 

の 自由 を 獲得し、 星々 の 世界へ:! ife^ 
だろう。 それ は 既に 単なる オフィス ^ 

ル ではない の だから、 第 6 世代 ビル g 

して tiS づけるべき ではなく、 新た 《| 

スター シップ 第 I 世代と なり、 さら g 

世代 を 重ねて 進化 を 遂げて い く  。 
おそらく その 果てに、 四次元の 
能力 を 獲得す るので はない か。 もと^1 
と 矢 P1 生 （インテリジェンス） 力く 時空 
g する ものであって みれば、 イン 1 
リジ ェント ビルの 進化 は、 航時 能力 豸 
得て こそ、 その 名に 値する ものと な 
の だから. 
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★★★★★★★★ 今月の 新作 ソフ卜 ★★★★★★★★★ 


あきんど シリーズ 顧客 管理 電器 店 向き （ソフ 卜 S ソフ 卜） ••••••  P150 

アタック フォー (パックス ソフ卜 二 力）  P145 

アラモ (ザイン ソフ 卜）  P143 

MSX2 イラスト ワープロ （日立 製作所/日立 家電 販売 >"'P149 
MSX 家計簿 ソフト ホー 厶フ アイナ ンス 

(デジタル コン卜 ロール イン コーポ レイ テツ ド）  P146 

MSX ミュー ジ ライター 'ソング ス 

(ァ ビック/リツ 卜一 ミュージック）  P148 

MSX2 お手伝いさん （デイリー ソフ卜 ウェア)  P152 

お楽しみ トライアングル Vol.4，5( バイ 卜ルヒ クマ） •••••• P147 

MSX2 漢字 ワードプロセッサー ジョイ レ夕一 2 文名 人 

(日本 ビクター)  P ほ 3 

キャッスル (アスキー)  P154 

MSX2 グラフィック エディター 写' 画 '楽 （日本 ビクター) …… P151 

MSX2 グラフィック スタジオ プロ （ソニー)  P ほ 3 

クロス ブレイ 厶 （デービー ソフ 卜）  P148 

ザ イダー （コスモス' コンピューター）  P141 

ザ ナック （ポ ニー)  P140 


ジャイロ ダイン （タイ 卜一）  P143 

スカイ ギヤ ルド （マジカル ズゥ）  P144 

MSX2 中学 数学 学習 (オーク）  P147 

MSX2 データベース 'カード （松下電器 産業）  P151 

天才 ラビ アンの 大 奮戦 (東芝 EMI)  P145 

バ 一ディ 卜 ライ （日本 ビクター)  P144 

バンク パニック （ボニー)  P146 

MSX2 表 計算 付 日本語ワープロ  （松下電器 産業）  P ほ 2 

MSX2 ビデオ グラフィックス (松下電器 産業)  P ほ 0 

MSX2 ピン ボール メーカ一 （曰 本 コロ厶 ビア)  P139 

魔 城 伝説 (コ ナミ)  P140 

魔法使い ウイ ズ (ソニー)  P141 

MSX2  メルブ レーン ズノ一 卜 （三菱 電機)  P148 

森 田和郎 のォセ 口  （東芝 EM  I)  P 142 

MSX2 モール モール （ビクター 音楽 産業)  P139 

MSX2 ュニ ペイ ン 卜 （松下電器 産業)  P149 

Lisp— M8K シンフォニー)  PI49 

MSX2 ワールド ゴルフ （エニック ス /ソニー）  P138 


ソフ卜 紹介の 見方 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 


5，800 円 
ェ ニックス/ SONY 


SOFT  MARK 横の キロ 数表示 （8 K、  I6K) は、 
その ソフ トカイ IF!* する ために' 要な MSX の 
^ffeRAM 必要 容量 を 表します。 たとえば、 16 
K と， のソフ トは RAMI6Kii/Ji の MSX マ 
シン を 使う 力、、 RAM 拡張で 容量が 見合うよ 
うにして から 使って 下さい- 


[iDd|  I2Dd] 


ROM 力 


3.5 インチ マイ クロフ 
口 ツビ 一 ディスク IDD 


3.5 インチ マイ クロフ 
ロッ ピー ディスク I2DD 


ソフ 卜の 問い合わせ は 下記の メーカーへ 


IC カード 


キロ 数、 定価の 下の^: 名 は 紹介 ソフ 卜の 開^^/ 発売元の 表記て す。 
ソフ 卜の 内容 や 発売に ついては 直接 メーカーに 問い合わせて 下さい。 


㈱アスキー HSP  TEL.  03 '486 '8080 

=r107 東京都 港 区 南靑山 5"11-5 住友 南靑山 ビル 5F 

株 エニック ス 開発部  TEL03'366'4296 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 7-1- 8 ヒノ デビル 3F 

㈱オーク  TE し 075'39 レ 0391 

〒615 京都府 京都市 西 京 区 川 島 有栖川 51 

〈東京 事業部〉 〒162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 15 飯田桷 ハイ タウン 902  TEL.  03 '235 '6577 

株 コスモス 'コンビ ユー 夕 一  TEL  03'770'1821 

〒150 東京都 渋 谷 区 桜 ヶ丘 29^24 秀和桜 ヶ丘 レジデンス 611 

コ ナミ㈱ 広報 宣伝 課  TE し 03*262'9111 

=P102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2- 3-14 靖国 九 段 南 ビル 

株 ザイン ソフ卜  TEL.  0794-31  -7453 

〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 1162-1 

咮 シンフォニー  TE し 03 '370 '3940 

〒151 東京都 渋 谷 区 代々 木 2-27-16"505 

ス卜 ラッ卜 フォード' コンピューター センター㈱ マジカル ズゥ  TEL.0488-B5-5222 

〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2- 36~15 

ソニー 株 東京 お客様 ご 相談 セン 夕一  TE し 03'448'3311 

=P141 東京都 品 川 区 北 品 川 6"7-35 

株 ソフ卜 S ソフト  TE し 0720 '82 '6866 

亍 571 大阪府 H 真 巿?! 島 155"1 

株 タイ 卜 一 コンヒ ユー マー プロ タク 卜 部  TEL.  03-264-3590 

〒102 東京都 千代 田 区 平 河 町 2-5-3 

デイリー ソフ卜 ウェア 株 開発部  TEL03'584'0184 

=r107 東京都 港 区 赤 坂 2-17-65"501 

デジタル コン卜 ロール イン コーポ レイ テッド  TEL 03 '441 '8091 

T108 東京都 港 区高粬 4-23- 6- 802 


デービー ソフ卜 株  

〒060 北海道 礼幌市 中央 区 北 1 条西 7  丁目 住友 海上 礼榥 ビル 

東芝 EMI 株 第 II 営業 本部  

〒107 東京都 港 区 赤 坂 2-2-17 

日本 コ ロム ビア 株 第 4 制作 部  

〒107 東京都 港 区 赤 坂 4-14-14 

日本 ビ クタべ 株 インフォメーション センター  

干 103 東京都 千代 田 区 霞ケ閒 3~2-4  II 山 ビル 

株 バイ 卜ルヒ クマ 商品 開発 室  

〒162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 2 日本 精鉱 ビル 2F 

パックス ソフ卜 二 力 株 開発部  

亍 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 3-6-13 清 田 商会 ビル 2F 

ビクター 音楽 産業 株 PS 制作 部  

〒150 東京都 渋 谷 区 渋 谷 1-7-5 青山 セブン ハイツ 701 号 

日立 家電 販売㈱ パーソナル コンピュータ 部  

=r105 東京都 港 区 西新桷 2-15"12 

株 ポヒ一 PONYCA 企画 部  

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビル 3F 

松下電器 産業 株 情報機器 部 商品 企画室  

〒571 大阪府 門 真 市 大字 門 真 1006 

三菱 電機 株 電商 事業部  

〒100 東京都 千代 田 区 丸の 内 2-2-3 

株 リツ h ^ — ミュージック  

〒160 東京都 新 宿 区 四 谷 1-5 新 四 谷 駅前 ビル 7F 


TEL.  011 

851 -7468 

•TEL. 

03 

587 -'9145 

•TEL. 

03 

584-8111 

••TEL 

03 

580-2861 

•TEL. 

03 

235-4481 

-TEL 

03 

253-8250 

•TEL 

03 

406-0008 

•TEL 

03 

502-2111 

•TEL 

03 

•265-6377 

•TEL 

06 

•908-1151 

•TEL 

03 

•218-3134 

•TEL 

03 

•359-0266 
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MSX ワールド ゴルフ 


メイン RAM64K 
/VRAM128K 


5，800 円 
ェ ニックス/ SON\| 

卜ップ プロ  30 人との スリ1 J ングな 卜 一 ナメン 
卜が 始まる。 熱狂の ゴルフ ゲームが 登場/ 


コースの 微妙な アンジュレーション 
をシ ミュレ 一 ト した 楽し さいつ ぱいの 
ゴルフ ゲーム 力、' 魏 した ゾ/ プレー 
は 実際に 30 人の プロと トーナメント 方 
式て 領ぃ 合う。 ベスト 10 まに 入れば 
キ ミ も エキス ト ラ ホー ソレの 会員に なれ 
るの ダ。 この エキストラホール は、 ト 
レーニング のとき だけ ブレイで き る特 
別な ホール。 ホー リ M 改は全 9 ホール。 
もちろん 使用で き る ホール 数 は]^ に 
よって 違う。 I 位に 入赏 すれば 全 ホー 
ルを 使用す る ことができる。 この ソフ 
卜の 楽し さは 何と 言って も 試^ 式の 
トーナメント モードと、 この エキス ト 
ラホール のよ う な ト レーニング モー ド 


^しゅ けられる こと。 ランキン ^ 
入った 実力者の キミなら、 エキスト^ 
モー ド でます ます 腕 を 磨く こ と もで き 
る。 入赏 もれの 人 だって シコシ コと纏 
習 を 重ねれば、 実力 アップ 間違い ナ ^ 
だ。 ポー >»U7)^iI もま さに リアル そ 
もの。 クラブ 選択 や ポーリ U7) 飛ぶ:^ 
打つ 力な ど 細かく き して、 さあ ナ纟 
ス • ショット./ キミ を 待つ は 世界^ 
著名 ゴルフ コース。 ティ一 ショット^ 
前の ホー ゾ K7) スコアが 良い 順に 始め ゼ 
ゆく。 まさに 実力 本位の;^ 派ゴル 1 
ゲーム。 試合 は トーナメント 放 だ;^ 
ら、 g も シビアに^ b ねばな り ませ 
んゾグ ベスト 10 入り はいつ の 日 力、 « 


I 番 ホージ U7) グリーン。 グリーンの 顿に はなん と バンカーが 3 つも 用意され ている ゾゾ I 番 ホー^ 7)转。 パーブ レイ を 狙うなら 悪く とも 3 オンで なくち ゃネ。 うまく いくかな 


391 H  HIND 
PAR  4  ^OH/S 


ROUGH 
CLUB 
21 190M 


te 崎 直 【木、 倉 本と 日本の プロた ち も 健闘して いるが、 赏 

金 王の. £ はどうした のかな？ 蜂 * いずれの ホ一ル も lisf 

じ やい きそう もない。 is, かシッ 力と 見やす いのが 嬉しい ね 
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ワールド ゴルフ ャッ タネ Z こ (7)|| しい ゴルフ. コース を 見て くれ/ 今までの MSX の ゴルフ. ゲームに はなかった でしよう。 美し さ だけ じ やない よ、 ァ クシ 
シチュエーション （トーナメント 形式） も キミ を 興奮させる のに 充分な 魅力 を もっている ぞ。 さあ キミ も チャレンジ だ〃 (SONY  APS./ 千衝 


MSX モール モール 


レポ 一 ルメー カー/ MSX2(7>|» 能 を フルに^)、 した ビン ポーク コンスト ラ クシ ヨン ゲームて す。 自分 だけの オリジナル 台 を 作って^ ます。 ハイス コア も カラー ペインティング も 
ミの アイデア 次第です。 MSX2 の グラフィック, を存化 こ 楽しめる コンスト ラ クシ ヨン ゲームの-; 5fetKSo さ^く ブレイしょう J 日本 コ ロム ビア/小島） 
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MSX 版と 内容 は 同 じだが ゲーノ 


M をお それずに トライ。 


レ メーカー 


LROM 


メイン RAM64K 
/VRAM64K 


5，800 円 
日本 コ ロム ビア 


»、 ィ±^(ナ(7)^ 合わせ^て やの デザイン は 自由自在。 キミ (7)? 虫 創 力の 見せ どころ. Z 


既製の ピン ボール 台 
では 満足で さない キ 
ミ、 自分 だけの オリ 
ジナル 台 を 作ろう Z 

ゲームセンターに はいろ いろと 最新 
ゲームが ある 【ナれ ど、 そんな 中で し 、まだ 
に 根強い 人気 を 誇る のが ピン ボール。 
台 も バラ エティに 揃ってい るし、 どん 
な 難しい 台 だって 馴れて く れば高 得点 


力 化けられる。 こんな 魅力 いっぱいの 
ピン ポール ゲーム をキ ミの オリ ジナリ 
テ ィ で 一層 楽 しめる ようにし たのが こ 
の ソフト。 カーソルで 役 物 を 動かし 配 
置して いけば、 キミ だけの オリジナル 
台が 手軽に 作れる の だ。 もちろん、 す 
ぐに ゲーム をしたい 人の ために は サン 
プリ U7) ゲーム も 用意され ている。 これ 
だけで も 思いつきり 楽しめる ゾ。 ピン 
ポール ファン ならず とも ウレ シク なつ 
ちゃう ソフ 卜です。 


[  



, ！    ✓ 、く メ 

- - - 
PLAV«3— 2  

1            w           ィ 量 

1 ハ 

: 」 

0000000 

aonu>i 

醒              、一  麗 

P 一"' つ 

1 

LROM 


メイン RAM64KR  onnm 
/VRAM64K  0,OUUrj 

ビクター 音楽 産業 


モール モール 病患 者 

続出 か！ 7 キミの 頭 

を 八 ードに 悩ます 

超 難解 パス ルケし 厶。 

キ. ミは もぐらの モール 君。 ある 曰、 
モール 君の 住んで いる 村に: ^^力 泡 
こって、 大切な 食, がすべ て 土の 中 
に 埋もれて しまった。 さあ 大変/ ど 

う にか し て 食^! を 掘り起こさ なけれ 


ばなら ない。 しかし 地中 は 崩れ やすく 
なって いて、 岩の 下 を 掘れば 岩 か苢ち 
てく る。 しかも モール 君の 力で は 岩 を 
動力、 す 二と はでき ない。 やみく もに 掘 
り 進めば 身 動 きがと れな くな つてし ま 
う。 食べ物 を 掘り起こす ■ をよ く考 

え、 ハシゴ を 利用し、 岩 を 上 ¥ (二 落と 

さない 限り、 すべての 食^! を ^(こ 入 
れる こと はでき ない。 50 面すべ てクリ 
ァす るまで、 キミ は 果たして 何 力 月 か 
かる かな!？ 
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： ルゲ， I ム赏を 委して、 今 もっとも 人気の ある 「モ I ル. モ. I ル 」 が、 遂に MSX2 に 登場 だ。 i い キャラクタの モ I ル君ゃ 抜群の 効眷 もゲ —厶を 盛り. Ml: る。 

- 面から 厶ズ い 面へ と チヤ レ ンジ しょうぜ。 キミ の 友 だち も 解けなかった 面 を 解いて みるの も 面白い と 思うよ。 勿論、 コ ンス トラ クシ ョ ン も 付いて るゾ と。 (ビ クタ I 音 産\ 南) 


城 伝説 


•  ROM 


メルヘンチックな 
アクション ゲーム/ 
捕われのお 姫様 を 救 
ラ ため、 勇者よ 立て// 

その 昔、 グ リーク 王国に アフロ ディ 
テ という 1 言 仰の 厚い も 貼く いた。 美しい 
姫 は 神々 の 女王で ある ヘラ を 信じ、 幸 
福な 日々 を 送って いた。 彼女の 心の 光 
は 人々 を 幸せて-^ たし、 国中 を あまね 


8K  4,800 R 
コ ナミ 


く 照らし 出した。 ところ が、 mm-xm, 
王 ヒュド ノス ま でが、 彼女に 魅了 さ れ 
て しまったの だ。 大; is は 姫 を さらい 
出 し 、 自分の m に 幽閉して し ま つた。 

国中 は 大騒ぎ。 だ 力、'、 J ^へ (7)il を 知つ 

ている もの は 一人 もい なかった。 そん 
な 中で 姫 を 救い出す ために 立ち上がつ 
た 勇敢なる 青年 ポポ ロン。 舰 への 道 
は 長く 険しい。 途中、 次々 に » い 来る 
たち。 姫 力 港して いった ジュエル 
で パワーアップして、 皿 を 目す!^。 


H I  SCORE      REST      ST  ftGE 
±±830  06  03 


クリスタ ルノ ヽ。 ヮ"^ ジ ュ エル ノ 《ヮー を 手に入れる こ と で、 武器 や 体力 をァ ッ ブ でき る ぞ。 


PUSH    SPACE  KEY 


魔 城 伝説 \ さて、 お待ち かねの です。 キャラクタ ゃ隨れ 枝な ど …… 細部にまで 気をつかって あります のて， に 

あなた は 正義の 勇士 ポポ ロン/. 愛する アフロディテ から 救い出せる でしよう か …… ？ 実は コレ、 美しい 


くりと やって みて 下さい。 

ブ スト I リ. I が あるので すョ /, うん、 1 つて 感じです。 (コ ナミ \ss 


ろ 


ど 
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00 
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AD3276 年。 地球の コ ロニ アム 

は 半径^ 光年にまで 拡大して いた。 そ 

の 頃、 人類の コ ロニ アムが 設置 可能な 

数個の 惑星より、 巨大な 迷の 物体 ィコ 

ンが 数多く 発見され た" fii たち は 

解明 を 試みる が、 イコン は あらゆる ェ 

具 を 受け付けない。 そしてつ いに 最新 

兵器 技術 iK。 イコンの 解明に 臨む 

が、 イコン は 自爆し、 半径 I j のクレ 

I タ I を 残す のみと なって しま、 つ。 そ 

の 直後より 出現した 謎の 機械化 兵器 群 ( 

イコン は 機械化 防衛 シ ス テムの センサ 

の 役目 を 果たして いたの だ。 次々 と 破 

壤 されて いく 地球の コ ロニ アム。 キミ 

よ、 地球 軍が 誇る 最新 迎擎機 ザ ナック 

に 乗り込み、 SS を 破壊せ よ/ 


o 


市 

一 H" 


次々 に 襲い 来る 機械化 軍団の 使者た ち！ 

新型 戦闘 迎撃機 ザ ナックに 乗り込み 攻撃 だ： 
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イダー キミ はま繊 を粱烕 させる ため ザ イダーと なり、 て 鶴 地 を雜、 さらに 违 して 捕われ W 中間 を 救出しょう Z 仲間 を 助ければ、 彼ら は キミの^^ て洪に 戦う。 
力、 し、 仲間 を 救う に は 数々 の アイテム を 探し出さねば ならない。 キミ は 任務 を 果たせる か!？ （コスモス 'コンピューター, 


ドラゴンから 逃げて いて は 姫 を 助け出す こと はでき ない。 魔法 を ひとつで も 多く 使おう。 


•  ROM 


法 使い ゥ イス 


16K  4，800 円 

。 つ NY  (5 月2〗 日 発売 予定） 


広大な マップ]: に展 
開す る リアルタイム • 
アクション ゲーム。 
魔法 を 使いこなせ/ 

矩 去が いろいろと 自由自在に 使えた 
ら、 とっても 楽しい と は 思わない か？ 
誰で も 一度 や 二度 は 魔法使いに な つ て 
みたい、 なんて 考えた ことがある よね。 
さて、 この ゲーム。 キミ は 魔^^いの 


弟子 ウイ ズ 君に 身 を 代えて 大繊 する。 
秘密の ジルノ  ^ に 捕われた ティル ト姫 
を 救い出す ために 魔界の 森に 出発す る 
の だ。 この ジルノ 诚の主 は 恐し い ドラ 
ゴン。 この 城に たどり 着く までに も 様 
々な 敵が 立ちはだかる ゾ。 ジ ヮス、 キ 
ジ ヮス、 ォ メレ カン、 才ー、 ケ キヨ、 

デン …… eteo とにかく 強敵 ぞ ろい。 
キミ は膨 去で 彼らに 立ち向かう。 使え 
る 魔 去 は 最初 は ひとつ だけど、 宝 を 探 
し 出す ことで いろいろと 増えて いぐ// 


u 


f 

し. 


し、 


た 


敵 基地に とらわれ ている 仲間 を 救うた めに は 数々 の アイテム 力、' JZ 要 だ 


'1 


B»« 使い ウイ ズ はじめはみ I んな 「ティル ト 姫の いど- J ろ はおろ か、 ドラゴンの 姿 さえ 見えない ぞ /.」 と 言います- 

ブレイ は 楽しく、 謎解き は 少しお つむ を 使える 様に 作りました。 明かる く 元気に プレイして 下さい/ よろしくつ 


ザ イダ— 
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超能力 を 使った 犯罪が 宇宙 間で 発生 I 

超能力 iHH ザ イダ— の 活躍が 今 、始まる： 


時 は 宇宙 暦 IOIO 年。 あらゆる 惑 

星が 加盟す る 宇宙 連合が 結成され、 そ 

の 直属 組織と して 特殊 軍隊 宇宙 連合軍 

が 組織され た。 これ は 宇宙 間 組織 犯罪 

及び 惑星 紛争 解決の ため、 あらゆる 惑 

星から 集められた 超能力者 • 特殊 技能 

者た ちの SI である。 と- 】 ろが、 その 任 

務 活動の I つと してべ ガス 惑星で ある 

犯罪 組織 を 調査 中の 戦士た ちが 次々 と 

連絡 を 絶った。 特殊 能力 を 持つ 彼らが 

できない^ S にある という- ； と は、 

ぺ ガス 星で 重大な 何 かが 起きて いると 

考えられる。 司令長官 エイ ブは Is 究 

明の ため、 軍 最高の 超能力 戦士 ザ イダ 

I に 出動 を 要請。 指令 を 受けた ザ イダ 

—はべ ガスへ と 飛び立った …… 。 
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h  - 4|1 し， ^1^-5 
"こ オラ 『ii 

2  4^"   


おな^ので は、、 人で、、 ォ< 
いし うつで く^、、 ざい 


文 嫌 示 スクリーンに は 蹄 <7M® 数、 打ち^ 7) 座像 蹄の 形勢な どが 表示され る。 


森 田 和郎の オセロ 


16K  4，900 円 
東芝 EMI 


究極の コンピュータ 
オセロが これ だつ/ 
この 際、 白黒 はっき 
りつけ て くれし >// 

親切な 機能 を ドッ と， しての 胄。 

5 ^の レベル か ら 自 由に I でチ ャ 
レンジで きる。 たとえば レベル I では、 
思考力の 強さ は 10 秒 1Uf だが、 レベル 
5 になる と I 時間 30 分 WJi にもなる。 


初'!: 渚から ft_L 級 マニア まて く  g 
しめる という わけ。 嬉しし 橫能 として j 
は、 を コンピュータ に 思考 さ せ、 理 
想と 思われる を 教えて く れる r  I— 
教え 機能」 や、 石 を 置いたり、 取った 
り 、 名人戦の 文 を インプットして 途 
中から 始める ことので きる 1 "並べ 変え 
機能」。 他に も 文 ^後の 石 を | 
戻したり 進めたり する 「再現 機能」 な 
ど 盛り だくさん。 キミの « は 果たし f 
て どの ネ M の レベル かな ？ 
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クロス ブ レイム ZMSX オリジナルの リアル フ アイ ト RPG です。 横 スクロールの 戦 翻 シーン、 マルチ ウィンドウ 方式の セレク ト連 画。 

し 力、 も、 は 3 人、 売り 買いで きる ^(オプション) が 10^1 と、 ^8^(7) ゲームに なかった 要素が たくさん。 じっくりと 楽しんで 下さい。 （デービーつ 

I4Z 
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次の ステップ^ 7)ii^ を ミ ス すると 恐し い 運命 力特ち 受ける。 キ ミ は大 ^ 執 こなれ るかな 5 
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クロス ブレイ 厶 


4 


フ 


マ ヒ 


宇宙 を 舞台に 繰り 拡！ t 

コ/// カルな 画面の リア 


K ト 

UO テ 


o 


シリアス スト —リ I に コミカル 画面。 

親しみ やすく 楽しい ロ| ル プレイン グ 

ゲ —厶、 それが この * クロス ブレイ 厶み 

だ。 - 主人公 は 3 人の 2SK 由 飛行士。 

ゲ I 厶の あらすじ は、 この 主人公た ち 

が 幾多の 戦 閼で武 動 をた て、 それによ 

つて 位 を DS させたり、 功労金 を 莨い 

武器 を 購入しながら、 いっか 1^ の 大将 

殿 を 目指す という もの。 夢 あふれる ビ 

ックな サクセス スト I リ I だ。 ゲ I 厶 

の 傅 成 は バトル ステ I ジと セレクト ス 

テ —ジ から 成る。 バトル ステ I ジで挙 

げた 戦 積 を もとに、 セレクト ステ I ジ 

で 「どこ に 行く か？」 「何 を 買う か？ 」 

など、 次の ステップへの 選択 をせ まら 

れる。 さて、 運 < ^やい かに 


SOFT  INFORMATION 


M 
S 
X 

の 


fi 


究 
極 
の 

3 

D 


プ 
レ 
ィ 
ン 
グ 

な 


動 

が 

票 

れ 
る 

ィ 


.ROM 


ジャイロ タイン 


16K 価格 未定 

クイ ト (近日 発売 予定） 


:mn および 川で は 3 觀の綱 な たちが キミの 手助け をして くれる ゾ。 成功 を 祈る 


高性能 機動 ヘリに 乗 

り 込み、 敵の 巨大 基 
地に 攻撃 を かけろ/ 

飛び立つ の は 今 だ// 

敵軍に 味方の スパイが 捕まった。 こ 

の 報告が 入 つ たのが 3 時間 前。 早急に 
救出に 向 力、 わねば ならない。 だ 力ぐ 棚 
機で は娜が レー タ 湖 に 力、 かるお それ 
が ある。 そこで 高' 賴, ヘリ' ジャィ 


口 ダインの 出動が 要請され た。 キミ は 
この ジャイロ ダインの 胃 士。 さつ そ 
く鹏 だ。 敵の 巨大 基地までの 道のり 
は 長い。 敵の ，お 攻擎を かわしな 
力 《ら 新 しょう。 ジァ イロ ダインの 武 
器 は バルカ ン瓶 ホー ミ ング ザイル、 
マシンガンの 3 通り。 itUL と 空中の 敵 
に 武器^し^ けながら 攻撃 だ。 スク 
ロールす る顾の 長さ は、 驚^ 7)200 画 

面/ キミ は 無事に 任務 を^ irr る こ 

とがで きる かな!？ 


い イロ ダイン ノ St^&WUKr^ リ • ジャイロ ダインに は バルカン 敬 ホーミング ミサイル、 マシンガン を 使った 3 通り (7)i:W 方法 力、' ある。 スクロール (7>§ さは、 なんと 200®®^。 敵の 巨大 
te への 道のり は 長い。 その 間、 敵 (7) ^同！^ 猛: を 力、 わしながら 味方の スパイ を 救出して いく。  、；^ 、 川で は 3 顧の 人 角力、' キミに 力 を 貸して くれる。 （タイト 一 z 中 村） 
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8K  5,800 円  (近日 発売 予定) 


ィモ虫 や 巨大 アメーバな ど 恐し い 生物が た くさん^! する。 柳 さえ も 敵な の だ Z 


アラモ 


死滅した 惑星。 動めく 奇妙な 生物の 群れ。 

この 地 をの がれ、 母なる 地球へ 戻れる か 


フ 

ン 


銀河の はるか 彼方。 流星群に f さ 

れた 宇宙に ある、 ひとつの 惑星。 その 

星 はすで に 長い 時間、 死に絶え ていた。 

恐し き 核 が、 すべての 文明 を 焼き 

つくした のだった…。 生命の 息吹き は 

見当たらず、 ただ 死の 風が 砂 ぼ こり を 

巻き上げる 音 だけが 虚しく 鬌 きわたる。 

その 不毛の地に 今、 ひとりの 男が 歩み 

続けて いた。 男 は、 宇宙の 迷い子。 惑 

星 探査の ために 地球 を 出発し、 ある 日 

流星群に 突入し、 この 死滅した 惑星に 

不 1* したの だ。 惑星に は、 息 を 飲む 

ほど 荘麗 な^, か 立ち並び、 トンネルと 

洞窟に よ つ て 作られた 悪夢の ような 迷 

路が 縦横に 走る。 その 光景 は 銀河 i 

4 惑星 • 地球に おける 西暦 2000 年 


の 姿と は 比べ ものに ならない。 はるか 

に 進化 をと げた 文明の 跡 だ。 しかし、 

ここ は "無" の 支配す る f  。 この 超 

近代 文明の 栄華と は i に、 時 は 止ま 

り、 砂漠 化が 進む のみ。 果たして 男 は 

_  J の 死滅した 惑星から M する- 〗 と は 

できる のだろう か …… 2：: 男の 行く手 

に 待ち受けて いるの は、 輝し か 

それとも 終わりな き 夢の 喑閬 なのか ST: 

MSX ゲ I 厶版 * 砂の 惑星 * とも 思え 

る 長編 口 I ル プレイン グゲ I- r か、 も 

、ri9 ぐ 始まろうと している。 

4 月下 旬 完成 予 {丐 左の 写真 3 点 は 

製 g 中の デモ 画面。 期待感 高まる ブ 

ロロ I グ からの 次なる 展開 は 胸ヮ 

ク 気分で 完成の 日 を 待とう/. 
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バーデ イト ライ/ MSX と VHD を 接続して 楽しむ マンタ ーァ クシ ョゾ シリーズ c 今回 は コル フ' ゲームの 魏 です c  「礼 腿 楽園 カント リーク ラフ」 を ご 躯で械 。 あな 
ショッ 卜の タイミング により、 数百 パターンの 実^^から 生まれる 糸！^ 合わせ は 天文学的。 まさに 実戦 さながらの コース • プレイ 力 < お楽しみいた だけます。 （日本 ビクタ- 


スカイ ギヤ ルド 
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32K  4，800 円 
マジカル ズゥ 


ム 


惑星 バル ダウ を 
に 繰り広げられる 苛 
酷な 戦い。 地上に 地 
下へ と 戦闘 は 続 


スカイ ギヤ ルド は飛» 態と ロポッ ト形敏 こ ^ する ：バ リア 一機 能 をう まく 使って 進もう 


「一体、 どうな つてい るんだ、 この 星 
は？」。 ラ モン は 汗ばむ 手で コント ロー 
ルレ バー を 握りし め、 續 動 アーマー 

ド スーツ T  C  T  - 11( 通称 スカイ ギャル 
ド) を 左へ 走らせた。 次々 に襄ぃ 来る 敵。 


すっかり 変わ り 果て た 惑星 ノ  、'ル ダウ 
この 戦いに 終わり は あるの か…!？ ク 
ルフス g への 侵略 を 企てた^ M  ノ、' ル 
ダウ を PljJb する ため、 惑星 クオーン 
未^の ブラックホール' ポ厶 <7M 吏甩 
に 踏み切った。 M バル ダウの 地表 は 
一瞬に して 礎衷 された かに 見えた。 
力、'、 それ は 礎まで はなく 衝舌 だった の j 
だ。 長い 眠りから 揺り起こされた 第 2 j 
文明。 奇妙に して 恐し し 、生物た ち。 ラモ | 
ンは 無事 クオーンに 生還で きる のか!？  I 


スカイ ギヤ ルド \ マジカル ズゥ 初の シュ I ティング ゲ I 厶。 飛行 形態と ロボット 形態 を 自由に 操り、 地上と 地下 

ラ モンよ、 生きて ク才 I ンに 通れ/. (マジカル ズ？ /蓮 沼) 


八 I ティ 卜 ライ 


いたる 一 一層 マ ッ プをク リアせ よ/. 照準の 移動 や バリアの 効果 用法 も 大切な テク 二 ック となる はず だよ。 


I 

ク 

9 ビ 


o プ 

o テ 


なんてつ たって 美しい VHD デ イス 

ク による 映像で、 ゴルフ そのもの をリ 

アルに シ ミュレ I 卜した のが、 この 「バ 

I デイト ライ 4- 次々 に 目の前に 展開す 

る ゴルフ場の 風 Ij 巧 ク リアな 弾道 を 描 

く 白 球に 思わず 手に 汗 握る。 まさに 実 

際の コ| スに 出て プレイし ている 気分 

にさせて くれる ゴルフ *ゲ I- ^1だ。 ホ 

I レ +6 ショ I. T 卞. I 卜、 ミド^ ホ I ル、 

ロング ホ I ルと 揃ってい る。 プレイヤ 

I 数 は 一度に 最高 4 人まで。 コ| ス全 

景を 見て、 風向きな ども 頭に たたき 込 

む。 クラブ 選択 を 済ませたら、 さつ そ 

く ショット。 ゴルフ もなかな かお 金 や 

時間の かかる もの。 まず は、 この ソフ 

卜で 腕 をみ が- 】 う/. 


+ 


ヽ ^ 

^ さ 


リアル そのものの ゴルフ コ| スがキ ///を 待つ。 

本格的 映像に よる ゴルフ ゲ— 厶の 決定版！ 


SOFT  INFORMATICS 


天才 ラビ アンの 大 奮戦 


8K  4，900 円 
東芝 EMI 


SCORE    0V32  12^^. 
ROUNO  舞 ******* 


T 夏 ME 


ォジャ マ モンスター 
との 知惠 くらべ。 
キミ は ラビ アン を 

天才に でさる かな! 7 

ゥサギ に似てい ると ころから、 付け 
られた 名前 は ラビ アン。 ラビ アン はと 
て も 働き者で、 今日 も セッセ と 仕事に 
はげんで いる。 仕事の 内容 はとい う と、 
各ネ 重の 荷物 を 下へ 落として いき、 無事 


垂 や ― TirT^ 


難 をう まく 落として モンスター を やっつけよう。 I 度に 3 匹 同時 だと ドーンと 得点 アップ。 


に 船に 乗せる こと。 だけど 弱った こと 
に 才ジャ マ モンスターた ちが ラビ アン 
の 邪魔 をす る。 そこで キミに、 この ラ 
ビアンと なって モンスター を かわし、 

やっつけて、 こ (7)tt 事 を 終わらせて ほ 

しいの だ。 何 か をす ると 急に 出現し、 
走り回つ て 荷物 落と し を 手伝つ て く れ 
るお 助け ラビ アン、 食べる と M に 変 
身す る ニン ジン、 全ての 荷物が I ブロ 
ック 落ちる ニコ チャンな どの 力 を 借り 
て、 頑張って 高 得点 を 目指そう./ 

テーフ i の ラビ アンカく ゲーム 性、 マ 
ップの 激に 難易度と 大きく 変身して 

ROM 版で 登場。 面 力 S1 めば 進む ほど、 
限 り な く 奥深くな つてい く 思考 型ゲー 
厶。 もちろん、 アツ！ と 驚く テクニック 
も' M となって くる。 M タイム スト 
ップ なんてい う ウルトラ • テク を 駆使 

して、 全面 ク リアす ると •••••• ！? さて 

キミ は ラビ アン を 天才に できる かな。 


ック フォー ノ /日；^ 刀の アニメ チック 女子 バレ一の 魏. / レシーブ 時な ど ポール (7)^ いて 糊す る リアル さ。 攻孳 パターン は 慣れて くれば、 時間 差' クイック • オーブン • 

|y ル ジャンプな ども 使えます。 ガン バレ、 二 ツボン/  (ハ' ックス ソフト 二 力/^ 竜） 
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プロ 選手の ^ も 認められる という 一 

ことで、 これまでより I 層 楽しみな ソー 

ウル. オリンピック。 各国と も 着々 I 

と 大会 目指して 調整 を 進めて いる。 マ 

ラ ソン、 柔道な ど 気になる 競技 は 多い 

けれど 女子 バレ I ポ I ルも その ひとつ。 

さて この ゲ I 厶 では、 キミに 女子 バレ 

I ポ I ル. チ I 厶を 率いて もらおうと 

いう わけ だ。 i 試合 モ I ド では 中国、 

ソ連、 アメリカの 3 強チ— ムが登 場 

それぞれに 攻擊の 強さ は 異なる。 攻擎 

バタ —ンに 慣れて くれば 時間 差 や、 ク 

イツ ク、 才 I プン、 ダブル ジャンプの 

アタックな ども 使える。 チア ガ I ルゃ 

§、 ぉ譽 の 声援に こたえて、 強豪 3 

力 国に 連辨 して くれた まえ。 


楽しい ァ 一 ヌッチ ック • 女子 バレ I ボ I ル。 

曰 本 選手団 を 率いる はキ ///。優勝 を 目指せ- 


弓縫 や ボス を かと 判定と 得点 カ嘈 かれた 指名 ¥se« か m» れ、 辣 ち ポー ナスが- 


パソコンに 不慣れな 
お母さん でも 簡単/ 
家庭内の 収支が ひと 
めで わかる 家計 薄。 


MSX 家 Itl ソフト ポー 厶フ アイナ ンス 


16K  6，600 円 


デジ タノ レ* コント ロー メレ 

(2 卷) • イン コーポ レイ テッド 

支出の 内容 は、 番号 力 气寸 けられて iUSj 
に 表示され ます。 IfiA 胃 を 選んで ポ 
ン ボンと 入力。 順 不動に 入力した 日 «1 
け の^や レシート、 支払い メモの 保 j 
存 もノ、 * ッ チリ。 さらに 項目 另リ にも、 
立した 帳^ il® が 出力され るので、 
すぎる 支出 も 簡単に 見つける こ と かヌ j 
貪 lo 言 でき る #18 [は 約 2,500 〜 3,000 
件と 豊富。 上 激 文 棚 mtt は 総 
局錄に 準拠して いるので、 自％7) 家 j 

計 を^!^ に丰斷 できます。 


データ テープ カ婀 度で も 籠 匕で きる 便利な 「データ テープ 麵匕 プログラム J 付き 
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ホーム ファイナンス ノ この ソフトて  1 ま キミのお 母さん 自身が ±a^、  mx/m 方 (7yim、 支出 力 謝 ^士ゃ ドラゴン だ。 ロール プレイン グの 面白さ を キミのお 母さんに も 

楽しんで もらおう Z キミ も パソコン が 吏い 方な どで お母さんに 協力して、 敵 を やっつけ るの を 助けて あげて 下さい。 （デジタル コントロール イン コーポ レイ テツ ド fe0 


•  ROM 


8K  4，900 円 


強キ 
盗 S 
を は 

や H 

けち 
てガ 

a 


最近 はとん とお 目に かからな くな つ 

た 西部劇 だが、 その 昔 は j 時代 を 制し 

たもの。 ヘン リ I • フォン >fe する ヮ 

ィ アット • ァ，， プは 「荒野の 決闘」。 

マカロニ. ウェスタン では クリント .ィ 

I スト ウッド。 強く 正しき アメリカの 

代表 は ジョン -ゥヱ イン。 バ I トニ フン 

. カス タ I、 ジュリア |ノニン エンマ …… 、 

みんな シブ かった ゼ。 振り向き ざまに 

I 射つ ガン さばきの 早い- j と 正確な 一 J と。 

さて 突然 だが、 キミ は 正義の ガンマン 

になった と 思いね え。 場所 は大 西部。 

01、 街の 人た ちから 銀行の 窓口 全部に お金 

を 入れても らおう。 強盗 や ボス は 銃で 

アタック。 早 射ち タイム も 表示され る 

n 本 sres シュ —ティング ゲ —ム /. 


SOFT  INFORMATION 


校 X 
の 2 


MSX 中学 数学 学習 


fOTl 

2DD 


わかりやすく 見やす 
い 展開で 効果的な 数 
学 学習。 数学 嫌い を 
返上す るの は 今 だ/ 

^校の 算数で は 数 や 図形に 憤れ、 

その 感覚 を 養う こ と に 主眼が ある 力、'、 
中 報で は 学問と しての 考え方が 入つ 
てく る。 解 は鳏 lj を 論 劇 • 体系的 
に 組み立てて ゆく 学問な ので、 規則の 


メイン ram64k 夕 a  rnncr 

/VRAM64K  ^4fl3UUrj 
オーク 

表現と しての 文お、 量的 表現 
と しての 等式、^ 式、 その 応用と して 

の:^！^、 量の 変化 を 見る ための 関数 
と グラ フ、 その他、 確率 や 平：^ な どが 
登場す る。 このような 意味 を 認識す る 
か し な し 、かが^^ を 好き になる か 嫌し 、 
になる か # かれ 目と なる。 この ソフ 
ト は グラ フ イツ ク 機能 を 活用 し た わか 
り やすい 説明 力 特徴。 いつの 間に か 数 

^きにさせて くれる。 関数、 Mlit 
など 5 卷が 発売中。 


13  x1 +px+q=0  (^1) 
%§)  (x  +  a)1  mi) 

，翻】 (，リ )  >  : 々り HP). 

x-l を ひがた まり^え て. 、れを u ヒ おひ 

U»  =25  '.U=±5 

"て x=6.  4 

(れ a)»  =b(l^0) は 上の ようにして. * 


2.  y 二 ax 十 b の クフノ 

ー繊 y  二  ax 十 b の グラフ は麵 y  二  axl 
点 （0，  b) を 通る 纏で ある 

a>0^,                  a  く  0氣 

Z  ノ      \  \ 

yeax*b     Z    ノ  S ^き 

肅、 ： 

、  X 

ノ      -                   X  • 

(次に 進む に は DEL を あす 

—次:^ 試、 mnmw^m^  2 次方禾 m、 隨 分)^: ど 親 中。 さ ら に^^ も 予定 中。 


J  m 


(終》 に リ w すべて 離. ymmhu^m 
リ. Wii^,  pmm^mx  w. 
よつ m 讀… 


m 纖 y        のグパ は BTM 

、 nux が lfTh  y/jH つ , , , , ^；, 

も 2 看し 【いる  tilmi: 
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お楽しみ 卜 ライ アングル Vol,4，5 


おは^ 各 4,800 円 


(各 2*)  ノく イト ゾレヒ クマ 


楽しみながら いろい 
ろな コンピュータの 
特性 を 学んで いこう o 
僕ら はソフ ともだち。 

コンピュータの シャープな , を 情 
に 取り入れた、 お楽しみ トライ 

アングル シリーズ。 すでに 続 中の 3 
タイトル、 Vol.1 「僕 は アーティスト」、 
Vol. 2 「僕 は 名探偵」、 Vol.31 "僕 はスク 


ール ボーイ」 に加え、 Vol.4，5 が 発売 
になり ました。 Vol .4 「僕 は 遊び (7)^ 
家」 に は 冰雷 《 ^"かんけ り" 豫 
り "World  Tour" を 梅录。 なつかし 
く 楽しい、 水^ やかんけ りな どで 遊 
びながら、 いつの 間に か パソコンに 恢 
れ 親しむ こと 力 《できます。 Vol.5 の 「僕 
は ハ° ソコン プレイヤー」 に は *15/、° ズ 
ル **BASIC トレーナー *ゃ キー ポー ド' 
タイプ レッスン" を 鸭 录。 キー 操作、 
BASIC 入門に 最 ilo 


'ン ダル シリーズ * は、 MSX と 遊びながら 楽しく 学べる ソフト ゥ: 


ーズ です， コンピュータと 文撤 しながら、 矢 Q6W^il 、を 養い、 
[^•IIH* を 自然に 高める ような 数々 の メニュー て« 成されて います。 コンピュータ 力， 刀め てと いう 方 はもと より、 ^くお 楽しみいた だけます 。（バイ トル ヒ クマ 
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パソコン はまず mn^ しむ ことが 大切。 楽しい ゲームな どで キー^な どに 慣れよう z 


LiSD-M81 


刁 f 


マな 

ノ  ノ ハ 

同^^ H の B ご— H 


$1 して はや 1 年。 それぞれの II で 


加 下さいます ようお 豚 します。 

なお、 会 翻 (^合 上、 出欠 を 1 2 月 1 日まで Cimi で 

am^\  ^ ハー 

mm  tm 蘭 ii セミナ J グラ礓 

1 頁 綱 


MSX ミュー ジ ライター • ソング ス 


32K2，800 円 

アビ ック /リット 一 ミュージック 


FM.PSG2 つの 
ミュー シ ライターが 
奏でる、 素晴らしい 
ヒット 曲の 数々/ 

*MSX ミュー ジ ライター 'ソング ス 、 
は、 MSX 用人 気 ミュージック • ソフ 
ト、 「F  M ミュジ ライター/ PSG ミュ 
ージ ライター」 の それぞれで 作られた 
曲の データ Ho 最新 ヒッ 卜 曲 や ポップ 


スの 名曲 を A  •  B 面に 10 曲ず っ^! 录。 
データ を ロードして 自軌 演奏したり、 
修正 を 加えて 才 リ ジナル データ を 作る 
こと も 可 貪 lo オリジナル 曲 を 作る とき 
(7)#考 になる こと はもち ろんだ。 職录 
曲 は A 面 （PSG 用)、 B 面 （FM 用） 
とも 同じ 曲で、 「ミス' ブランニュー デ 
ィ 」 「マテリアル' ガール」 「 レイン ダンス 
力、 了谲 こえる 」r レディ • トウ • フライ j  「リレ 
ール. ザ. ワールド」 「ペニー. 

「もう 逢えない のか もしれ ない」 等。 


ル 

ぶ 

-1 

ilil^IM 

IK 噴. .3 

l，i 蘭- 2 瞧 

•3" 

禱 4- 

し 卜 


Lisp-M81/MSX が 出現し 数年 力 SS ぎた 力、 ソフト は ゲーム 中心。 だが、 ファミコンの 魏て今 は MSX を賊 す^^。  AX 矢 職 Hi も 走ります。 コンピュータ 力く Af《 の 様に r 考える」 と fi( 
どういう 事カ彌 して 下さい。 效 も 我々 は パソコン を 教育 メディア として 利用 可能な ソフト を 出して 行きます 。（シンフォニー/山 田） メル プレーン ズ ノート は MSX では 初めての 総合:^ 
148 フト。 ML-G30 に はこの ソフト を 付属。 また、 この ソフトと 鮮 ROM を セットに した ML-WPSI(49,800 円） も 発売中。 MSX2 ライフ を 存分にお 楽しみ 下さい。 (三 


み 、 
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面 I 
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64K 18，800 円 
シンフォニー 


MSX に プロ グラミ 
ング 言語 ガ \ また ひ 
とつ 増えた。 その 名 
は LISP (リスプ)/ 

LISP と は リス ト 処理 言語 （し ISt 
Processing  language) の 略。 つまり 
リ ス ト を处理 する ための プロ グ ラミン 
グ 言語。 B  A  S  I  C や F  0  R  T  H など 
と 同じような ソフトウェア。 人工知能 


における 言& 用と して 1 960 年に マ 
サ チュー セッ ツエ 科大 （M ぼ） の 若き 
^ジョン' マッカーシーに より^ 
された。 この *Lisp-M8l" は MSX で 
動く 初の LISP 。  MIT で 開発され た 
Maclisp 系に ィ し 、 関数 も 約 1 50 標準 
実装され ている。 インタプリタ 型な が 
ら、 欠点で ある スピード 実行時 メモリ 
の 大きさ 解決の ため、 実用 性の 高い コ 
ンパ イラ を 含む。 すでに 医師の 回診 シ 
ステ厶 等に 応用され ている。 


MSK   メルブ レーン ズ ノー 


IS 


メイン ram64k パ o  Qnncn 

/VRAM128K  HbfOUUrj 


ワープロ、 カル ク、 グ 
ラフィック ス、 コミュ 二 
ケージ ヨンに 使える 
多彩な 総合 ソフ 卜。 

「メルブ レーン ズ ノー  ト」 は 日本語 ヮ 
一 プロ、 グラフィック 'ツール、 カル 

ク、 コミュニケーション (iii 言) にと 多 
種 多様に 使える 総合 ソフ ト。 「日;^ ヮ 

一 プロ」 は メニュー: ^の^ fF で、 文 


^成から 既存 M 更新、 3» 印刷処 
理、 ^* • 據フ アイ ルと 多彩な 機能 
を 持つ。 「グラフィック • ツール j は ァ ィ 
コン 進行。 マウス を 使う ことで 報に、 
しかも: な CG を 作り上げる こと 
がで きる。 日常 行う 作 表、 計算の 手 助 
け をして くれる のが 「カル ク」。 「コミ 
ュニ ケーシ ヨン (H」 は 曰;^ ヮー 
プロ、 グラフィックスで 作成した デ 一 
タを 回線 を 通して 送ったり、 受け取つ 

た り でき る 電^ 7)iPil といえる 機 貪氐 


d  (隱 （） «M  (CSETQ  CMKH  (REAKH3 

, (&  [mmm 


QUOTE  I) 、 
TEXT 謂 
QUOTE  X)  C 


(m)  (EWTL2  TEXT)))) 

st»  ogPRi) )  T、、 

00  (CSETQ  EM 謂 了)〉 


QUOTE  X)  CMPCH) ―'、 、 

QUOTE  E)  CHKN)  (CSETQ  DIT 
TEXT)   


OTER)  CHW0 
EXT  (READ))) 

(PRINT  TEXT) 


91))) 
ICES)  NIL) 

►)) ) ) 


((^W»)(«>2^TEXT))) 
T  (PRINT  (CAR  Tg^A(JgfR お丄、 
«EQ  (QUOTE  R)  CHKH)  (RPLACA  1EXT  (き〉〉 ) 
((EQ  (QUOTE  K)  C«KH) 


MSX ミュ I ジ ライタ I* ソング スは、 大人気の MSX 用ミュ —ジッ クソフ 

デ ー タを 作ったり、 お持ちの MSX ミュ. I ジ ライタ ！..§ 分に 活用して お 逸 


デ —タを 口 I ド して 自動 演奏 させたり、 エディツ 卜して オリジナル - 

"イタ I 用の 曲デ I タ にな つ てます。 (リ ッ ト I ミ ュ —ジ ッ ク \ 昆) 


USK ュニ ペイント 


SOFT  INFORMATION 


NSK イラスト ワープロ 


f ラスト ワープ 口 は MSX2 パソコン 用 アプリケーション ソフトと して 「親され た 日 ワープ ロソフ 卜です。 3» にィ ラス トカ^^に 挿入で きる ので 楽しい レタ^ 成， はかき 印刷 
どに ご 活用 下さい。 （日: 5^ 所ノ 川口）  ，^ 
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UNISON  WORLD  INC./^yi 


ナ: 


タ 面画に 
つて 絵 を 
面 上に 現 

cGwm 
に は、 用 


意 さ れ ている^ 胃 別に まとめられ 
ている。 ここ 力、 ら 好き な 色 を 選び出す。 
もちろ ん 絵筆 だ つ て ブラ シボ ッ ク スの 
中から いろいろと 選ぶ こと がで き る 。 
エアブラシ を 使った ような スプレー 効 
^/こ' つて 自由自在。 やり直し も ポタン 
ひとつで 簡単に できる。 編, 能で ゥ 
ィ ン ドウの 大き さ を 変えて 絵 を 部分的 
に 複写 • 調整で き る し 、 虫め がね 機能 
で 絵 を 部， に趴 する こと も 可能。 
色 あざやかな C  G 力作れ る ゾ Z 


•  ROM 


ITT) 

2DD 


複雑な 画面 ゃ稅 
色 あい も 虫 メガ 
果 等で あざ や ガ 

文字 表示 も OK 

「ュニ ペイント」 は コンビ ユー 
マウス や トラック ボール を 使 
描く グラフ ィ ック 'ソフ ト。 画 
れる 絵筆 を 使って、 さっそく 

に 取り かかろう Z パレット 


離？ ya: 

'力 や、 お ― 


文: ^示て 賴々 な#^ 文字 や 数字 を 選べる。 キミの C G に メッセージ を 付けられる ゾノ 


-舍 


フ 


中 土 


| _ K  END 

初めて こ (7)H 胃 能 を 使 う 人で も、 順次 樹乍 ¥J1 カ荣 示さ 


メイン QflflPD 
/VRAM64K  Zci,OUUrg 

日立 製作所/日立 家電 販売 


一， 


MSX2 は キミの 素 
敵な スケッチ ブ リク。 
イラスト 入りの 文章 
作成が 簡単に でさる o 

MSX  2 の キーボード や 手書き タブ 
レ ッ ト な どが、 ぺ ンゃ fS^CT) 代わ り に 
なって 文字 を 入力。 モニタ が 用紙 
の 役目 をして、 文字 や イラスト を 表示。 
この ソフト を 使えば ィ ラス ト 入りの 文 


節 成 力、 II く ほど 簡単に できる。 自分 
で 作成した アイデア あふれる ィ ラス ト 
を いろいろと^ X してみ よう。 カラー 
プリンタで 出力 すれば、 イラスト はも 
ち ろん 文字 も カラーで 出力 可能。 文字 
の^ X  • 削除 を はじめ、 センタリング' 
右 寄せ '移動' 複写 • 検索' イン デン 
卜 • 枠 あけ • 特^ I 己 号な ど ^Mm^ 
能 は 豊富 だ。 ビジネス や 個人の 手紙、 
案内状、 年賀 はがき、 名刺の 原 覷 作成 
と 使い道 はいろ いろ。 


ュニ ペイント //タイル バタ I ン によるく り 返し 1、 «s な 装飾 Is! などの 多 杉な 表現力 を 駆使し、 手軽に コンビ- 

探 作 は マウスに よる メニュ I を 選択す る 簡単 方 ま MSX2 の スクリ I ンモ I ド 7 で 動作し ます。 (松 下 sjw 産業/. | 


y 


■ 

□ 


ぶ 歹 

■ 


グダ 


麵 


養 


i 


MSX ビテ オクラ フィックス 


MSX 『^^顧客 管理』 驚 


ィ 


r あきんど •  I^OTL/ お 店の こ *±A 力 免リ， 労力て 大 限の^! を 上げる こ と を 目的に •  ii ^いた しました。 余分な 部分 を棰カ 省き 、 §1 录 データ を^) に 活用で き るよ， 
^^能 を 充実 させ、 つかんだ] を 職に 禾 I 溢に 結びつける こと 力く 出来る 『あきんど i にィ: ti^ みま した。 (電器 店 贿 でも 可/ソフト &ソフ ト） 

I ラ 0 


ran 
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ビデオ 製作 を 
さらに グレードアップ。 
2 つの ュニッ 卜 を 
1 つに まとめました o 

* ビデオ グラフ ィ ックス "は 2 つの ュ 
ニッ 卜が I つに なった 便利な ソフ ト。 
まず 第 I は ペイント ツール。 これ は 256 
色 を 使える コンピュータ お 絵 かき ソ フ 
ト。 丸 '四角' 直線、 塗りつぶし '部分 消 


去、 拡大' 縮少 機能 を 有する コ ピー、 漢 
字 • 言 己 号の 表示な ど 豊富な 作 [^能 を 
有する。 第 2 の ュニッ トは ビデオ エフ 
ェク ター。 VTR、 ビデオカメラ など 
力、 らの ビデオ 入力に 対 し て 様々 な 効果 
を 与えます。 これで 取り M だ 1® を 
ペイント ツールて 加工す る こと も 可 貪 |o 
また り 込みに よる スト ロポ 効果 
も 楽しむ ことができる。 I つの に 
複数の いろいろ な 静止画 を 表示す る こ 
と も 簡単^で 可能 だ。 


メイン ram64ki ク onncn 

/VRAM64K  IOfOUUrl 
ソフト & ソフト 


プリンタ 接続で データ や D.M. の 打ち出し も OK。j@A データ は 300 人 （世帯） まで 職 ま 可 tie 


今まで は メモ 書き 程 
度だった 顧客 難 も 

これから は MSX2 
に まかせて 下さ し、/ 

なぜ 電器 店 向きな のか？ それ は電 

器 店に 据えられ ている ^ や ディ ス プ 
レイ 用の MSX  2 を; 舌 用して、 店の 顧 
客 管理 を 行おう、 という 狙いが ある 力、 
らだ。 つまり、 遊ばせて いる 展示品と 


この ソフト をィ 吏えば、 店の ミニ OA 
力 ^ たちまち 実現 するとい うわけ。 もち 
ろん、 他の d 売店で も MS  X  2 が 装 儀 
されて いれば、 I ^の 顧客 管理か^ I 簾 

になる。 ソフトの 内容が mtt 店 向け だ 

けに 作られて いる わけで はない の だ： 
内容 は 様々 なづ^ 店で 舌 用で きる よ う, 

m^>m  • 氏名 • 生年 月 日 • 
成、 買い上げ 品目 • 買い上げ 年月日な 
どの 徵录を 報に 行える 工夫が なされ 

ている。 顧客の 多い^^ 7)^、 よ く 

売れる 商品 等 を あらかじめ^ してお 
くと、 入力 力し 層 簡素化 される 「翁 
項目の 猶录 」 という 便利な メニュー も 

ある。 顧客 データ <7)^B^i ま、 および 
修正 や 削除 も 簡単 操作で 0K。 他に も 
氏名 • 涵 • 生年 月 日 • 商品 • 商 fol 
売 年月日の 5 項目で データ を！^ に 琴 
び 出せる 「^^能」 も 完備。 売り 2 
みや ダイレク トメ 一ルな どに 効^  - 


お 

さ f  乂ニ r  二' 二 r 


〜 S 

ず 〜 

a 年 a 月 〜 


-mm^.  ： ,  sen さ定 

2.  デーヌ る 示 

1:3, デ一ヌ c ヅ ヘア—' 
4, ダノン ク ヘメ 一尺 ^7 二, 


ビデ 才グラ フィックス は、 映像 をァ I 卜して みた い 人に ピッ タリの ソフト。 M s X 2 パソコン ならて はの デ ィ ジ< 

自作 ビデオ の 楽し さ を 満喫で きます。 (松 HS 産業 \久 保 田) 


-ズ機 熊 ス —パ I インポ. I ズ 機能 を して、 テロップ 挿入 や 特殊効果 画面 を 作成で き、 


SOFT  INFORMATION 


MSX 


，？ぉ ク写 *画* 楽 


メイン RAM64K 
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12，800 円 
日本 ビクター 


ビジュアル 志向の 本 

格 派 グラフィック ソ 
フ 卜。 簡単な 操作で 

素敵な CG を 作ろ ラ。 


便利て ィ吏 いやす し， き 力く；^ K された 利用 本位の グラフ ィ ック 'ソフ ト。 さあ CGil^lFll^Z 


MSX2 用 グラフィック エディタ とし 
て, された 「写 '画' 楽」。 実に 楽し 
い ネーミング のこの ソフト は、 これ ま 
での グラフ ィ ッ クソフ ト にある 描画 機 
能に 加え、 デジ タイズ 機能 を m> こ 
の 機能に より、 取り込み、 さらに その 
絵 を 縮小 '拡大' 白黒 化 • モザィ ク 化な 
ど いろいろと 力 (3ェ す る こと がで き る 。 

《ーィ ン ポーズ 機能の 付いている 
観で は 翻 合成 も 可能 だ。 

スクリーンモード は、 スクリーン 7* 
8 に 対応。 描画 樾きは 直線' 自由 線' 四 
角 '円* ペイント '点' ブラシ' スプライン 

等。 アイコンて ベる'; 入力、 コピ 


一機 能 は 拡大 • 縮小' 回転 • ミ ラー コ ビ 

—力 何 貪 lo モザイク 効果 をつ けたり、 

m 翻き として 白黒 2 値ィヒ 碰由出 
もで きる。 さらに 変开^ rcffl 線、 不 
^四角形な どへの， もラ クラ ク自 
由自 ぁ さらに、 フレーム グ ラバー 機 

能の ついた MSX2 を 使えば、 CG だけで 
な く IHtM 理も 行う こ と がで き る。 操 
法と して は キーボード、 ジョイ ス 
ティ ック でも^^に 行える 力く、 別売の 
マウス M 吏えば、 マウス だけで ほ とん 
ど <7)^fF 力く 実に 楽に 行える。 

〇G に 興味の ある 人から、 ^的 マ 
ニァの 方、 さらに は プロの 人までと、 
ili/K く 利用で きる。 また、 の タイ 
トル づく りに も バッチ リ 利用で きる の 
で ビデオの!^ (I を 行う 人な どに もお ス 
スメ。 まさに ビジュアル 志向の 人 向け 
の ソフト。 使い ¥<7) センスと アイデア 
で 応用 範囲 は 大き く 広がる ゾ。 


MSX テータ ベース • カー 


mm 


ron 
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いそがしい ビジネス 
マンの 方に ピッ タリ。 
カード タイプの 使い 

やすい データべ ース o 

いそがしい ビジネスマン や^^の 
方に びったり の カード タイプ • リレー 
ショナ ル* データベース。 この データ 
ベース • カー ドの I 枚 は 丁度 ノート I 
ページ 相当の もの。 これに いろいろな 
項目 を 業種' 業務に 合わせて 自由に 設 
定 できる。 例えば、 顧客の 氏名 を 入力 
する だけで、 から 電 |§# 号 まて 種 
し 出したり、 商品 コードと 売り上げ 数 
量 を 入力す る だけで ^1 ま で 自動的に 
計算す る こと も 可能になる。 カードの 

1^ は M の^! の^、 に と ら われず、 

使用 目的に 合った もの を 作成で きる。 

カード I 枚て  1狡 でき る fct は、 橫 62 


析 文字、 縱 8 行 力 嚼大。 ^可能な 項 
目 数 は 最大 100 項目。 このよう にして 

I 件の データ は I 枚の カー ドに 害き 込 
まれ、 それが 集まって I 冊の ノートの 
ようになる。 これ を ファイルと 呼ぶ。 
フロッ ビー ディ ス ク I 枚で 取り 扱う こ 

とので きる ファイフ U7) 最大 数 は、 IDD 
で 8 ファイル、 2DD で 17 ファイル。 

また、 この * データベース 'カード * で 
取り扱う ことので きる:^ は、 半角 文 
字で カタ カナ 字 '言&§"、 全角 文 
字で ひらがな • カタ カナつ 特殊 

言 &^。 ファイル NAME に 使用で きる 
坊 は鄉字 (ABC  I  2  3) および 
カタ カナで 8 文字まで。 

カー ドの出 し 入れ や 合 ftlt 胃 貪き を 
'JZ 要と する 業種 や、 台帳と^! を 照ら 
し 合わせ、 データの 更新 処理の 必要な 

業務に その実 力 を 発^ r る。 仕事 力し 
層、 mm)  • 合 になる。 


mm  6i/ i/i3 
爵コ -ド圖 酹名 
齪 コ-ド Fwn 商品名 m  m 
品番 fs-koofi 
単 僅 m,ooo 円 臟 lo  mmm 圖 

通 ¥1, 難 o 円 商品 台 匪 曙 1 
n 力- ド 】粽 ：讓細 〗 J-rNo.oo( 
膽 選択して 下さ レ1 


必 要に 応じて ダイレク トメ ーリ u<7) タック シール （宛名 シール） も 印 jsitr る ことができる。 


；»タ ベース カード/漢字 力 愤 える カード 形式の データベース。 カード coir^ だけでなく、 目的 別に データの 入出力 形式 を き 可能。 カード <7)^、 並^^え も 自由自在。 
高機能 を どう 使いこな すか は、 あなたの アイデア 賴。 塞 富な 自魄を 誇る 実用 ソフトです。 (松 Tm§§ 産 久保 田） 


I5I 


お手伝いさん 


ほ^^ HE ほ 


表 it 算付 日本語 ワープ □ 
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文書 作成 だけでなく 
表 計算の 機能 も 持つ 
た ワープ ロソフ 卜 。表 
入り 文書 も 簡単に。 

冑 の ワープロ のよ う に 文 害 を 作成 
でき る だけで な く  、 表 も 手軽に 作成で 
きる ワープロ ソフト。 ^と 表 は 別々 
に 作成す る 力、 まるで 紙 を 使用す るよ 

うに、 作った 表 を 切り抜いて 5C» に 貼 


り 付ける、 といった 便利な 機能 を 持 
ている。 「ワープロ 機能」 で^ * を 作せ 
ぺ ンゃ消 し ゴムの 代わ り にノ  、。ソ コ ン 《j 
キー ボー ドを、 紙の かわり に ディ スブ 
レイ を 使いながら 3» を 作って いく  * 
もちろん ここて 作成した お を 編集し 
直したり、 美しい文 字で 印刷す る こと 
も 可 鉱 「作 表 機能」 は 体裁よ く 入力 • 
表示す る だけでなく、 表に 入力した 鱺 
値 データ を 計算させる こと もで きる， 
数値 を 扱う 表の 作成に と て も 便利。 


嫌 


»f 算付 日ね ワープロ/！^ ^^方式 を 採用した;^ 派の ワープロ ソフト。 ディスク 上に 多くの ユーザー 冑を 作成で き、 ^UMI も 豊富。 表 計算 は 最大 63 列 
項目 言^: 力 可能。 し 力、 も 作成した 表 を 切り出して、 « 中に 貼り付け できる 実應の 高い ソフ 卜です。 (松 T^tS 産業/ 久保 田） 
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石 下の 矢 B) キーで gffi し リターン キー を 》 して 下さい 


デ-タべ- ス 


rnri 

2DD 


メイン RAM64K1,  onnm 
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(2 枚 組） 

ディリ 一 ソフトウェア 

能」。 毎日の 各人 ごとの バイ オリ ズ厶表 
示 や こと づけの 表示 機能。 さ ら に は 「電 
話^? 録の自 機能」 や、 「交隨 
報の 自 跪理' 表:^ 能」。 お母さんの 
，となって くれる、 「家計 m> り く り 
機能」 など、 豊富な 機能で^ M にご^:。 
他に も 「緒 簿 とま 離 管 職能」 「繊 
忘儺录 自 動 検索」 「^^里 」 「血液型に 
よ る 男女の つ き 合い方 j  「資産 蓄財 • 運 
用 • 金利 錄 計算/^^ 記」 「緊急 
レスキュー」 な ど 便利な 機能 を ml 


ゆみ チャンに おことづけ 


MSX が 家庭の 有能 

なお 手伝い さんに 早 

がわり。 豊富な 機能 

で 家族 全員 ェ ビス 顔。 

^みんなで 利用で き る コンビ ユー 
タ のお ^(云いさん。 モーニングコール 
やお 出掛 (憐間 を 知らせる、 「莉矣 全員 
の 生活 リ ズ厶の 自動 管 i 胃 能」。 年月 日、 

時分 単位で 行 ぅゾス ケジュ —u^ii^ 


ユール 

交 度馕《£8 


まち c- を" さ a  。 め齿舆 人！ @ ま 
こ お iii^f  §•  X  2 で、 動く フープ 口で 

これから， いっしょに 操作して い 
mmmm^ 角 Bu?^af 乍 表 ikz^ 


hi mM   i i=f 漏驪 

fF^ 能で は 四 貝 I 攉十算 だけで な くいく つかの 関数 カイ 吏 用で き る。 多彩な 編 自 能 も 便利 だ r 


か 良くな つて、 お 小遣い： S5 増 も 夢で はない/. 学校で も 「君 ンチ お手伝いさんい る？」 が 合言葉 だ 


お手伝いさん \ キミの MSX2 をお 手伝い 口 ポットに 変身 させて、 .S のために 働かせて みょう/. お母さんのお 

パソコン を 頭脳 口 ポットに して コキ 使う- 1 とに 興 沬 の ある 人 はお 便り 下さい ズ ディリ I ソフト ゥ ェァ\ 湯 本) 


4 ふ 

i|r  8 中 

UO 在 

つ 一 部 女 

欤 4 学長 

#8 ェ の 

ノ  5  S 様 


ル 3  丁丄 旦 fj 

ャ o 丄 ひ 


SOFT  INFORMATION 


MSX  ^イツ ク薦 プロ 


MSX2 の 優れた 
グラフィック 機能 を 
存分に 生かした 
グラフィック エティ 夕/ 


メイン RAM64K  OQ  QflflP 
/VRAM  128K-64K  Z  J，OUU 门 

# ^\  WL   |\X  (近日 発 ぜ ャ定) 

(2 枚 組） oUNY 

で 描いた り し た 後で も シートて 憎、 して 
おいた 場所 はきれ いに もと 通り。 さら 

に 自^ 7) 気に入った キ ャラ クタ がで き 
たら、 メモ シートで 保存して おく こと 
もで きる。 メモ シート は キャラクタ を 
ベタ ベタ はりつけ ておいて、 後から 必 
要に 応じて 使いたい 絵に ず uffl でき る 機 

描いた 絵 (7>~ ^を 大き く したり、 

回転、 コ ピーな ども もちろ ん 可き 細 

力、 い 部分 を 拡大して 描 く こ と もで きる。 
» な イラスト カり娜 けたら、 今 
度 はいろ いろと 剩寸け をして みょう。 
茶色の モノ トーンに すれば アン ティ ッ 
クな雰 鼠 赤く すれば 過激な 絵に 早 
変わり。 モザイク 機能 をつ ければ クイ 
ズに 使えそう •••••• かな ？ その他、 ネガ' 

ポジ 反転 か 可 能な エフ：！: クト 嫌き、 ブ 

ラシ パターンの 作成、 文字' フォント を 
使用して エッジ ゃシャ ドーの 加工な ど。 
プロで も 十分^^で き る アイコ ンだ。 


MSX2 力、' 誇る 優れた グラフィック 機 
能 を 最大限に 生か し た^ 的グラ フ ィ 
ック エディタ。 同時 256 色 表示の モー 
ドを 使えば、 微妙な 色の 薄 見 も 簡単に 
できる。 例えば スプレー 機能。 これ は 
今までの グラフィック エディタの スプ 
レーと 違い、 スプレー を 塗る 時間の 長 
さに よつ て 色 力 タ敝少 に 変わ つてい く。 
グ ラデー シ ョ ンの彭 見な ど はこれ でも 
う 自由自在。 スプレー 機能と 合わせて 
使う こと で 威力 を 発揮す るの が マ ス キ 
ング機 これ は 色 力く 塗られて は 困る 
場所 を シートて # す 機 貪 これ を 使え 
は'、 スプレーで ペイントしたり、 ペン 


► 


ビデオ 入力 力、' 楽しめる フ リーズ 赚に 対応。 作った 絵 は 当然 ディスクに しまって おこう。 


字 ワードプロセッサー 
價ソフ h 付） 
ィ レター 2 


文名 人 


o 使 

N い 
Y や 

A  .9. 
P  ^ 

4 評 
雜 


作成した:^ をィ寸 属^ 信ソフ ト ^(吏って ^ する こと もで き るので す。 


(2 枚 組） 


メイン RAM64K1Q  OfinCD 
/VRAM64K は， OUUl  J 

日本 ビクター 


m  ？蕃 のに it に ■mmmm'Mcun 

^ 曙 # 'はびれ ，u り m をば し^ 

c れ から a ュ で3 いに カ^^て M はいと f 
&じ ており "ので、 錄 と W»  、ばき 
outfit.?- 

に liAJfH                            ぃ'丄 ' 

漢字 ワードプロセッサ- 

ジ 3 ィ レター 2 

名人 

しばらくお 待ちく ださい 

i 镝未 変！ （簾 変 镝 爯豐镝 m^f 

•Victor  JVC 

多種多様な 文書 作成 
が 手軽に できる。 
ビジネスに も 使える 
本格 ワープ ロソフ 卜。 

ビジネス に も 使える MSX2 対応 本格 
派 ワープロ ソフト。 文字 変換 は 一括 入 
力の 逐次 変換 最^^^ 5t 入力 方式 
も ひらがな • カタ カナ •」 IS コード •  口一 
マ 字から 選択で き、 文字の 大きさ も 全 
角 • 倍 角 *4 倍 角 (^^字 は 半角 も） まで 変 
換 できる。 つまり ほとんど ^の 文 害 
はこれ て 作成 可能 というわけだ。 さら 
に^ # 能 も 豊富で、 餘 せ' センタ リ 
ング、 複写. 移動が でき、 レイ ァゥ ト表 
示 も 可 貪 lo 面倒な gf^l もとても 簡 
単に 3 亍 える。 

加えて 日本 全国の ほ とん どの 都市 名 
を はじめ、 よく 使われて いる 姓名な ど 


も！^ 辞 害に 登録して あるので、 im 
録 など 膽 成に も 大変に 便利。 織 辞 

害と して 約 36, 000 語 を 収録して いる。 
プリンタの 選択に より、 24 ドッ ト また 
は 1 6 ドット の^ まじり の 文 #(7) 印刷 
も 手軽に できる。 文 害 サイズ は B5  • 
A4 紙 を 完全に サポート。 さらに ハガ 
キに も 印字 カ^ 倉 匕 印字 は 24 ドッ ト プ 
リン タ使 用の^ に は、 明!^ 印字が 
できる ので、 ビジネス 等の 報告 害 作成 
にも バッチ リ 利用で きる。 

これまで 悪筆に 脳んで いた ,。 さ 
らに は、 MSX 2 の 機能 を 今まで 社 に 
引き出したい アナ タに才 ススメ します。 
素早し 、辞 g 能 と , 表示で 編集， 
も スムーズに./  (パソコンの 本体に 漢 
字 ROM 力、' 入って いない 龄 は、 別売の 
ビクター'; H^ROM カートリッジ、 HS- 
R 6002 などと あわせて ご 使用 く ださい。) 


ィ レター 2r 文 名人 j  MSX2 ワープロ ソフトと して 的な ものて す。 サイズ は B5、A4 紙 を サポートして ますし、 さらに ハガキ 【： 
明！^ 印字 力く できます ので、 ビジネス C7)^» ^成に もお 使い 頂ける ワープ ロソフ ト てす。 （日本 ビクター/ 斉藤） 


： も 印字で き ます。 印字 も 24 ドッ ト プリ ンタだ 
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ある 賸れ た-日、 町角で 躍の 人 はの 様な 鯛 をし ま 


：) と グラフが、 その C たえです。 漏 


重 変換 再 変換 


豹換 

i 変 

そ 未 

が 

換 

レし 

表 変 


神と 人間と 悪魔が 共存す る ミラクル 

ワールド を 舞台に 展開す る、 ラフ ァ X； レ 

王子の ファン タ ジック アドベンチャー。 


■ 


8K  5，800 円 
ァス: t 一 

4 月 18 曰 発売 決定/ 


城に 捕われて いるお 姬様を 救出しょう/ 


この 世が ま だ 剣 と 魔法の 力 で 動か さ 

tu 男に は 愛の 証としての 知恵と 勇気 

が、 女に は 純白な 心の 証としての 魅力 
と はかな さ と 力  <  求められ ていた 頃の 話 
である。 多く の 民 か ら 敬われ、 そして 慕 
われて いた マルガリータ 姫 力 、'、 グロ ッ 
ケ ン 城に 住む 駐 メ フィス ト に 連れ去 
られ てし まった。 も臣を 救おうと して 多 
く の^ # たちが この 城の 中に 入って 行 
つたの だが、 城に は の 手下た ちゃ 
数多 く の 仕掛け カ^ち 受けて お り 、 誰 
一人と して 帰って来る 者 はいなかった。 
そんな ある 日、 隣国の 王子 ラフ ァェ 


ラフ ァ 二/ レ王孑 


ルが この 街へ やって来た。 彼 は 決して 
大男で も、 武 にたけ ている わけで もな 
いの だが、 全身の 勇気 を 奮い起こ 

し、 J13E の 城に 挑もうと いうの だ。 
古くから (^云 説に よると、 この 
城の 中には 姫 だけでなく、 森の 妖 
精た ち も 捕えられ ている。 妖精た 
ち を 味方に する ことができれば、 この 
チ ビで ひ弱な 王子に も マル ガリ 一夕 姫 
を 助ける チャンス 力 得られる かもしれ 
ない の だが' 。 果たして ラファエル 
王子 は マルガリータ 姫 を 助ける ことが 
できる のであろう か!？ 

〔ゲームの ルール〕 

キミ C7M 吏 命 は、 ラヲァ エル 王子 をコ 

ン トロールして、 城の どこかに 捕われ 
ている マル ガリ 一 タ姫を 助け出す こ と 

にある。 ただし 城 は itUi8 階、 地下 2 
階の 10 フロアから なり、 総計 100 の 部屋 
に 分かれて いる。 加えて 各 部屋 を 分け 
る 扉に は 鍵が しっかりと かけられ てい 
る。 扉 を 開ける に は、 扉と 同じ 色の 鍵 

わ n 部屋から 部屋へ と 姫 を 捜して 


森の セ夫耩 

進む に は、 あらかじめ 次なる 部屋へ 続 
く 扉と 同 じ 鍵 を 手に入れ ねばな ら なし \ 
これ だけで も 大変な 
作業 だが、 ひ弱な 
王子 は、 摩 王の 手 
下た ちに II われた 
り、 エレ ベータに 
はさまれた りする 
と 死んで しまう。 
ゲーム スタート 時 

の 王子の 命 は 4 つ。 
すべての 命が 無く 
なると ゲーム 才ー 
バーになる。 だが、 


魔 城の 内部 地 gj 


の 冒?^)^ はこ^ から スタート する， 
命 は 減る ばかりで はない。 城の 中に 落 
ちている 宝物 を 取る と 得点に なり、 I 万 
点 ご と に 王子の 命が ひ とつ 増える。 


〔ゲームの セーズ ロード〕 

二の ゲーム を 胃す るに 
はかなり の: ^間 力、'' j^W- 
そこで ゲームの 進みぐ あ 
い を記錄 してお き、 いつ 

でも 続きが できる ように 
セーブ •  ロードす る^^ を 
装備。 ただし この 機能 を 
使う と ゲームが 簡単に な 
るので、 王子の 命 を 一つ 
減らす ことにしました。 


> 恋する 王子の^ 0 の冒險 


あ 
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ゲーム を 楽しく 面白く する 様々 な アイ 厶 


困った 時には 置 さ 物 だのみ 

城の 中の 各 部屋に は、 王子の 命 を 狙う 魔王の 手下 
や 危険な 罠 カ特ち 受けて いる。 半 無重力状態の ジャ 

ンプ 力!^ k これと いった パワー を 持た 《 ^子に と 

つて は、 まさに 鬼門の 部屋ば かり。 と 思いき や、 地 
獄に 仏の 置き物 力く 用 
意され ている。 踏み 
封弋 わり、 押して 敵 
^ャラ を ペチ ヤン コ 
に、 など 色々 と 使え 
るの だ。 ロー ソクの 
炎に 乗らぬ 限り、 他 
はすべ て 安全地帯。 


夸 レンが 


春ッボ 


♦ タル 


a コ ーソク 


すわつ、 この 3 つに は 要注意 


O 


便利な アイテム も 色々 あるけ ど、 ここに 紹介す る 
針' ノ、' リア • ボ ン ベの 3 種 は 命 とりに もなる アイテム。 
ブス ッと剌 されれば あの世 行きの 針。 動いて る バリ 
ァに 挟まれる と 圧迫 I 止まつ 
てから 通る こと。 水の 中に 入る 
と き に は 必ず ボンべ 力、' 必要。 


牟針 


い 化 タン フ (酸 彔 ボンべ） 


ィ キタイと きに 使う 乗り物 

上の 階 や 下の階に ィ キタイ. z でも 通じ る 扉が 無 

い そんなと き は 上へ 下への エレ ベータ。 飛んで ィ 
キタイ/ でも ジャンプ 力 力く 足りない。 そんなと き 
は 空飛ぶ ブロ ック。 他に もァ ッ チへコ ツチ ヘイ キ タ 
ィ. / そんなと 
き は イカ セ マス。 
イカ セル 乗り物 
揃ってます。 で 
も イクと き は 一 

じ ゃィケ 
マ セン。 ィ クタ 

イミ ングか '大切 e 


ベリア 


♦  J1 レ ベータ 

ベ/ レ トコ ン ベア ♦ 

'めず 停 上してから 籴 ろう 

寺 空飛ぶ ブロック 


♦  :f ンドろ コントローラき; して 荷物き 速 ,ミ： 
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， 


見つけた 鍵 は 全部いた ださ/ 

この ゲームの キーポイント は、 その 名のと おり 鍵 
をい かに 裤 良 く 手に入れ 活用す るか だ。 色 は 赤' 青 
*黄* 紫 *緑* 水色の 6 色 画 上に 見える 鍵 はすべ て 
手に入れよ う 。 鍵が 扉の 向 こ う にある 
^^でも、 やり過ごさず 扉の 色と 同じ 
鍵 を 捜す ことに こだわるべし。 


おいき 


ビこ i な マ 


？ 何でし よか アイテム 3 種 

姫 を 救出す るまでの 長い 冒険^ 中には、 つらい 
ことば かり カ^ち 受けて いる、 わけで もない ゾ。 こ 

こに 紹介す る 3 種の アイテム は、 王子に とって 嬉し 
し 、 ものば か り だゾっ と 。 下の 小 ビン に は 王 ^ 命 を 
一つ 增ゃす 命の 水 
力 < 入って いる。 そ 
の 下 は 王子 を 不死 
身の アクション ス 
ターに 変身させる 
M 身の 光 t で、 
真っ赤な チェリー 
は？ それ は 秘密。 


が 入って るよ。 


♦ 不死身の 

光線 

一定 時間、 王 孑 カネ 
死 身の 男に 変身す る。 

牛 エリー 争 

孚に 入れる と どんな 
劲杲が あるの かな 7 


錄の籙 が 4 つ ある すると 地下 ぺ亍 ける， 

いる ぞ、 いる ぞ敵 キャラ 6 種 

おまつと うさん。 さあ、 コヮ ~ィ 敵 キャラの 登場 
だよ。 いろんな ところに いるんだ ょネ、 
ホン 卜。 いないと まったく 寂しい ゲーム 
の 準 主役た ちです。 ノ 、。ヮ 一も 動き も それ 

ぞれィ IM^、  • 法 もまち まち だ。 h\M 
的ラク なの は、 弓 を 持った き と 聖書 を 
力、 かえた 顆惠司 t 置き物 アイテムて 寸甲 
しつぶ せ Z 逆に 手強 いのは 炎。 どこ ま 
でも 追い 駆けて く る。 もう 逃げの- ^だ。 


宝 を 集めて 命 を 増や そラ / 

^メ フィス トの グロ ッケン 城の あちこちに は、 

略奪した 数多くの 宝 力、 m されて いる。 捕われの 姫と 

妖精 を 助ける こと 力、' 王子 <7) ^命 だ 力く、 な 

にも 発見した 宝 を そのまま にしておく こ 
と はない。 もともと は^の 人た ちの も 
の だ。 この 際、 発見した 宝 は どんどん 手 
に 入れ、 後て 奪われた 人た ちに 返して あ 
【ナ 'よう。 宝 を 手に入れ ると 得点 も アツ ズ 
I 万点て 命 力し つ 増える ゾ. / 


(な 00 点） 
♦ 指輪 ， 


(200A) 
♦ 十 拿 架 


mm 


食 獣 植物 ま 

手足の ような 坨丼で 
獲物 を 痛え がる。 
笄の胃 の 時 は^。 

猫の よう^ 賴 してる 
けど バイキング^ 
投を 降りて 釆るゾ / 

♦ 戟士 


炎， 

ユラ ユラ;^ れ^がら 
シ ッコク 追い ite けて 

く る。 Afo/ の? 繊^ 


魔法使い ♦ 

マジック は 使わない 
が、 エレ ベータに 乗 
つて 追い 駆けて 来る。 


♦  S] 教 

j&i メ フィス トの fuo 
ただ 歩き @ る 
だけで 攻孥 力に 欠ける， 


♦ 騎士 

魔 三の 牛 下 
下^ ランク。 動き. 
攻擊カ パ. 


7\  ?t?x  ^i^^S^^A^i^i  ^^V^^^A^^ 
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ナン 卜 30 面の 攻略 法 を 公開し ちゃ ラゾ タ 


これ は プロ グラ 
「一の 協力あって 
の大 サービス。 こ 

の 30 面 は 姫 を 救出 
する ための 第 I 段 
階。 鍵 を 集め 扉 を 
開け、 次々 と 各面 
をク リアして いく 
^的な テク 二 ッ ク は^ M に 身に 付 く 
7； さあ、 ラファエル 王子と 共に グロ 
ッケン 城へ と 入って 行こう. Z 

スタート は I 階の 左端 （左 ページ 下 
の 左上 画5。 その 下 は 地下 I 階、 2 階 
^ となって るよ)。 扉の 色と 同じ 色の 鍵 を 
集めて、 次へ 次へ と 進んで 行こう。 2 
3 面へ は スムーズに 行ける ね。 で 
も、 最初の ポィ ン 卜と なる I 面に ある 
城の 内部 地図 を 手に入れる ために は、 
水色の 鍵が 必要。 それが 3 面に ある。 
ここで 手に入れて 引き返す。 で、 王子 
力 今、 どの 部屋に いる カ^^で きる よ 
うになる よ。 さあ、 これから が:^ 的 
な 冒険の 始まり だ/ 右へ 右へ とまつ 
し ぐら。 4、  5、  6、  7 面と どう 【二 力、 クリ 
ァ。 8 面で チヨ ッ ト 難関に ぶっかる ゾ。 
9 面への 扉が 紫、 この 色の 鍵が 無い。 
どこに あるか!？ 謝 叟し冑 ！ 右ぺ亍 
けない から 地下へ と 進もう。 地下 I 階 
の 8、  9 面 を 通って、 地下 2 階の 9 面 か 
ら 10 面へ。 そこで 見つけ、 紫の 貌 だ 
が、 またしても 難関が …… 。紫の 鍵 は 
水色の 扉 3 つの 向こうに ある。 な、 な 
んと 今度 は 水色の 鍵 を 手に入れ ねばな 
らんの だ./ ん!？ そして この 面で 同時 
に 妖精 も 発 I 妖精 は 青い 扉の ついた 
牢に 閉じ込められ ている。 いざ、 青 鍵 
I 個と 水色 鍵 3 個 を 捜 しに 行こう f 
そう、 この 30 面 は 妖精 を 助け、 社2 
階へ と 次な るス テツ プへ 向か うこと を 


目的と している の だ。 

て 力、 地下 2 階の 10 面から 地下 I 階 
へと Ji^ ります。 と、 なんと 簡単に 水 
色 鍵 を 発見./ これ をゥン ショコ^ i 
つて 手に入れよう。 残る は 青 鍵./ ど 
こに あるかね。 今度 は 地下 I 階 を 左へ 
左へ と 進んで 行こう。 地下 I 階 は それ 
なりの 苦労 も あるけ ど、 ま、 結權調 
に 進める よ。 それなりの テクニック も 
身に 付く から、 5131 つて ネ。 しかし、 
ガンバの かい もな く、 地下 I 階に は 青 
鍵 は ナシ。 だからといって、 イジ ケず、 
くたびれずに 地下 2 階へ と 進もう。 な 
ん たって、 サン ショは 小粒で もの 勇気 
リ ン リ ンル リ の 色の 王子な の だか ら。 

地下 2 階 は 途中、 水牢 カ滌 いている つ 
城をグ ルリ と 囲んだ 堀の 水力、' 流れ込ん 
でい るの だ。 水牢 を 進む に は 酸素 ボン 
ベが' 义德 品。 必ず 手に入れてから、 ブ 
ク ブク 進め f グ ズグズ してる と 酸素 
力く 無くなる ゾ。 ffll 求めて 水の 中、 急 
げや 急げ。 ゥッ 苦しい、 となった 6 面。 
遂に を 発見/ さらに 新しい ボン 
ベ も キチッ と 用意され ている。 妖精 を 
助ける 鍵と ボンべ を 手に入れ、 また 水 
の 中をブ クブク スイス ィ。 

やっと 戻って 来ました 地下 2 階の 10 

面。 水色 鍵で 扉 を 開け、 難 を 手に入 
れる。 そして 青 鍵 力 チヤ。 牢 から 助け 
出された 妖精 は、 お礼に 姫 を 救出す る 
ために 絶対必要になる 赤 鍵 を く れる。 


紫と 赤の 鍵 を 手に、 さあ、 I 階の 8 面へ。 
紫の 扉 を 開けて 9 面へ 入り、 10 面 を 通 
つて ifeJi 2 階へ と 新た な る 冒険へ 出掛 
けよう Z 姫 を 発見し、 救出す るまでの 
道 は まだまだ 長く 険しい。 ガンバ ガン 
ノ  、'で 進め や ラフ ァ エル 王子 / 最後に 
ゲーム ljjBg<7) ポイント をお さらいし よ 
う。 まず、 冒険心 豊かに 觀的に 行動す 
る こと。 たとえ どんな 難関に ぶっかつ 


て も、 手強い 敵 力 m れて もく じけ るな。 

I 度 や 2 度の 失敗 は あたりまえ。 簡単に 
ク リ ァ でき る ほ ど、 底の 浅い ゲーム じ 
やない ゾ. / 進めば 進む ほど、 頭 を 悩 
ます 奥深さ。 ジ ックリ 行こう。 また、 
発見した 鍵 は 必ず 手に入れる こと。 そ 
れと この ルー ト は 最短? Si だよ。 


)R【  M;$€M【  ， ,!!88S 


おり か、、 とラ t 

«lt«i=   *^ゅ 字" E ；、 

ざしお け、、 まォ, 

^ し' tlTH= つお 、つで くお、、 さい ♦ 


kk-m^ して 赤 鍵 を 半に 入ん 次の 冒検へ と まけ よう j 夫锊 はもう 一人 谇 われて レ 、る。 
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mmmmF s: 國謹顯 
ワープロ 内蔵の 細 版、 

東芝の HX-31 新発売 


HX- 10 シリーズに はじまり、 20、 そ 
して 30 シリーズと 発 » してきた パソビ 
ァ I  Q0 けれども なぜか 30 シ U —ズに 
は 欠番が あった。 それ を 埋める のが、 
今回 リリース された1 "HX  31 Jo バソ 
ビア I  0 発売 以来の、 定 ff ある 日本 8 
ワープ ロソフ 卜 を 善 WfiM|0 東芝 ft 自 
の RAM ディスク 機鏞 や、 ブリン タ* 
スプーラ 機鼸も 内蘭レ て、 49,800 円の 
低価格 を 実 »o ホーム ユース を 目攆す 
MSX の 超お 翼い 得 マシン だ。 


■         閨の 話題 は MSX  2 に 傾い 
ている よう だけど、 まだ ま 
%mmm だ MSX の 持つ 可能性 は大 

きい。 なんとい つても 安い （/) こと も 
その 魅力の ひとつ だ し、 ソフ 卜の 質、 置 
ともの 豊富 さも 特筆 すべさ ものが ある。 
また 東芝に おいて は、 MSX 発売 以来 
—貫して 日本語ワープロ を 開発して き 
ており、 その 完成 度と いった 面で も、 


かなりの レベルに 達して いると いって 
いいだろう。 その 自慢の ワープロ を標 
準 装備して 発売され たのが、 HX  -30 
シリーズの 欠番 を 埋める 「HX  - 3し 

だ。 

「HX  31j の 主な スペック は、 メイ 
ン RAM64 キロ バイ 卜、 曰 本 語 ワープ 
ロソフ 卜 （漢字 君)、 ブリン 夕 スプーラ 
機能な どをサ ポー 卜する 拡張 已 AS  I 


C を 含む、 32 キロ バイ 卜の 内蔵 ソフ卜 
(ROM 版)。 カード リツ ジス 口 ッ卜は 
本体 上面と 後 面の 2 つ。 映像 出力 は R 
F と コンポ ジッ 卜、 音声 出力 はモ ノラ 
ル〗 系統と なって いる。 最後の 音声 出 
力が ステレオから モノラルに 変わった 
こと を 除けば、 前に 発売され た rHX  j 

20」 と 同じ だとい つてい い。 本体 僅 
格 69. 800 円から 49.800 円と、 事実上の 
値下げが 行われた わけ だ。 

さて 実際に 「HX  -31 j を 使って ヮ 
一 プロ を 起動しょう とすると、 本体の 
他に 漢字 ROM が 必要に なって くる。 
これ は カー 卜 リ ッ ジで 供給され るの だ 
けど、 従来の ものが 29, 800 円 （HX  M 
200) だった のに 対し、 14.800 円 (HX- 
M201 ) とこ こで も 値下げが はかられて 
いる。 機能 自体 は 前の ものと 同じで、 
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全 ナイ コ 


J  I  S 第一 水準 （漢字 2965 字、 非 漢字 
453 字） と 特殊 文字 93 字の、 合計 3511 
文字 をサ ポー 卜。 通常の 家庭での 使用 
C は 十分な 能力と いえ そラ だ。 

拡張 已 AS  I  C として 用意され た、 
RAM ディスクと プリンタ • スプーラ 
機能 は、 64 キロ バイ 卜の RAM を フル 
に 活用し ようとい ラ もの。 通常 MSX 
BAS  I  C で 使用で きる の は、 8000H 
番地 以降の 32 キロ バイ 卜 分の RAM。 
それ も已 AS  I C の ワーク エリアな ど 
で 使用され るた め、 実際に は 28 キ ロバ 
ィ 卜 程度し か ユーザ一 は使ラ ことが で 
きない。 また MSX 已 AS  I  C とァ 
ドレスの 重なる、 0000H 番地から 7F 
FFH 番地までの 32 キロ バイ 卜 分 は、 
マシン 語 レベルで しか アクセス する こ 
と はでさなかった。 


この 大きな RAM エリア を、 誰もが 
手軽に 使える ように 考えられ たのが、 
東芝 独自の 拡張 BAS I C。  RAM デ 
ィ スク 機能 は その 名前が 示す よ う に、 
32 キロ バイ 卜の RAM を フロッ ビー デ 
イス ク のように 使用す る もので、 大量 
の データ を 扱う 場合 や、 プログラム 開 
発な どに 威力 を 発揮す る。 また、 プリ 
ン夕 • スプーラ 機能 は、 プリン 卜ァゥ 
卜の 際の 待ち時間 を 短縮しょう という 
もので、 メインメモリ 上の プログラム 
や データ を、 0000H 番地からの RAM 
エリアに 転送す る もの。 これにより プ 
リン 夕 出力 中で も、 コンピュータ を 通 
常 どおり 使える ことになる。 一時 もコ 
ン ピュー 夕から 離れたくない、 なんて 
MSX フリークに は ウレ シィ 機能と い 
えそう だ。 3 月 16 曰 発売 価格 49, 800 円 


、ら r 
と'〜 んと 5 


「HX  31 j の 発売 を 記念して、 東芝 
からなん と 5 名 もの M マガ 魏 者に、 M 
SX をブ レゼ ン 卜して くれる ことにな 
つた。 マシン はもち ろん 「HX  31jo 
ナ イコン、 ナ イコンと いじめられた 曰 
曰よ サ ヨウ ナラ。 明 曰から キミ も MS 
X ユーザーの 仲間入り だ。 

応募 資格 は M マガの 愛読者で ある こ 
と。 本 ページ 右下の 応募 券 を 官製 はが 
さ （アン ケー卜 はがさ は 不可） に 添付 
して、 下記の 宛先まで。 裏面に 住所、 
氏名、 年餘、 職業 （学生の 場合 は、 "小学. 
校 5 年生" のように 学年まで)、 そして 
MSX が 当たった 場合の 利用 目的と、 


- 31 J を、 
に プレゼント 

キミが 欲しい ソフ 卜の ジャンル （シュ 
一 ティング' ゲーム、 アドベンチャー. 
ゲームな ど） を 必ず 明記す る こと。 締 
め 切り は 今月末 曰 （4 月 30 日） の 消印 
まで 有効 だ。 

当選者 は、 7 月 号の M マガ *MSX 
ROOM の コーナーで 発表。 またとな 
いこの チャンスに、 キミ もどん どん 応 
募して みょう。 

〒107 東京都 港 区 南裔山 6 11 1 

ス リー エフ 南 育 山 ビル • 株 アスキー 

MSX マガジン 編集部 

「HX  3し プレゼント 係 


別冊 MSX マガジン 


秦 MSX2 ソフ卜 —— r レイ ドック』 ' 
ズ ミック ソルジャー』 を 始めと する MS 
X  2 の ゲーム ソフ卜 を 攻略 法 を 入れ 解説 c 
•MSX2 八ード 一一 各社から 発売され 
た MSX2 マシン 14 機種 を 八一 ドニ ユース 
担当の ソフ卜 くんと 八ード くんが レポ 一 卜。 
マ シ ン 購入 予定 者 はぜ ひ 参考に してね。 
秦 キミの GF を デジ タイズして 已 GV に. Z 
— MSX 2 の 特徴で も ある デジ タイズ 
機能と ミュージック ソフ卜 を 使って BG 
V を 作って しまおう/ 
秦ぉ 絵描き ソフ卜 メッ夕 切り/ —— 本誌 
の CG イラ ス卜を 手掛けて いる 野 沢 くん 
と 佐 藤 くんが お 絵描き ソ フ 卜 について あ 
れ これ 語った。 さて、 良い ソフ卜 は どれ 7 
書八ィ センス ワープロ 術 一 ワープロ ソ 
フ卜も ポチ ポチ 出て きた。 そこで、 それ 
それの ソフ 卜の 特徴 を 具体的に 解説。 
拿 ロボ ッ卜 だって コン卜 ロール —— 音声 
認識 ロボ ッ卜 「キ 'ク' ゾ 一 」 を MSX2 を 
使って コン卜 ロール。 


fe^ 耀 


嫁 


• 先端テ レ コンビ ユー ティ ング術 

sx2 の 可能性 をより 高める パソコン 
信。 セッ卜 アップの 方法から 具体的な^ 
順 を わか り やすく 紹介して みた。 
• 投げたら アカン/ 打ち こもう/  u\ 

SX2 プログラム —— ショー 卜 プロ クラ | 
厶 ほか M マガ 編集部 制作の プログラムが j 
ドド〜 ンと 掲載され るの だ。 
秦 そのほか、 データベース や ビジネス ^ 
フ卜も 紹介して しま ラ。 みんな 必読 だ /1 


ウー くんゆ ソフト 屋 さん スペ^ャル 


これ そ エンター ティ メン 卜の 

決定版/ 

メ、 


%ゃ や" 

《お 
、ゝ ％ 


おもしろさ 抜群の 
ショー 卜 プロ クラムと 
コミックが ドッキング 

マガジンの 愛読者なら おなじみの 「ウー くんの ソフ 卜屋 さん 
の スペシャル バージョン。 本誌から 再録した もの 12 本 を 凝 
した ほか、 新しく オリジナル プログラム を 9 本 収録。 もちろ 4 
MSX2 用 も 含まれて いる。 おまけに、 桜 沢 エリカち やん さ 
描いた ウー くんの 4 コマ マン ガが めいっぱい 掲載され てい ミ 
MSX ルーム だけで 物たり なかった キミ もこれ で大 満足 だ 》 
始めて プログラム を 打ち こむ 人の ために は、 入力の 際の 注 I 
や エラーの 直し 方 も ウー くんが 教えて くれる。 これ 一冊で H 
SX が 数倍お もしろ くなる ことうけ あいだよ。 買わ なきや 損ノ 
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Hannover 

CeBIT  72. - 19.  MARZ 


峰 由緒 ある （ ？  ）  4 つ 星の ホテル 

力、 らお W> た、 ハノーバー 駅の 夜 
景。 スポッ トライ 卜に 浮き _L/r' 
つた、 石造りの 冑カ凑 しい, 


山 緒 ある 街ヒ、 

1»1 緒あった ホテル 

メッセ • セビッ 卜が 開かれる 西ドィ 
ッ • ハノーバーの 地に、 ポクた ち 取材 

班が 到着した の は 3 月 II 日の 夕方。 メ 
ッセ 開催の 前日だった。 駅前に はメッ 
セの 開催 を 告げる »、' はためき、 街 行 
く 人々 の I 舌 題もメ ッ セ 一色。 毎年 多 く 
の ビジネスマン を^る この ショウ は、 
ま た 同時に 多く の 観光 収入 も 生む。 

今回の 取材 ill! は 総勢 6 名。 M マガの 
名 編集長 （？） を 先頭に、 アスキーで 


M  S X の ゲーム ソフ ト 開発 を 一手に 引 
き 受ける HSP  (ホー 厶* ソフト ゥェ 
ァ' プロダクツ） から 4 人。 そして 力 
メラ マ ン兼ラ ィ タ 一の コンビニエンス 
編集 員 K。 ここに 至る まで も、 日; 2|a7) 
ハジ 丸出しの 中 を 繰り広げ てきた 
こと はいう まで もない。 ポクた ち 力 < 立 
ち 寄った の は、 スペインの ソフト ハウ 
ス* イン デス コンプ と、 オランダの ハ 
一 ドメ 一力 一 • フィリップス。 その 取 
材の 詳細 は 次回の レポ 一 ト にご 期待い 
ただく として、 まず は ハノーバー -メ 
ッセ の] ^から 始めよう。 

さて、 不幸に して、 日;^、 らの 珍客 
を 迎え る ことにな つ たノ  \  ノ  ーノ  、'一の 街 
の 歴史 は 古い。 西暦 950 年頃に は 定住 
者が き、 1 24 1 年に 都市 権 を 取得。 以 
後 コート • ブ ロイ ハンに よる 淡色 ビー 
ルの 発明 も あり、 街 は 目覚ましい 発展 


I6I 


月に 西ドイツで 開かれる、 世界最大の 総合 生 度 財 兒本市 「八 
一' メッセお 早い話が、 ォ モシ 口 グッズの 一大 展覧会と もい 
の ショウに、 MSX が 登場した。 1947 年に 端 を 発した この 見 
年々 規模 を 増大し、 今回から は 事務， 情報 • 通信 テクノロジ 
心に した 1 "メッセ' セビッ 卜」 と、 従来の 窟業 見本市 r  メッ 
ン ダス 卜 リー j の 2 つに わけて 開催され ると いう。 参考まで 
の 総 入場者 数 を孥げ てお くと、 およそ 1 週間の 開催 期間に 85 
集中。 10 万人 を 越せば OK とい ラ曰 本の コンピュータ • ショ 
、ま〜 つたく 規模が 違う の だ。 今月から 2 力 月に わたって お 送 
ヨーロッパ MSX 事慷。 今回 は メッセ 会場からの レポ 一 卜 だ。 


|紛 ほどて Dff ぐ 


rope  voLI 


驟 

食 アツ ブルの ブースに いた 

女の 娘.； ，がと つても ス 

テキだった。 


を 遂げた という。 現在で は 人口 57 万人、 
西ドイツで 12 番目の 都市 だ。 街の 中心 
である ハ ノーノ ヽ' 一の 駅 か ら ほ ど 近し 、 と 
ころに、 かっての 中心地で ある 旧市街 
(アル トシ ユタ ッ ト） が あり、 石造り 
の 建^ 力、 '立ち並ぶ。 ビールと ともに 
発展した 街ら しく、 ビヤホールの 数 も 
多い。 

この 由緒 ある 街で ポ ク たちが 予約 し 
ていた ホテル は、 ミシュランの カタ 口 
グで 4 つ I  • に^ U 、く らませ てみ 
たもの の、 その実^ (ま ギシギ シと不 気 
味な 音を立てる リフト （エレ ベータ） 
と、 熱^ 出ない シャワー。 そう、 力、 
つて は 由緒あった ホテルで しかな かつ 
たの だ。 

ドイツの ガラ クタ I に 
メッセ 

ハノーバー • メ ッセが はじめて 開催 
された の は 1947 年。 第二次世界大戦 後 
の^^の 混乱 期に、 イギリス 占領軍の 
要請で、 輸出 振興の ため 「ドイツ 産業 


l^rfTj の 名で スタートした。 また、 
ヰた ち に 産業 や 紘^<7) ィ ±* 且み を じか 
に 教える といった、 社会 見学と しての 
^合い も 多分に あつたと いう。 その 
ため 現在で も 各国の ビジ ネ ス マン に 混 
ざって、 会場 を 訪れる 学生た ちの 姿 も 
多い。 メッセの 会^^  3 月 や 4 月と い 
うの も、 学校 力 <t4 みの 期間に 合わせて 
いるから だ。 

メッセに 出^! される の は、 それ こそ 
ありと あらゆる 産鄉 品。 今回 展示 さ 
れ ていた コンピュータ や 通 を は 
じめ として、 家, 品 や 産業 用 ロボ ッ 
ト、 さらに は ディーゼル 'モーター や 
魏池、 人形にまで 及ぶ。 まさに 国 を 
あげての 「ガラ クタ 市」 といった とこ 
ろ だ。 


鵪 アンティークと 
しての • も 高 そ 
うな タイ ブラ イタ ， 
インク リボンの 会 
ネ 土の ブースに 展示 


総； U ^数 も、 開催 当初から 70 万人 
前後 を 記録。 70 年代 中盤の 経済 不^ 
を 除けば、 コンスタントに その 数字 を 
維 寺して いる。 そして 昨年 は 85 万人。 
ハノーバー • メ ッセと 名 を 変えてから 
の 最高 を 記録し、 会場が パンク 態と 
なった。 そのため 今年から、 事務 
技 ^PIE ^市と しての きを 切り離 
し、 ハノーバー' メッセ' セ ビットが 
開催 さ れる ことにな つ たの だ。 

メッセ 会場に 

ス モール タウン 誕^ 

ノ、 ノーバー •  メ ッセが 開催され る 見 
本 市^ 7)、  fctlfeE®^ は 200 万 平方 
メートル 強。 5 万 台 収容 可能な 駐 «1 


や、 ヨーロッパで 一番 大きい 自家 專用 
旅 鄉、 さらに はへ リポートまで 有し 

ている。 I 日の 平均 入 ㈱数が 10 万人 
に ill" る 会場に は、 銀行 を はじめと し 

て iWI 局 や 本屋、 警察が あり、 さなが 

ら 地方の' jvf|5 市の 様相 を呈 している。 
驚くべき ことに、 ^1 内 を 回る 無 ネ斗バ 

ス などの 交 や、 国 の , 
スタジオ、 毎日 会場で 配られる 「^ 
市 g」 に 代表され る マスメディア。 
中央 レス ト ランで^ 開かれる ^^シ 

ヨウ や、 1204 台 収容 可能な ドライ ブイ 
ン • シアター などの エンター ティ メン 
卜。 これら 都市 を 構成す る 上での (1^ 
M 欠な 要素 も、 力、 なりの 面で^ 1 し 
ている。 メッセの!^ (崔 理由の ひとつで 

ある 「子供た ちの 社会 見学」 といった 
面で は、 「メッセ タウン」 は 大きく^: 
している といって いいだろう。 
さて、 この メッセ タウンに 着いた ボ' 


の 街角 風景。 W^Xg^W  '^^^BSwMi 
なんとも 風情 f         1 ■【 矚編 ■■ 漏 

の ある 家並が I  、 1 氣屬ー 一 一 

続いて いる。 L  «|  a  niQSm 


ク たち 取材 は、 2 日間と いう 限 
られた 日^中で、 会場 を かけずり ま 
わる ことになる。 目ネ 旨す 目標 は MS  X。 
国際的な^ 市ら し く  、  ■、 ドイツ 
語、 フランス語が 飛び かう 中、 Where 
is  MSX  ？  (MSX は どこに ある） を 
合 « に、 誰かれ かまわず 聞いて まわ 
つたの だ。 1^ 力 Si じなくても 気が、 
だけで コミュニケート する、 アスキー 
ネ ±M の 厚顔無恥 さ ここに あり。 ノ、 ノー 
バー • メ ッセで 見つけた、 あんな もの 
こんな もの を、 ド〜 ン とまとめ て レポ 
一 卜しよう。 


パナソ ニック 

つてな〜 ん だ！？ 

日本で は あま り 聞かない 名前 だけど、 
ノ、 。ナソ ニックと は ナショナル、 つまり 
松 下 こと。 -;^ 向けの ブラ ン ド 
名 というわけだ。 これ は 何も 松 下に 限 
つたこと ではなくて、 日本 ビクターの 
J  vc など もこれ にあた る。 より 外 @ 
人に mi^ みやすい ネー ミ ング で、 と い 
うこと だ。 

さて、 ノヽ ノーノ、' 一 •  メッセで、 ポク 

た ち 取材 は じめ て 目に した 日本 メ 
一力 一は、 この バナソ ニックの 大きな 
お。 広い 会場の 中心部 近くの パビリ 

オン。 その また ほぼ 中心に <iS する 広 


12. - 19.  MA 


い ブースが、 せ' 〜んぶ パナソ ニックで 
埋めつ くされて いたの だ。 
胸 をドキ ドキ、 ワク ワク させながら 
いてみ ると、 「ャッ ター./ あった 

ョ、 MS  X が/」。 同行した H  S  P の M 
接と ともに 大 絶叫 c まわりの 観客が ポ 
ク たちの こと を 白い 目で 見ようと も、 
野 を 越え、 山越え、 • えて、 はるば 
る やって きた 西ドイツ。 目指す MS  X 
力、' 見つかつ たの だから、 これく らいの 
ェ クスキ ユー ズは 許さ れて いいはず だ。 
何しろ MS  X が 出展され ていなかった 
ら、 言谋 が 載る 予定の 7 ページ は 真つ 
白の メモ 用 Ifto  • 悪夢に 悩まされ 続 
けて きた 不安 感も、 MSX を 見た この 
瞬間に、 きれい さっぱり 吹き飛ん でし 
まった の だ。 そう、 松 下がし るした | 台 


VS,B に" 

f ^、一  =/、 


7t, サ II- 
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の MS  X マシン は、 メッセ を 訪れた 人 
にと つて は 小さな I 台であった かもし 
れな いけど、 ショウの 取材に 日々 の糧 
を かける ー編鮮 にと つて は、 駄な 
る I 台で あつたの だ。 

ヮー コンは || 本 だけ 

の ものし やない 

さて、 その 駄 なる I 台 （？） をし る 
した MS  X マシン は、 M マガ 読者なら 
お馴染みの 「  C  F  -  2700」 「F  S  -  5500」 
そして ァ レツ ？ と 思う 「F  S  -3900」 
の 3,。 合計 10 台 近くが 展示され て 
いた。 

「 C  F  - 2700」 は MS  X 仕様の マシン 
BASIC  R  OM32 キロ バイ 卜に、 メ 
イン R  AM64 キロ バイ ト という、 極め 
て シンプルな スタンダード マシン。 日 
本 発売の ものと は、 メイン RAM 容量 
が 32^ 口 パイ 卜から 增 加した だけで、 
その他の 変更 点 はない。 

これと 好 対照 をな している のが 「F 
S  -5500 如 数 ある MS  X  2 仕様の マシ 
ンの 中で も、 その 機能 は 最高峰に ィ ±* 
している。 ビデオ R  AM  128 キロ バイ 
ト、 メイン R  AM64 キロバイト。 2D 
D 方式の ディスク • ドライブ を 2 台本 
体に 内蔵し、 J  I  S 第 I 水準の 鮮 R 
OM も 標^^ 備。 フレー 厶グ ラバ一 や 
スーパーインポーズ といった、 強力な 

グラフィック ス機肯 き も サ ポー 卜する- 
メ ッ セ 会場で は、 ご 覽 のよ う に ビデオ 
とつな げた デモンストレーション を緣 
り 広げて いた 


會 JgSt ある ハノーバー 

の 旧 


さて、 ここでの 目玉と いったら、 なん 

といっても 「F  S  -3900」。 えつ、 4000 
の^^し 、じ やない の？ と 思つ た キミ 
はス ルド ィ けど、 まだ ま だ 修行が 足 り 
ない。 漢字 ワープロ は 日本人の ためだ 
けの もの。 外人に 見せた ところで、 「0 
h/ チャイニーズ • キャラクタ 難し 
ぃデ 〜ス」 なんてい われる のが 関の山 
た そこで 「  F  S  -  4000」 の 英文 ヮー 
プロの 機能に 着目 し 開発され たのが、 
英 '仏 '独の 3 つの 言葉の ワープロ、 
MS  X ライ トを 内蔵した 「F  S  -3900」 
という わけ c これなら ヨーロッパ でも 
大ゥケ 「^いなし： ゲーム もで きて ヮ 
一 プロに も 使える ヮ ーコン は、 世界中 
みんなの ために:^ したの だった。 

次 W 代戰略 マシン、 
ソニー 「HB  G900」 

世界中 どこでも 共通の mii といえば、 
マクドナルド、 コカコーラ、 そして ィ 
ッッ • ァ • リニへ その 製品の 完成 度 
の 高さと ^1 性 は、 ここ ヨーロッパで 

も 定評が ある。 10 年く らい 前の CM で、 

太ったお つ ちゃんが でて きて、 ァ メリ 
力 ±^ な ら ソニーの テレビが いいと 勧 
める のがあった。 テキサスの ような だ 
だつ 広い 土地で は、 何よ り も 壊れない 
こ と が 大切な ん だ と 力、 「日本 生まれの 
世界 育ち 」 、そんな コ ビーが ビ ッ タリす 

る CM だった こと を 覚えて いる。 

メ ッセに 出展して いた ソニーの ブー 
スは、 そんな 世界 を 股に かける 企業ら 
しく： ^ な もの だ" ソニー^の スマ 
一 卜さ を 持った 高 蔽感 を イメージ させ 
て くれる 。 出展して いた MS  X は 4 機 
そのうちの 2 台 は、 次世代の ソニ 
一の^ マ シンと な り 得る もの だ 

まず は 日本で も 発売 を 開始して いる 
「H  B  -  10」 。特徴 ある 曲面 デザインが 
人目 を 引く、  MSX の 普及 機 だ。 ここ 
ヨーロッパ でも その fH 面 は 高く、 通り 
—^倒の デザィ ンに 飽き飽き した 人々 
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から、 羨望の まなざしで 見つめられて 
いた : 続いての マシン も、 お みの 
「H  B  -  F  5」 ワン ポ ディの M  S  X  2 
ながら、 ビデオ R  AM  128 キロバイト 
内蔵と、 内に 秘めた ポテンシャル は 高 
い。 今回の ショウで は、 ディスク ゃプ 
リン 夕と ともに、 システム として 紹介 
されて いた。 M  S  X  2 は ゲーム だけで 
なく、 ホーム ユース や ビジネス にもよ 
り 多く 活用され るべき もの、 といった 
コンセプト 力 人 ヨーロッパで も 凝し 
ている のだろう。 

さて、 ここで P ま 題に されるべき マシ 
ンは、 型番 未定の マシンと 「HB-G 
900 J; ともに 日本で 発売され ている、 
「H  B  -  F500」 を モデルに して 作られ 
たもの だが、 ソニーの 次 g 咯 マシン 
と して W な 可き を») ている， 

ま ず 前者の マ シンの スペック を あげ 
ると、 ビデオ R  AM  128 キロバイト、 
そして メイン R  AM256(Z) キロ バイ 
ト。 当^ 7) ことながら メモリ マツ パ機 
H きを 内蔵して いる。 ソニーと して は M 
S  X  -  DO  S マシンと して 売りた いら 
しく、  C P/M で 作成した ファイル を 
メディア ^^して、 MSX-D0S 上 
で 動かせる こと を さ かんに アピール し 
ていた。 また 「H  B  -  F500」 では 2 ス 
ロット 設計であった もの を、 リア ハネ 
ル 【こ 3 番目の スロット を增 成し、 より 
拡 5111 を增 している。 拡張 ドライブ 端 
子 も、 そのまま リア パネルに 設けられ 
ている。 

一方の 「H  B  -  G900」 は、 前 出の マ 
シンと は 違った 方^ に 「F 500」 を 発 
展 させた もので、 スーパーインポーズ 
などの グラフィックス 機能 を 強化 A 
V コント ロール • ステーションと して 
の 活用 力 、' ^^さ れる。 また R  S  232 C 
^も 標 g 備 され、 コンピュータ' 
コミュニケーション や データ 通 ff とい 
つた 面で も、 楽しみな マシン だ。 メッ 
セの 会場で は、 レーザーディスクと 連 


o 


ら 


o 


會 レーザー ティ スク 《 
ン ト ロールし ている ト 

- G900 グラフィック〕 
機能 を 強力に サ ホート 
る、 ソニーの ヰ 代 マ > 
ンだ 2DD:^ の 3.5 
ンチ • ディスク を 2 合 || 
で 内蔵で きる 

螓 型番 未定の MS  X -a 

OS マシン 256 キロ A<f 
トの R  AMI^fe の、 

* 派 バソコ ンだ。 


曰 本での 発売が 待 たれる マシ 


會 屋根 力 透明に なり、 ォ 

—プ ンなィ メ ージ あふれ 
る 会場： 中央に 置かれた 
ソファで、 疲れた 足 を 休 
める 入の 姿 も 多い 


動した デモ も 行われて いて、 ブース を 
訪れる 人々 の'; 主 目 を あびて いた。 

この 2 つの マシンに ついての、 日本 
発売の 胃 は ま だ 入つ ていないけ ど、 
これから ソニー 力 く^する であろう M 
S  X  2 の、 方 [^を 示した マシンと い 
える だろう。 そう、 新製品の 波 は、 ョ 
一口 ツバから も 押し寄せよ う と してい 
るの だ。 

まだまだあった ゾ、 

MSX マシン 

日本の ハー ドメ 一力 一によ る MS  X 
マシンの 出展 は、 なにも 松 下、 ソニーに 
限った ことで はない。 規模 は 小さ く な 
る ものの、 しっかりと MS  X を 展示し 
ている ブースが あつ たの だ。 

まず 最初 は サン ョー g 日本 て* 乍 
年末に リ リースした r M  PC-25F j 
力く、 ブースの 片隔に 置かれて いた。 こ 
れは シングル サイ ドの フロッピー ディ 
スク' ドライブ を I 台 内蔵した もので、 
ビデオ R  A  M64 キロバイトの、 いわ ゆ 
る M  S  X  2 の 普及 機 だ。 会場で は T  & 
E ソフトの ピクセル 2 の デモ 力、'、 ェン 


ドレスで 行われて いた。 

もう ひとつ は キャノン。 こちら は 懐 
かしの 「V-20」 を 3 台 出品。 常^ r' 
ー厶 ソフト を デモして いたた め、 西ド 
イツの ゲーム フリーク たちの 手に よ り、 
ゲームセンターと ィ 匕して いた。 洋の東 
西 を 問わず、 どこに でも ゲーム 大好き 
少年 は 生息す るので あった。 

M S X 本体の 展示はなかった ものの、 
JVC  (日本 ビクター） では MS  X 用 
の ディスク • ドライブが 2  igglia かれ 
ていた。 I つ は 日本で も 発売中の I  D 
。そしてもう I つが、 I  メガ バ 
ィ ト の 記憶容量 を 持つ 2  D  D 方式の も 
の。 これな ど は、 近く 日本で^ が 開 
始 される のではないだろう 力、。 

メッセ 会場 を 見て まわって いると き、 
思わず 「え〜 つ、 ゥッソ ~/」 と 叫ん 
で しまったの 力、' ハドソン ソフト。 能 
と IK7) トレー ド カラー も ケノ、 'ケバ しく  、 
広い 会 中で も ひときわ 目立って い 
た。 デモ 用に 置いて あつたの は、 日本 
では 絶対にお 目 にか かれない ャ シ 力の 
マシン。 最 i£l 織の Bee カード を 使つ 
て、 3 つの ゲーム を デモして いたの だ。 
もちろん ここに も、 多くの ゲーム フリ 

ーンの イラ 
トカ、 TP^j だった サン 
ョ 一の ブース， MPC 
-25 「力、 I 台 だけ 展 
示されて いた 


ーク たち カ艰 り卷 いていた。 なんでも 
朝 9 時の 開場から、 延々 2〜3 時間 も 
ねばって いる^も いると 力、。 なかな 
かどう して： ^ な もの だ。 


「ヒ なりの 芝 1 は 
フィ リツ ブス 


日本の マイコン ショウで、 血 まなこ 
になって 探し まわっても 見つからない 
もの、 それが 海 タト メーカーの MS  X マ 
シン。 この フィリップス も その 一つで、 
ドイツ を 中' に、 と した ョ 一口 ッノ、 。各国で 
MS  X を 発売して いる。 

今回の ショウて^ された の は、 M 
S  X  2 仕様の 「  V  G  -  8235 」。 ビデオ R 
AMI28 キロバイト、 メイン RAMI28 
キロバイトの 2 スロット マシン だ。 キ 
一 ポー ド "^型ながら、 右 信 画に は 記 
メガ バイ 卜の 3.5 インチ ディ 
スクを 内 )8L 日本の ディスク 内蔵 マシ 
ン とは^^ 塞った、 スマートな 印象 を 
^ 響 rtlPWf  |'"  I 圍 


― 一 


•  M  S  X  2 マシンの 
他に、 フロッ ヒー- 
ディスク も 出展され 

ていた。 


VC に 展示され ていた ディスク • ドライブ 


• なんと NT T までが 

出展して いた。 この ハツ 
ビ姿は メッセで も 注目の 
的 對寸に は; 賺 まて « 
かれて いたのた 


锢ハ ド ソンの ブー 

スで ゲームに 熱中 
する 少年た ち マ 
シン は ヨーロッパ 
で 売られて いる、 
ヤシ 力の M  S X 
日本の ゲーム は才 
モシ ロイと、 大評 
判だった， 


峰 コンビ ユー 

タ • キャンプ 
では、 誰もが 
自由に マシン 
を きで きる。 


f つ 

〈イト， 

々ご/. ,ーゲ f?) 

"ヌ： 


あたえて く れる。 「日本で 発売したら 売 
れ るのに な」 などと 思って、 ブースの 
お兄ちゃんに 聞いて みたの だけど、 今 
のと ころ その 予定 はまった く ない と 力、。 
「となりの^^ は 良く 見える J と はよ 
くいった もので、 手に入らな いとなる 
とます ます 欲しくな つてし まう。 ゥ〜 
厶、 困った もの だ。 

さて、 フィリップスの MS  X に 対す 
る 考え方 ははつ きりして いるよう で、 
ゲーム オンリー ではない、 より ビジ ネ 
スゃ 教育と いった ものに 関与した 利用 
を 提唱して いた。 その ひとつの 現れ 力、'、 
R  S-232C インターフェイス を 用いた 
コンピュータ 通信 ゃデー タ ベースへの 
アクセス であり、 LOGO 霍語 による 
教育^^の アプローチ である。 また 
カー 卜 リ ッジを 介した シンセサイザの 
コントロール も、 デモされ ていた。 こ 
の あたり、 コンピュータと 可 t&tt を 細 
^(匕し、 具体性 を 持たせた 麟 といえ 
るだろう。 

ドイツに 限らず、 ヨーロッパ では ど 
こもそう らしい の だけど、 目的意識 や 
利用 法が はっきり しない 限り、 商品 は 
購入 しないと いう。 日本 や アメリカの 
ように、 「あつ、 これ 才 モシ ロイ /」 の 
一言で、 §f 動 買いと いうの はない そう 


だ。 これ を r ケチ」 と 称する のは^！ 
いで、 「堅実」 という 表 勵《 正しい の だ 
ろう。 日本と ヨーロッパ、 どちらの 考 
え 方が 正しい というので はないけ ど、 

国民性の 違 し 、がノ ヽッ キリと る 一面 

では ある。 

コンピュータ • キャンプ 


と、 必ず 別 ^ を 取られる もの だけど、 
メッセで はもち ろん タダ。 ョ 一口 ッノ、 ° 
の 意識の 高さ を 感じて しまった。 
また、 ちょっと ネ喑ぃ 人の ための ネ 
明かな ハード 製作 講座 も あり、 カップ 
ルで ハン ダゴテ を 握る なんて^^ ま し 
い 姿 も。 日本 じゃ舰 に 見れ ない 光景 
だった。 

w り は 恐怖の 

ハノーバー • メ 
> り、 あと は 帰国 
ここに 大きな 問 


題が 残されて いたの だ。 航空 ぉ柳 
, で、 日本までの 帰路 は 南 回り。 そ 
う、 インド や ホンコン を 経由し、 トー 

タ ル T24 時間 はか かろ うとい う、 気の 
遠くなる よう な 道の り なの だ。 

「原稿 を ゆつ く り 害け るよう にとの、 
会社の あり 力、' たい S£Jt だよ」 などと い 
う 周囲の 人間の に はげま され （？ ）、 
， 用紙に 向かって はいる ものの、 目 
は 疲れる し 肩 はこる。 となりで 高 イビ 
キの 編集長 を 片目で 見つつ、 ヒラの 編 
集 員の ッ ラサ を 実感。 せめて 飛行機に 
ワープロ カ^ | ん であれば と 思いつつ、 
慣れない 手書き 原稿に 精 を 出す、 編集 
者 K であった。 


これ また 日本の ショウ では お 目 にか 
かれない ものに、 コンピュータ • キヤ 
ンプ 力、' ある。 ^土の マイクロ  'コンビ 
ユー タ、 ビジネス • コンピュータ とい 
つた ものが I 力 所に^ら れ、 観客が 
自由に 動かせる ようになつ ている。 「コ 
ン ピュー タ胃 コーナー」 といった と 
こ ろ だろ う 力、。 ただ 展示す る だけで な 
く、 実際に 使って もらって を ， 
しても らおう というわけだ。 

もちろん MS  X も 置かれて いて、 こ 
こも また^た ちの 山。 フィリップス 
の マシン で ゲーム を デモ し て いたの だ 
けど、 順番 待ちの 列が できて いた。 

, の 隅の 方で は、 講演会な ども 同 
時に 開かれて おり、 遊び だけで ない 社 
^MSt といった 面 も、 クローズアップ 
されて いた。 日本て »演 会な どと いう 


さて 2 日間に わた: 
ッセの 取材 も 無事 終 さ 
する ばかり。 しかし、 


\  ノーバー • メッセのお 土 塵 だよ ノ 


マイコン • ショウに は 付き ものの バ 
ッジの 数々。 ここ ハ ノーノ 、'一' メッセ 
でも、 いくつもの ブースで 配られて い 
た。 日本で も お みの ノ  、ド ソンから、 


^に 手に入らない フィ リ ッ ブスまで、 

^1+20 名 様に I つず っプ レゼ ン ト。 

欲しい 人 は、 ハガキ に，、 氏名、 
年齡、 • を 明記の 上、 言 きも 
書いて 送って ね。 激 寸先は 下記 <7)^f。 
何が 当たる か はお 楽しみ だ。 締^り 
は 4 月末 日の 消印まで^!: みんな ふ 
るって 応# しょう。 
•107 絲满区 南 青山 6HH 
ス リ 一 エフ 南靑山 ビル 株ァ ス キー 
M マガ 'メッセ-プレゼント 係 
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今月から 始まる 新 シリーズ 「ぉ繊 き: は、 « 
躍 中の ィ ラス ト レーター ©ft 藤く んと野 沢 くんが 登 
場。 お 、纖 きに 難がある 人に とって は、 なんとも うれ 

しい ページ だ。 これから やって みょうと いう 人、 OT で 
はなく、 とにかく 卜 ライして みる ことが 大切 だよ。 キミ 
か 送って くれた 作品の 中から ピック アップして、 大賞 を 
決め、 おまけに： で 紹介 するとい う: iHl も あるので、 
今からで も 遅くない、 がんばって 始めて みようせ/ 


> 小さい ころって、 お 接 描き じて た 7 


野 沢 （N)  「みなさん、 こんにちは。 ィ 
ラスト レーターの 野 沢です。 SI 冊で も 
お 目に かかって いるけ ど、 今月から は 
ね でよ ろしく ね」 

佐 藤 （S)  「みなさん、 こんにちは。 同 
じく 佐藤駭 です。 よろしくね j 
N  「ft^  くん は、 どんなと ころの イラ 
ス トゃ つてん のかな？」 
S  「ソフトの 扉なん かやって るよ」 
N  「という こと は、 切り 絵 かな？ j 
S  「でも、 ライトペンで 描いた こと も 
あるよ」 

N  「ポク も 同じ だ。 最近 は、 編集 後記 

の マン ガが 受けて いるんだ j 

S  r ところで、 小さい ころって 何 やつ 

てた？」 

N  「ぼく、 何 やって たかな。 ^くん 
は？」 

S  「ぼく はリ， のとき は^ M と 呼ば 


れ ていたんだ j 
N  「へえ〜 つ！？ j 

S  「マジ./ マジ/ 赏 状の 数 知れず 
だった」 

N  r 何の 赏を もらって たの かな？」 
S  「絵の •••••• だった」 

N  「じゃあ、 小さい ときから 絵 力く 好き 
だつ たんだ!？」 
S  「小さい とき はう まかった よ。 今 は 
ダメ だけどね。 そういえば、 野 沢 くん 
は 絵 を 描く きっかけって ケガ だつ たん 
だよ ね j 

N  「そうなん だ。 ケガ して 何もす る こ 
とがない から、 いつも マン ガを 描いて 
いたんだ c それが 自然に プロに なった 
つてい う 感じ かな j 
S  「ぼく は 大学 まて 者 楽 少年だった」 
N  「マン ガを 描く という 点で は、 今 も 
昔 も 変わらないんだ よね」 


1961 年、 東京 生、 都立 芸術 高校 多 摩 
美術大学 中退、 在学 中から イラスト 屋 
として 独立して 今日に 至る。 その 仕事 
内容 は 雑!^ 単行本 を はじめ 絵本、 広 
告、 映画 タイトル など ほとんど 節操が 
ない： S  F、 ホラー、 怪默 もの （丁 
V ゲームに もちよ つとう る さい ぜ つ/) 
な ら ま かせ な さ い: マニアック クリエ 
一 ティブ 集団 CEP プロジェクト のかし 
ら です。 の ほほん とした 性格 だか'、 ゾ 
ンビは 恐い。 スコラ とか、 平凡 パンチ 
とか ログイン とか もやつ てる 


ブ 
□ 


ル 


1958 年生、 SUPER  STUDIO 
主宰 大分 生れ 中央 大学 理工学部 
土木工学 科で 構のお 勉強。 在学 中に 大 
恩師、 河原 淳 氏に 認められ、 現代 デザ 
ィ ン 研究所 入所、 翌 5 月 K  I  N  N  I  K 
•STUDIO 設立、 現在 MS  X マガ ジ 
ン、 P  o  P  e  y  e な ど 10 社で 速 載 中。 
1983 年、 SUPER     STUDIO 設 
立、 総合 デザイナー を 目標に 活動 中、 
水着の デザィ ンか ら 都市 デザィ ン ま で 
二な す。 ついでに ギター リスト。 
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> イラ ス卜レ 一ターになる き:) かけ は 7 


N  「ところで、 イラストレーター にな 
るき つ 力、 け は？」 

S  「アルバイトで イラスト を 描いたら 
受けち やって ね j 

N  「へえ、 なるほど。 結構、 もうかつ 
たわけ だ」 

S  「そこなんだ よね」 

N  r 佐 藤 くんの 場合 切り貼りが 多い け 

ど ¥t» き はや ら な し 、のかな ？ 」 

S  「仕事で はやらな いけどね j 

N  「貼り 絵 力く 好きなん だね」 

S  r うん、 楽 だからね」 

N  「始めて お金 もらった のって なに？」 

S  「佐 藤 カツ ト 复グ」 

N  「いきなり！？」 

r うん/ もらった お金 は 58 万./ こ 
れ * 港かった j 
N  ~ 出した わけ？」 
S  「5 牟 前の、 まだ シ ロウ 卜のと きで、 


で 描いた わけ。 ミュージシャン 仲間に 
イラストレーターが いたんだ けど、 い 

たずら して 描いて たら、 キミ は; « が 
ある./ とか おだてられて 引き受けた 

ら 58 万./ なんてい い 商売 だろ う と 思 

つた」 

N  「そうだね。 その 58 万 はちよ つと 奉 
件 だね j 

S  「でも、 その後、 そんなに 世の中 は 

あまくなかった。 ところで キミ は？」 

N  r ぼく は、 新 宿!!^ 院 ていう とこ 

ろに 通って たんだけ ど、 駅なん かに 貼 

る颗 構成の ポス タ 一力く 始めて (7M 士事。 

お金 は觉 えてな いんだよ ね」 

S  r それから、 何げ なく やって たら プ 

口にな つてた わけね」 

N  「 初めてお 金に なった の は、 MAP 

だった けど、 ョ ロン 島まで いける つて 

いうんで 喜んだ けど、 ひどい 仕事で、 


ミュージシャンの 片手間、 アル バイ ト 5 万円 だけし かもら えなかった」 

秦 グラ^^クス を やり 始めた の はいつ？ 

S  「それで、 ライト ベンと か 使った グ S  r 始めはう まくい かなかった j 


ラフィック ス を 始めた き マ かけ は M  S 
X マガジンで すかな ？ 

，N  「なに を 隠そう. 
です」 

S  「どうだった？ 

n im だった ,4 

S  「驚異と いうと、 何に 対し 
て かな」 

N  「じかに、 自^ 7) ま 旨 先で ペン をに ぎ 
り、 それから 始める わけ じ やない から 
ね。 まず、 マシンとの お付き合いが あ 
る」 


N  「描く の は 簡単だった けど、 ロード 
や セーブが ダメ だった。 マシンが だめ 
とかね」 

S  「それ は ライ ト ペン だね」 

n  r で ii^4^r れし、 に 描け ると 
ヌ がスゴ かった」 

S  「つまり、 筆と かで ぬる^だ と、 

線なん かき ちんと ぬら なきや ならない 

の 力、'、 ド ッ ト が 相手 だ と！^ t に まち 力く 
わない から はみでずに、 きれいに ぬれ 
る もんね」 

N  「という 力、、 早く 描け ると か、 描き 


なんと 野 沢 くん カ^し 


自分で はき らい だと 言って いたんだ けど:^ 


直し 力 < 早くで きる という こと 力、'、 ひと 
つの 大きな メリットになる。 たとえば 
イメージ を即、 定着で きる から、 いろ 
いろ 考えて いる 間に 手 を 動かして 描け 
るから 可 • が ひろがる j 
S  「づ彈 生の ころ、 SF にあった ね。 
今、 T  V の に 絵 力、' 描け るんだ ね。 
すごい よ。 空想^って 感じで、 すご 
いよね。 こんなに 早く、 こ A^J 
くると j 

一 S  「昔 は、 コンピュータ グラフィック 
スを やろうと したら 何千 万円と 力、、 力、 
力、 つた ちんね」 


0  くん は、 ちょっと ピカソ ふうに 描いて みた。 だ ~れ へ タウ マなん て 言って いる Ac 


鲁 これから、 どんな 

N  「コンピュータと であった の は、 自 
然とい う 力 然 なのかな j 
S  「ぼく は 意識的 だよ。 触れて みたい 
と 思、 つた」 

N  「触れて みて よかった ね j 
S  「これから は、 何 か 目的 ある？」 
N  「マン 力' 好きと いうよりも、 マン ガ 
じ やな く ちゃ ^ でき ない こ とって あ 
るで しょ。 表現の 方法 は 違っても 描く 
人の 場合 は、 その 絵に よって 何 か をい 
いたい わけ じ やない。 だから、 あまり 
そ の 表現 方法に こ だ わ ら な L  、方が し ゝ し 、 
んじ やない？  j 

S  「(まく は、 あえて イラストレーター 
でいたい と 思って ないから ね j 
N  「それ もお もしろ いね」 
S  「だから、 ぼく は、 m 者で あれば 
なんでも いいと 思って いる。 べつにね、 
アーティスト でもい いしね。 H!^ の 人 
と の 密接な コミュニケ ーショ ンカ滞 し 
いんだ。 だから 一番 大きな 目標 は、 都 
市^ 7) デザイン とか、 人間が 触れる 


し 


N  「みんなの 手元に とどく ようになり、 
これから 力く 楽しみ だ」 
S  r みんな 取り 違って いるの は、 パソ 
コ ンで描 く の も 油絵で 描 く の も 一緒 だ 
と 思って いる。 そうじゃなくて、 パソ 
コンの メリット は、 最大限に 引 き 出し 
うる 絵って いうの が あるんだ よ れ- 

け ど ソフト 崖 さ ん は，; みだいに 描け 
了 う な 目 的で 作つ ちゃう わけね j 

N  「それじゃ、 つまらな いから、 パソ 

コンで 描く に は 意味 を もたせ なきやね」 

S  「ただ、 ノ、。 ソコン で 描きました つて 

いうの は、 誰でもで きる からね」 

とや! 3 たいの かな 7 

も のの デザィ ン と 力、 や り たいんだ よ ね」 

N  「そうなん だ」 

S  「だ けど、 パソコンって いうの は、 
何 を 表現す るた めの ものな のか、 なん 
か 目的 を 持って ない よ う な m/T' する。 
だから 使う 人 も 迷 うんじ や な L  、かな」 
N  「それ は あるね」 

S  「だから、 読者 力^! 力 噺 しい 方向 性 
を みんなで 持って いけば、^^ 側 は あわ 
せて くれる と 思う から、 ソフト を 買つ 
て 描いて いる 人た ち 力 <、 たとえば'; 赚 
が弋 わり や 色えん びつ の 代用品と して 
ソフト を 使って いるよう じ や、 いつま 
でた つても、 新しい ものが できな いん 
じ やない かな j 

N  「コンピュータ グラフィックスって 

し 、 う だけで ひ と つの'; jftn つ ていう のが 
できない ような 気がするな」 
s  「それ を 土台と して、 美意識 はでき 
ると 思う け どね。 それだけ 奥 力、' 深 i 、力、 
ら ね」 

N  r よし、 これから もがん ばる ぞ」 
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S 絵描き ツ 


7 ウス 

日本 エレ ク ト ロニ クス 
MS-10S  ¥12.800 

f おすすめ は コレ。 お^き するとき に、 
一 # ^いやす いと、 2 人 は 言って いた。 
なにしろ、 場所 はとら ないし、 線の 描き 
方も簡 装 ^>1：、 者で も 使いこなし は 楽 だ。 
線 (^き 方、 ぬりつぶしが きれいに、 確 
実にで きる。 一度 使ったら なくな 
る ことうけ あいで ある。 


ジョイスティック 

東芝 

な し 実ゲ驷 

ん 、は I お 
た 使お ム な 
つい 絵専じ 
て ご 描 用み 
、二き だの 
感 ちに とジ 


れ I 作 
れ ル り 
ば でに ょメ 
良 あ 向^^が フ 


セレク H 

お , さする にち、 たくさ/ 
ツールが あり、 使い こ时 まで 

»f 間が かかつ ちゃう fto 


ク 図く  I 
くッ 表と ドほ 


1        フ ラフィック カ- 

-K 

1           ヤマハ ZGA-01 

¥  19.800  ROM 

16K 

要 R 
だ F 


触 はも 思 ョ 
が 係 使わ ィ 
違 S えれ ス 

— でる てテ 

ら な た る ッ 
ねいだ が ク 


と 通 続る 0  ロを辠 

き に で が K ッタ ほ 
よ M き 、/トツと 
り S るビ にチん 
、 X よ デもュ す ど 
ビ マう ォちニ るの 
デシに 出ろ ッ だ 操 
オンな 力ん 卜け 作 
は をつ 、テを ° は 
I 使て R レ差 カラ 
本 用お F ビし I 
'すり 出に 込ト 
る 、力 接む リ 
普で 羅 だ ッ 

' け ジ で 
でス画 
面 


1 


とそ さ 4 

いうい 曰 
つでの 立 
二の もで H 
ろ が な 、 2 
は 気い 不專 
、に ° 安用 
受 な た は の 
け る だぁタ 
ると 、るブ 
かこ H 力、' レ 
もろ 2  、ッ 
し ° で 使 卜 
れコし 用 ° 
な ン かしち 
'使て よ 
なク えみつ 
° ト なると 
といと 小 


も f   ，  I" 

^二- 


ヤマハ 「グラフィック アーティスト」 


グラフィック ボール' エディ 2 


グラフィック タブレット 〈力-トリ ッシケ 

日立 MPN- 7001H 


東 


ソニー グラフィック マスター ラボ 


タブレットく カートリッジ 付〉 
パイオニア PX-TB7 
¥27,000  ROM  32 K 


驷 タブ レツ 卜に 付属して い 
ソフ ト である や ビデ オア 一 
は、 パイオニアの MS  XI 
ン PX-  7 で 使えば、 そ 《 
能 をより 発揮。 グラフ ィ； 
スの 作成 だけ じ やなく、 ヒ 
ォ HII もで きる 欲ば りソフ 
ほかの マシンで も 使える び 
トライして みて はどう かる 


こて だ こ 


ソニー  GB-7S 
¥20.400  ROM 


16K 


もる ま 
ひ ° た 
と マ 、 
っニ琿 

ポア 設 
ィル定 
ン もや 
わ 修 


と 


ベ 穸 I 

ィ i 


、ト 機ッ 
デモ 能ト 
ィ I もテ 
ス ドア I 
ク でッブ 
• 使ブだ 
ド えしつ 
ーラ るた た 
だか 正ィ色 ° も 
。りの ブ が 特 の 

ゃコ を 112 徴が 
すン使 色と 、 
ぃド えとし R 
と もる 躉て 0 
ぃ增こ m は M 
うえと な 、に 


喻 


な 


めぬ 


みんなの 質問、 作品 を 募集 中/ 

質閜を 受けつ け ま〜 す 作品 を 応募して 大賞 を 狙え/ 


学校 だけで 
. お 絵描き はつ 
まんない。 そこで 
' コンピュータ グラフ 
イツ クスを 始めた けど 
どんな ツール を 使って い 
やら、 どんな ソフト を 使 
ていい やら わからない。 そ 
んな 人に、 どんどん 質問して 
もらいたい。 また、 使い方に つ 
て も、 質問 を 受けつ けます から、 
どんどん お寄せく ださい。 


たとえば、 「ィ ラス トレー ターになる 
に は、 どんな 学校に 入ったら いいので 
すか？」 とか 「買った ソフ 卜 をう まく 
使いこなせな いので、 ちょっぴり テク 
ニック を 教えて ください」 とか 「どれ 
力 <~番 いい ソフ 卜です か？」 と 力、 「お 父 
さんに 合った ソフ トは どれです か？ 」 
とか 「う ま く ネコ 力く 描け ない けど、 教 
えてく ださい」 と 力、。 おもしろい 質問 
から、 つまらない ものまで なんでも 受 
けつけ ます。 みなさん、 おたより 待つ 
てます。 


せっかく 描いた 絵 だから、 みんなに 
見せたい というの は、 誰でも 思う こと。 
この コーナー では、 毎月、 みなさん か 
らの 作品 を 募集して、 大賞 を 決めます。 

どんな 作品で もい いから、 みんなに 
見せて みょう。 そして、 みんなの 作品 
を 見て、 ついでにお ベン キヨし ちゃお 
うね。 なかなか、 ひとり じ や、 思いつ 
かなかった アイデア も、 みんなで 考え 
たら いろいろ あるか もしれ ない よ。 

応募 方法 は、 自作の 真 を ポジ、 
ま たは ネ ガに し て 送る こ と 。 その #、 


作品 は 返却で き ない のでよ ろしく ね。 
ひとり 何 点で も 受けつ けます 力、'、 作 
品に は、 必ず 飾、 氏名、 年齢、 職業、 
電話番号、 使用 機種と ソフ ト を 忘れず 
に 書いて ^ 觀な 作品に は、 記念品 
をお 送り しちやい ます。 

とにかく、 友 だち と ワイ ワイ 楽しく 
描いて、 みんなの 作品 を 応募す るの も 
ひとつの 手 だね。 それじゃ、 みんなの 
力作 を 待って ま〜 す。 画の 撮り 方 は、 
この ページ を にして ね。 しっこい 
けど、 よろしくね。 


画面の 撮り 方、 教えます 


參 1 眼 レフの 場合 

やった./ ついに 描いた。 この 瞬間 
を 友 だち に 自慢した いんだ、 という 君 
に 画^^の テク を 教えよう。 

まず 大事な こと は、 部屋 を喑 くす る 
の だ。 それ は 回りの 光 や 電気が ブラウ 
ン 管に^ してし まう からだよ。 昼間 
なら 暗幕、 まあ^ ii の «1 なら 厚手の 
カーテン を 閉めよう。 そして モニタの 
色調 整 をし つかりして、 , ネ膨 用の 

フィルタ （T  V  —  C  (口を付けよう。 こ 

れは 肉眼で は 鮮やかに 見える 画面で も 
カラー フィ ル厶 て4膨 する と かな り 青 

つぼくな つてし まう ので それ を す 
るた めだ。 でも、 フィルターがない と 
きで も、 ネガカラー フィルム だったら、 
まあ 大 だろう。 そして、 シャツ 夕 
一 スピード は ％ から)^ く らい 
に 合わせなさい。 
静止して いる, だ 
つたら ％尹少 ぐらいで 
撮れば 完ぺき だ。 カメラ 

^体 はしつ 力、 り 三 摩 

f 定 して、 レリーズ も 忘れ 
ずに M マガに 載って いるよう な 画' 
面 はもつ としつ かり プロが セッ ティ 
ング する けど、 これ だけ 知つ てれば 

レ 格 だ。 


④ 


> ォー卜 フォーカスの 場合 


へん、 高級 I 眼 レフ 
の カメラなら だれ だつ 
てう まく 撮れる に 決ま 
つ てんじゃん。 なんて 
, 卑屈に なって いる キミ c 
, 石 カメさん は あま り ， り 
V しなかった けど、 特別に、 
^ ミ でも 持って いそうな オート 
[ フォーカスの カメラでの g の 
- 方法 を 聞いて みた。 


オートフォーカスの 場合、 I  m じ LL 
離れない と ピン トカ洽ゎなし^^が多 
いので いろんな S0TTi 式して みる。 ピ 
ン ト が あ ま り に も 近し 、と 暴走して しま 
うし、 遠い と 今度 は 小さくな つてし ま 
うんだ。 つぎに A  S  A 感度 調節 目盛 を 
動かして、 例えば AS  A  100 の フィル 
厶 なら、 1000、  400、  200、  100、  50 と 
いうよう に 露光 を 変えて 何回も 撮って 


みなさい。 そして 三脚がない 場合 は、 

マン ガと 力、^ な ど を iiM の 高 さ に 重 
ねて その上に カメラ を 置く とよい。 と 
にかく 何枚 も 撮って みる こと だよ。 も 
ち ろ ん 部屋 を喑 くす る こと は 言う まで 
もない よね。 おっと、 それから I 眼レ 
フの ％ 会 もそう だけど、 画面 を ガラス 
クリーナーで きれいに してお くこと。 


あて 先 はこ ちらです。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6 11 1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 
㈱アスキー •  M  S  X マガジン 「お 絵描き 大好き」 係 
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アマチュア 無線 歴 20 年の 佐 藤さん。 今 は バケツ 卜 通信に 夢中です 


アマ チュ 7HI 羧歷 

20^/ 

0 さんのお 宅 は、 横 浜 市 緑 区の 高 
台に あります。 

「無線 を やる 人 はどう しても 高い とこ 

ろに 住みた がるんで すよ: too 電波の 入 

り 具合 力 ^然 違う から」 

近いうちに 引越し をす るそう です が、 
そこ もや はり 高台と 力、。 綠 区に は 無線 
仲間が し 、つ ぱいい るん だ そ う です。 

現在 コンピュータ, のお 仕事に つ 
いている fes さん は、 d 、さい 頃 力、 ら大 
の 機 胃き。 アマチュア 無線の ^tp も、 

とって からもう 20 年になります。 

「無線 はとに かくいろ いろな 人と 話せ 
るの が 魅力。 ： ^の 裏 孭リ とで も 交信で 

攀ネ 几の ひき 出し を 開ける と、 ァ ララ、 キー ォ 


き るんで すから。 ときから やつ 
ていました 力く、  "^中断して 最近 復活。 
夢中に なって ますよ j 

ひと 部屋 を 無線^ 7) もの 虫 占し、 
毎日 やって いると 力、。 

無線と いうと、 マイク や トラ ンシー 
バー を 通して 肉声で しゃべる ものと い 
う イメージが あります 力、'、 ^さんが 
今やって いるの は バケツ ト 通信と 呼ば 
れる もの。 

「パソ コ ン 通信の 無 m と 考えて も ら 

えば いいです ね ノ、° ソコン 通信 は H 舌 

回, 線 を 通して データ を 送る でしよう。 
それ を 無線の 電波で 送る わけです。 メ 

-Y が. 自作の アッフル だそう てす 


ッ セージ (塌 末から 打ち込めば 0  K」 
ノ、。 ケット 通信、 というの は 聞き慣れ 
ない 言葉です 力 <。 
「広まって き たの は ご く 最近の こ と な 
ん です。 アマチュア 無線 力 し 番^ it し 
ている ァメ リカで まず 始ま り ま した。 
パケット 通信の 要になる の は、 バケツ 
ト • コントローラ という 機械なん です 
力、'、 これが 日本に 入って きたんで すれ 
これ は、 端^、 ら 打ち込んだ データ を 
自 動的に 電波に し て劍言 して くれ るん 
てす。 データ 力 H 匕け ていて うまく 送れ 
ない^ は、 何度か 自動的に トライし 
て くれる し、 どうしても 駄目な とき ネ 
送らないで ストップして くれる。 とて 
も 頭の いし ，なん です」 

この ノ\° ケッ ト • コント ローラと^^ 
になる パソコンが あれば、 今までの 蹇 
線と は 違った 楽しみ かたがで き る わけ 
てす。 パケット 通信に はいろ いろな メ 
リ ッ 卜が あるそう てす。 
「ハム だと 同時に 話さ なければ ならな 
いけれ ど、 これなら セット さえして お 
けば 平気 《 どんどん モニタに メッセ 一 
ジが 出て きて おもしろいて すね。 プリ 
ンタ につ なげて おけば、 後から じつく 
り 見る こと もで きます。 自^) メッセ 
—ジを あらかじめ 入力して おいて メー 


ひと 共通て  1 吏え るから いい 

です ね。 それに MSX は 
安いでしょう。 10 万円 も あ 
れば、 バケツ ト 'コント 口 
ーラと MS  X マシン を 両方 
そろえられます 力、 ら & パ 


やって いる 人に 始めて もらいた いな。 
MS  X ユーザー も、 どんどん トライし 
てみ て」 

MS  X でで きる ことって いろいろ あ 
るんで すね。 もっとも つと 試して みな 
くち や./ 


倉 車に もしつ かり II^S を 積んで います 3 


ル として 送る こと もで きる し、 ブレテ 
インポ一 ドも あるので、 ^<7) こと 力く 
よく わ 力、 ります ね」 

麵 さん は パソコン通信 もやって い 
ました 力、'、 今 は もっぱら 無線ば かり。 
>"ハ° ソコン 通信 だと、 通信 をして いる 
間 は 電言舌 力 ィ 吏えない。 これ は 不便です 
ね。 それに 麟間 やる とネ 检 も 高いで 

しょう。 その 点 無線なら mm 代 だけで 


rfirt 容は: i 都フリ ント アウト しています。 
誰と 交信し たかは 口 グ 根に しっかり きほ录： 

ほとんど 辦 斗みたい な もの。 この 差 は 
大きいで すよ」 

無線 を 通して 

ぉ犮 だち 

ノ 《ケッ ト 通信 をす る^、 醉方も 
ノ、。 ケッ ト • コントローラ や 歉 を 持つ 
ていなければ なりません。 今のところ 

この システム を 使って いる 人 は 2000 人 
位と 力、。 日本で は、 アマチュア 無線の 
躬 午 を 持って いる 人力 ゥ0 万人 位い ると 
いいます から、 まだ 少^です。 でも 
それだけに 仲間意識 も 強く、 通信 内容 
も 濠い ようです。 通信 カ^で 友 だち に 
なるとい う パターン もあります。 取材 
当日に 遊びに いらして た 伊藤さん も、 
も と は 通信の 上 だけの 知り合いだった 
とか。 

「同じ パケット 通信 を やって いて、 た 


また ま 家 も 近 かつ たので iE 絡 し て 会し 、 
ました。 無線 を やる とき は、 コール サ 
ィ ンが 名前の 代わ り なんです。 だから 
し、 まだに そのく せ 力く 抜けなくて、 伊藤 
さん、 つて 呼べな いんです よね」 

伊藤さん も 筋金入りの 無き き。 無 
線 専門^^の 『CQ』 に も、 原稿 を 害いた 
りして いるそう です。 

「無線 歷は 25 年 位です。 どんどん 新し 
いこと を やる の 力  < 好きな ので、 バケツ 
ト 通信 もす ぐ 始めました。 ^^に はァ 
ッ ブル を 使って います」 

ィ尹藤 さ んは コンピュータ も お得 意。 
プロ グラム も 自分て 作つ てし まいます。 
「人が いな く て も 自動的に メ ッ セージ 
を 送り 続ける ソフト を 作って 使って い 
ます。 世 1^7)50 力 国に 向けて 毎日 電波 
を 出して いるんで すよ」 

伊藤さん も バケツ ト 通信 は 大いに 気 
に 入って います。 

「楽し さ カ嘗の 無線 と は 段 違し 、だし、 
今後 は 増えて いくと 思います; feo コン 
ピュー タ專 用の 無線の 中㈱ ゃァ マチ 

ユア 無線 用の 人工衛星 も、 近いうちに 
作られる 予定 だし、 おもし ろくなり そ 
ラ です」 

MSXx ぜ 》U 
やって ほ IA  、な/ 

feP さん は^に MSX  (ヤマハの 
CX-7) を 使って います。 
「MSX だと、 通信 用に 自分て 作った 
ソフト を さ " 


ケッ ト • コントローラ もどん どん 安く 
なって し!^^ M  S  X 專 用の カー 卜 リ 

ッ ジ 方式の もの も 出て く る 可 fit* が あ 
ります」 

もっとも つと ノ、。 ケッ ト 通信 を やる 仲 
間が 増えて くれれば いいな、 と^ S さ 
んも 伊藤さん も 思って います。 
「今まで は、 無線 を やって いて バケツ 
ト 通信に 入って く る 人が 多 かったんで 
す。 でも これから は、 コンピュータ を 


ッフ顔 負し 


、'類 かい 


:> ています. 
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札 幅 ftSSie 中 WCAI 授業 

まだ 一面の 銀 » 羿が 残る 2 月 17H。 扎«* 郊外に ある 蕩岩 中学 校で、 
第 2 回教 育に おける コンヒ ユー 夕 利用 研究会 北海道 研究 大会と、 C 
A  I の 授業 公两 研究 大会が 行われました。 この H の 公 Wft 業 は 1 年 1 
の 数学 科。 羽田 友 雄 ft 論に よる、 おうぎ 形の CA1« 業です。 コンピ 
ユー 夕に 触る の はこれ が 初めてと いう 生徒の 中に あって、 CA I は ど 

んな 受け取られ 方 をす るので しょう。 藻 岩 中の C A  I 研究の 経邊 とと 
もに、 レポートし てみたい と 思います。 


藻 岩 中学校 C  A I の 誕生 

北海道の 公立 小， における C  A  I 
の 実践的 研究 は、 昭和 59%  4 月 に 十 勝 
管 I^J ！榥内 リ^ と、 後志 管内 歌^^ 
^で 発足 し たのが 始 ま り だ そ う です。 
これ は 複式 小規徹 における C  A  I 闋 
発^ を 目的と した もので、 SMIL 
E プ ロジェ ク 卜と 呼ばれて います。 両 
校 はいずれ も 僻地に あり、 それぞれ 6 
台の コ ン ピュー タ を 謹 す る ことで、 
各 学年 ひと り | 台の コンピュータ を 使 
つた CA  I 力、^! 能になる といえば、 そ 
の, と しての 規模の 小さ さ をお わか 
りいた だける でしよう。 

こ (7)^ は、 北海道 教育 大^ 育ェ 
学 センターと、 節 皮 大^#^#理 
センターの 共!^ £ と して 始められ、 
3 ^も, されて います。 また » ^の 
発足と 同時に、 マイクロコンピュータ 
上で CA  I コースウェアの 実行 を 可能 
にす る ェグゼ キュー 夕と、 コース ゥェ 
ァの 開発 を 可能に する 才ー サリ ングシ 
ス テム の^^も 始められ ま した。 

才ーサ リング システムと は、 に 


㈱開発^ I ッ ールな どと 訳されて お 
り、 CA  I の コースウェア を 誰でも 手 
軽に 作れる よう にす る ツール を^^し 
ます。 たとえば MS  X を 使って 絵 を 描 
く、 ビデオ グラフィックス や チーズ 2 
な どの グラ フィックス' ツールが、 C 
A  I における 才ーサ リング システムに 
あたる といえ ましょう。 一方の ェグゼ 
キュー 夕と は、 才ーサ リング システム 
て 作成した コースウェア を、 実際に 実 
行す るた めの ものです。 通常 この ふた 

つ は ペアに なって します ので、 セ 
ッ 卜て 考えて ください。 

さて^ 中㈱ における C  A  I 導入 
のきつ かけ は、 5阵8 月と 翌年 8 月に 
開かれた、 CA  I コースウェア 開発 合 
^§?^会だとぃぃます。 ここで は、 上 
幌内 • 歌 島 小 報両 校て 研究 力 S1 めら 
れた、 才ーサ リング システムと ェグゼ 
キュー タを 使い、 短い コースウェア を 
作成し ながらの 実習 力 巧 われ ま した。 
そして この 2 回 (7)*^ 会に した、 
ネ し« 市 を 中心とする コンピュータ 利用 
^会の メ ン バーが、 実際の C  A  I 授 
業の 実現 を 目指し、 61 年 I 月の 合? 
究会を 機に 藻 岩 中 報に おける コース 
ゥ ェ ァ M 成 を g し たのです。 

，鯽脑 目指して 

今回 (7)5^ 会て * ^表さ れた コース ゥ 
エア は、 C  A  I の 可能性 を 探り、 質の 
高い CA  I を 目指して 作られた もので 
す。 また CA  I そのもの に関する 正当 
な^^や、 ^をす る こと も 目的と さ 
れ ています。 ですから、 多分に 実験的 
要素が 含まれて いると いってい いでし 
よう。 そのため コンピュータ 会の 
メンバー カ诹 つた 方法 は、 まず 実際に 
コースウェア を 作り、 生徒が CA  I 学 
習す るよう す を 見ながら 改良 を 加えて 
いくとい う、 実 な ものでした。 


質問に 対す る 生徒の 反応 を 知る'; a 

力 や、 を 作る 創造力 は、 CA は 
けで な く 通常の ""^授業で も' M と さ 
れ ています。 ベテラン IttiB による"^ 
授業の ようす は、 まさに その^と 《 
いえる もので、 生徒の 反応に 対する i 
格な 対処な ど は， とも 呼べます。 二 
の 授業に おける 柔軟 さ を C  A  I に J9] 
する ために、 さまざまな 
生徒 や、 能力 • レベルの 異なる 生徒 考 
想定して^ t を 作る ことから、 CA! 
の コースウェア 作り は 始められ ま I 
それぞれの 生徒に 合った 課題 や 質 P 
考え、 学習 コース を 用意し、 その^ 
を コンピュータ 力く 制御す る もので 1 
もちろん 始めの^ P 皆で は、 これらの こ 
が 満足が いく ものに 仕上がつ てはい 
せん。 しかし コースウェア 作成び 
てせ きわれ た ノウハウ や、 学習 記き 
析 など を 通して、 より 良い ものに ミ 
していく わけてす。 

一方、 藻 岩 中㈱ における さ 
の テーマ は、 「主体性の ある 生徒 をミ 
る^^ 法の 工夫」 というよう にお さ 
れ ていました。 意 謝 匕から 難ィ L 
面 匕 をめ ざす g の あり方 を 工夫す i 
ことに、 重点 力 、' 置かれて いたのて す- 
主体性の ある 生徒 を 育て る に は、 
ひとり ひと りが 自 ら 行動 を 起こす、 
まり、 気づき、 考え、 実行す る こと 
より、 内面 化が 深まる としてい ます 
ですから 授業の 展開に あたって は、 
徒の ぎ 欲 を 弓 I きつける よう な 工夫が 
要だった のです。 授業の 皿て， 
へせ ま る冑カ 、'重^^ さ れ てきた と 
える でしよう。 

こ (7M 國另 IM 匕と いう^^ 題と、 生徒の 
欲 を 引きつけ る 工夫と いった 面で、 
A  I 力く クローズアップされ たこと « 
うまで もありません。 藻 岩 中^^ 
徒 ひとりひとりに 応じた、 g な 琴 
活動の 成立 を 目指す C  A  I コース ゥ 


券 跺^ C# 腿 ぉ宓 g 厘 醫郾飼 


ァ • 成 は、 こうして;^ 派した わけ 
です。 

を 鶴に は 

藻 岩 中^の C  A  I と して 始めて 公 
開され た 今回の 授業 は、 I 年生の 数学 
で 「おうぎ 形」 に関する ものでした。 
この コースウェア を 作る にあたり 「。彌 
になった ことに、 3. 14 という R ^率 を 
I  、かに し て 生徒に 確かめ させる かとい 
う こと 力、' あつたよ う です。 単なる 知識 
と して 3. 14 を 覚えさせる こ と は 簡単で 
すが、 これで は 自ら 気づき、 考え、 実 
行 するとい う 献 テーマに 反します。 
そこ TII 験に よ り それ を 導き出そう と 
したので すが、 精度と いった 点で 満足 
がいき ません。 試行 ^<7) 上て 考え出 

しんら * う 

した 方法 は、 真 li^(7) 直径 50 ミ リメ 一 
トル、 厚さ 25 ミ リメ 一  トルの 円柱 を 転 
がして、 RJ^ 率 を 求める という もので 
した。 これなら fH 則 時の 滑り もす くな 
く、  3. 14(7>fi に 近づく こと カ勞易 だつ 
たからです。 

た と えば こ れカ雙 科の 実験で あ つ た 
な ら 、 き に 対す る ここ ま での 精度 は 
要求され なかった かもしれ ない といい 
ます。 クラス^て tH 則 をし、 数多く 
の データ を 集め、 それによ つ て^を 
小さ く する こと 力 河 能 だからです。 け 

れ ど も 個別 学習 を 目 ネ 藻 岩 中学校 c 

A  I において は、 それ は ^F5J 能な こと 
です。 ひとりで 行う I 回ない し は 数回 
の 実験で、 できるだけ 精度 を 上げる 必 
要が あつたの です。 

"^に CA  I というと、 すべての こ 
| と を ディスプレイ を 通じ て 処理 し がち 
てす。 特に 最近の コンピュータ では グ 


ラフ ィ ックス 胃 力、' ^したために、 
^情報 だけで ない、 視覚に うったえ 
る CA  I 力 可能に なった からてす。 け 
れ ども、 教 青 における コンピュータ 利 
用き 会で は、 生徒が 実験な ど を 通し 
て 自らの 手 を 動力、 し、 考える 場面 を設 
定 する こと 力、 ''J^ だとして います。 受 
け 身 一方の C  A  I ではなく、 生徒 自身 
力^^ でき る 齢を增 やすこ と で、 生 
き 生き と した 学習激 力く 展開され るよ 
うになる 力、 ら です。 

CA はット ワーク 棚 

さて、 前に も 述べた ように、 藻 岩 中 

靴に おける C  A  I 授業 は、 今回 力く 始 
めての 試みです。 生徒 は 授業 離 前に、 
3 盼 ばか り の キー 辦 に関する 講習 を 
受けた そ う です が、 実際に C  A  I 授業 

を^ irr るの はまった く 始めて です。 

生徒数 は 4&g  (実際に は轩 の^ # 


も あり ま したが)、 それぞれに 割り 当て 

られる コンピュータの 数 も 46 台 あ り ま 
す。 各 コンピュータ は 専用の バス ライ 
ン （シン ブル LAN ポー ドを 経由） を 
通じて、 飾 用の 同じ コンピュータと 
つながつ ており、 ひとつの ネット ヮー 
クを« ^している わけです。 

生徒 用の コンピュータの 概要 は、 512 
キロ バイ 卜の 外部 記 M 置 （ROM  R 
AM ポー ド） を 装備した 本体に、 フロ 
ッ ピー ディスク • ドライブが I 台。 コ 
ース ウェア を 実行す る ための ェ グゼキ 
ユー タを セットし ます。 しかし これ は 
4 辣 ROM ィ 匕して、 ディスク ドライブ 
は^になる とのこと でした。 そして 
C A  I ネッ ト ワーク を 作る ための シン 
プル L  A  N ポー ド 力く 用意され、 用 
コンピュータと^! されて います。 

一方 そ <7)U^ 用 コンピュータ、 つま 
り C A  I ネッ ト ワークに おける ホス ト 
コンピュータの « ^はとい えば、 フロ 


i これが 円周率 を 求める た 

め <7^*t。 真 鄉 てす： 

峰 実験に より 答 を 導き だす 


ツビ 一 ディスク • ドライブが 2 台に な 
つたこと を 除けば、 生徒 用の ものと 同 
じです。 用意され た ソフトウェア は、 
C A  I ネッ 卜 ワークの システム . フロ 
ッ ピー、 コース データ • フロッピー、 
クラス データ • フロッピーの 3皿 で 
す。 ネットワーク^の $1  胸 はき 側 
で 行い、 生徒 は システム を 立ち上げる 
ための、 面倒な 手続き を 踏む 必要 は あ 
りません。 コース ゥヱァ は^^ 徒の 進 
度に 従い、 頫 二:^ 側の コンピュータ 
から 送られます。 また その 際、 # ^徒 
カ艰 り 組んで いる コース ゥェ ァのデ 一 
タカ 等 示されて いますので、 |«55 はい 
ながらに して クラ ス^ (7)il 行 状況 を 
つかめる わけです。 

この データに は、 M 徒 (7)itJt(7)^ 
に、 ひとつの 「職に 対して 何回 g を 
試み、 何度 目で 正答した かもき され 
ています ので、 より IDt な 生徒の 拔兄 
を 把握で きます。 また、 | 時間の 授業 
が 終わった 後で、 クラス 全員の 学習 デ 
一夕 を » 側の フ 口 ッ ピーに 記録す る 
こと もで きます。 これ は、 その後の 授 
業 Iffi を 練る ための 大切な データ と な 
る わけです。 

* ト ブルで お CAI 

藻 岩 中学校の C  A  I 授業 は、 丸テー 
ブルに 4 人の 生徒と コンピュータ 力く 向 
かい 合わせになる 形で 行われ ま した。 
ィ跟 I 洋習 とはいえ、 友 だち 同士の コミ 
ュニ ケーシ ョ ンを 容易に はかれる よ う 
に 考えられて いるので す。 それ は、 生 
徒 間の 話し合い や、 ，との 意見交換 
を 目的と している のです が、 ときには 
^^になる こと もあります。 けれども 
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■■HM^  JiUJ. 
授業に なんら 力、 の 形で #± 徒カ澗 与す 
る と いった 意味で、 この こと は！^ すべ 
きこと といえるでしょう。 実際に CA 
I 授業 を 「开 TO してから、 それまで は ほ 
と ん ど 発 IT る ことのな かつ た 生徒で 
も、 I 時間に 平均して 3 回 前後 も 教師 
と 対話 を 持つ ようになつ たという デー 
タも 残されて います。 一見す ると コン 
ピュー タに 向かう だけの、 人間同士の 
対話の な し 艰業 と 思われが ちな C  A  I 
です が、 実際に は"^ 授業 以と に 発言 
の 機会 は 多い のです。 

さて、 丸 テーブルに I^S された コン 
ピュー タを 見る と、 何 か 変わった 点に 
気がつきます。 それ は、 ね は IE® に 

く るべき キー ポー ドが、 ； &ltr 方に 斜め 
になって セッ 卜されて いる ことです。 
これ は 生徒た ちに ノート を 取らせる た 
めの 工夫 だそう です。 コンピュータの 


VP^K,  ひン W ノ a;  TJ'^^  ^U 

表示に 沿って 授業 力 St んで いく  C  A  I 
だけに、 要点 を 押さえて 生徒た ちに ノ 
一 卜 を 取らせる ことが 大切な のです。 
そこで 藻 岩 中 報で は キー ボー ドが右 
端に 退き、 JE® は ノート を 置く ための 
スペース、 さらに は^ 呈 のよう な 実験 
をす るた めの スペース として 空けられ 
たという わけです。 

キー ボー ド に対して 斜めに なること 
で、 正確な キー 操作、 つまり 両¥<7) 指 
を ホ一厶 ポジションに 置き、 それ ぞ 
れ 分担 さ れた キー を 叩く よう な^が 

難しくな ると 'ose な さ る 方が レ 、ら つし 
やる かもしれ ません。 けれども^ 中 
学 咬に おける C  A  I 授業で は、 キー ポ 

ードを 通常の AS C I  I キーボードと 
して 扱って いないので、 その はな 
いようです。 主に 使用す るの は カー ソ 

ル キーと リターン キー。 それに m キー 
や スペース キーが せいぜいです。 それ 

UW)4^ な もの、 たとえば cm やぶな 
どの 単位記号 はフ アンク ショ ン キーに 
割り当てられて いますので、 両手 を 使 
つての キー 操作と いう もの は 要求され 
ていない のです。 


それ ぞ *10)3» 力 
に 応じた スピードで 

落ちこぼれ、 浮き こぼれな どと いう 
ことが p ^になって います 力く、 これ を 
言レ啦 えれば 「ゆつ く り 勉強す るの が 
必要な 子供、 ゆつ く り 勉強 すれば でき 
る^」、 そして これと は 逆に 「はやく 
モ辦 できる^」 という ことにな り ま 

す。 つま り Slow  learner^  Fast  learner 
てす。 彼ら は 平均 的な ，たちに 比べ、 
少 し だけ 珊カ 力 Mi れて いたり 劣って 
いたりす る だけな のです が、 その他 大 
^(7)^ 均 的^た ち を文ォ 象と する ~^ 
授業で は、 厄^と なって しまった わ 
けです。 

けれども C  A  I 授業で は、 学習 スピ 
一 ドは^ ^徒 ごとに 異なって 進められ 
ます。 Slow  learner は 自分の 納得が い 
くまで ゆっくりと、 逆に Fast  learner 
は W ^のお もむ くま まに どん どん 先の 
ことまで、 それぞれの ペースに 合った 
ス ピー ド て^: 習 力 坷 能に なった のです。 

教育に おける コンピュータ 利用 研究 
会の メンバーで ある、 礼 幌巿: 野中 
報 M 雌 昭^ ||f が、 C  A  I と 一斉 
授業に ついて 次の よ う な こ と を 害 かれ 
ています。 

「45 人の 生徒が I 台の 大型 バスに乗つ 
ている。 運転す るの は 教師で、 彼 は 次 
の 交差点で は どち ら に 進むべき か をよ 
く '^ている。 ^の 要求に 応じて、 
と き に^ を^す る 二と も ある だろ 
う。 いずれにせよ、 生徒た ちが 見る 風 
景は みな 同じで ある。 ^^はでき る だ 
け 多 く の 生徒 力、' 満足感 を 得る よ う Wt 
に する。 し 力、 し、 同じ ひとつの 風 
景が、 生徒に よって は 楽しく 感じたり、 
' 逆に il^ であった りする こと を 彼 は よ 
く 知っている …… 。 

一方、 目的地が 同じで も、 ひとり ひ 
と りが 自分に 合った ペースで 進んで い 
つた #、 彼らの 目の 輝き はまった く 


違う ものになる だろう。 ある 者 は ゆつ 
くり 歩き、 ある 者 は 走り、 より 多くの 
^をす るた めに まわり 道 をす る 者、 
とにかく 真っ直ぐ 進む 者。 さまざまな 
経路 を 経て やがて 目的地に 着いた とき、 
彼 ら は 大型 ノ ヽ' ス では 得 ら れなレ 、満足感 
に ひたって いる はずで ある。 （中略） 
大型 ノ 、'ス の 運転 を _bi させる こと も 
'^だが、 そろそろ バスから 生徒 を 降 
ろ して ネ^す る こと も (^なので はな 
いかと 思う」 


生徒に やる 気 を 出させる ための C  A 
I 授業。 また、 あたかも アド ベン チヤ 
一 ゲーム を 解く かの ように、 コース ゥ 
エアの 中で 試行錯誤 を 繰り返す C  A  I : 
授業 はこれ から も 残って いく 授業 
形態で は ある けれど、 それと1 した 
形で テレ ビ ゲーム 的 要素 を 持ち込んだ 
CA  I も、 発展すべき 時期に きている 
ので はないで し よ う か。 多樹 匕す る 世 
の 中に 文； t 応 できる よう な、 4®ti 豊かな 
，たち は、 従来の 一斉 授業 だけて  1 ま 
教育で きないと きがき ている と 思い ま 
す。 そう、 大型 バスから 生徒た ち を 降 
ろす ときが きている のです。 
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マシン 語 プログラムの 予備知識 


ゆ T り はら 《 


なが ひさ 


2 進数から ニー モニックへ \ 


プログラム言語に はいろ いろな もの 

があります。 MSX でも 使われて いる 
BASIC を 代表と して、 ^では P 
ASC  A し、 LOGO、  C などと いつ 
た^も 言 舌 題に なって きました。 けれ 
ども 究極 はマシ ン語 にた どり つきます。 
その 理由 は、 マシン 語が コンピュータ 
の C  PU を 直接 コントロールで きる、 
最小 単位の^で あるから です。 どん 
な！^ を 駆使しても、 ち密に 考えられ 
た マ シ ン語 プロ グラ 厶 に は""^ を讓 り 


ます。 その マシン 語が どんな 姿 をして 
いるの か を、 前回て 考えて みました。 

マシ ン語は 1 と 0 の 組み合わせ パタ 1 
ーン により、 CPU に^ を 与える も 
のて す。 図 1 は、 それぞれの パターン 
力く どんな 辦 を 持つ か 表した ものて す • 
たとえば ビッ 卜の 7 と 6 が 0 1 になつ 
ていれば、 8 ビッ 卜の ロー  ド 命令と い 
うこと がわ か ります。 残りの ビッ ト は 
どの レジスタ に対する ^^であ るか を 
M します。 01010011 という^ は、 


図 1 LD 命令の 構成 
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レジスタ 

0  00 

じ 

0  0  1 

D 

0  1  0 

E 

0  1  1 

H 

1  0  0 

し 

1  0  1 

A 

1  1  1 

檷原 « 寿 


マシン 語 は どのよう にして プログラム を 作る の 

でしよう か。 M マガの 最後に 載って いる »大 な 量 

の ダンプ リスト も、 一 » のうちに 出来上がる わけ 
ではありません。 元 を 正せば マシン R の 命令 を ひ 
とつ ひとつ 組み合わせ ていった 結果な のです。 

今回の マシン 語 プログラミング 入門で は、 その 
タイトルが 示す とおり、 マシン 語 プログラミング 
のた 》 の 予備知識 をお 送りし ます。 バリ バリの プ 
ログ ラマ 目指して、 頑張って ください。 


1 


 — 


し £) 命令 は tilo  So^f  llO(h 敏ふ) bt: 

で" m 成され マい ます 

 ^  —s-^^^-^-^-^— '  
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ひ 


MACHINE  LANGUAGE 


E レジスタから D レジスタへ データ を 
する 命令 だとい うこと 力、'、 CPU 
に はわ かる わけです。 

し 力、 し、 私たち 力 M と 0 を 見ても、 
凝し の もとになる だけで わかり にくい 
ものです。 そこて 利用す るの が 16 進数 
です。 16 進 は 2 進との^ f 系が ベスト マ 
ツチ ング です ので、 マシン 語 を 扱う の 
に は 欠かせない ものです。 その 対^ 
を 図 2 に 示します。 射1の01010011と 
いう^^ は、 対応 表から 5  3  H という 
1 6冑 で^ «さ れる こと がわ か ります 
ね。 H がつ いている の は、 16 進数で あ 
る こと 力、' わかる よ う にす るた めです。 

また、 この 01010011 という^ は、 
「  E レジスタの データ を D レジスタに 
M せよ」 という^です 力、'、 そのこ 
と を 私たちに わかりやすく する ために、 


各^の きを 象徴 した ニー モニック 

で «rr る こと もで きます。 このお 

は、 LD  D,  E という ニー モニック 
になります。 つまり、 01010011 は 16 進 
数で 5  3 H であり、 二一 モニック では 
LD  D,  E とも 表現され るので す。 
さて この 3 つの^! は、 形 こそ 違つ 
て もす ベて 同じ ことなります。 この 
中て 私たちが わかりやす いのは、 ニー 
モニックです。 ですから、 マシン 語プ 
ログ ラムの 作成に ついては、 ニー モニ 
ックを 使って 行います。 MS  X の CP 
U である Z 80 に は 6 ほ 131 強の ニー モニ 
ックが あり、 使用す る レジスタ などと 
(組み合わせで、 約 700 種類の 命令が 

定義され ています。 ；^iirr' は、 この 
各 ニー モニ ックの 意味と 使い方に つい 
て 解説して いきます。 


m アセンブ^と アセンブラ 


マシン 語 プログラム は ニー モニック 
を 使って 言 趟 する こと はわ かり ま した 


図 2 


2 進数と 
16 進数の 関係 
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力、'、 最終的に は 2 進 コード や 16 進コ一 
ドに 直して 表記し ます。 この 変^ f» 
を アセンブルと 呼んで います。 また ァ 
セン ブルした 結果で きた コード を、 才 
ブジェク ト コードと 呼びます。 

アセンブルに は 「アセンブラ」 とい 
つ、 ニー モニック を オブジェ 7 トコ 一 
ドに する ソフトが あります ので、 自動 


的に 変 ^^を 終える こと もで き ます。 
けれども 小さな プログラム でしたら、 
ハンド アセンブルと 呼ばれる、 手 健 
での アセンブラで 十分です。 この 方法 
に閗 し て は 後で 述べた いと 思います。 
アセンブル によ つて 作られた ォブジ 
ェク ト コード は、 指定した メモリに 記 
慷 させ、 実行させる ことができます。 
図 3 のよう な マシン 語の リスト は、 16 
進で 表現 さ れた オブジェクト コー ドで 
す。 この リスト は マシン 語 モニタ^ 
用す ると、 直掛 了ち 込む ことができ ま 
す。 

マシン 語 モニタに はいろ いろな もの 
があります が、 使い^の 良い もの を 
選ぶ と、 マシン 語の 入力が 簡単に なり 
ます。 また、 マシン 語 モニタ は メモリ 
の 状態が どのよ う になって いるか ディ 
ス プレイ 上で • できる ため、 ぜひと 
も 用意して おきたい ものです。 M マガ 

ItJi で も 何度 力 吋 曷載さ れて いま すので、 
これらの モニタ を 利用す るの も ひとつ 
の 方法です。 

マシン 語 プロ グラ ミ ング 入門で は、 
前に マ シ ン 語の 記事 を 担当 されて いた 
瀬 木さん にお 願いして、 新しい タイプ 
の オール マ シ ン語 版の モニ タ を 製作 し 
ていた だき ま した。 いずれ^で き る 
と 思います ので、 楽しみに 待って いて 
ください。 


図 3 ダンプ リスト 例 
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ニー モニックと は 


マシン 語 プログラム # 成に は、 二 
一 モニックの 意味と 働き を 知っていた 
だく' きがあります。 マシン 語の^ 
は B  A  S  I  C と 違い 単純な ものば かり 
です。 ですから、 マシン 語の プロ グラ 
厶を ある ネ する ために は、 どの 
よ う に 命令 を 組み合わせて 使う かが ポ 
イン 卜になります。 ひとつひとつの 命 
令の 働き を、 ただ 単純に 覚えた だけで 
は、 プログラム として 構成す る こと は 
できません。 

BAS  I  C では、 A  =  6X7 とすれ 
ば A に 言十算 した 結果 を 与えて くれ まし 
た。 けれども マシン 語に は 乗算 命令が 
ありま せんので、 工夫が' になり ま 
す。 考え方と して は、 6X7 は 6 を 7 
回 足す という ことです から、 力 d 算^ 
を 7  り 返します。 マシン 語で は 命 
令 力 、'舉 純です から、 1 つ C7M 士事 でも 多 
く の 命令と 組み合わせる' M が ある わ 
けです。 

では、 どんな^が あるので しょう 
力、。 大きく 颁 してみ ますと、 


1 .  デー う 

2.  演算^^ 

3.  データ 入出力 命令 

4.  雑 絲 

5.  C  PU コン トロール^" 
という ことになります。 

データ 転送 命令 

1 の データ！^^ て ィ赛ぅ ニー モニ 

ックは LD です。 この ^は ロード 命 
令と いわれる もので、 英文 字の L  0  A 
D の 中の L と D をィ 吏い ニー モニックに 
しています。 これらの ^は、 メモリ 
や レジスタとの 間で データ を やりとり 
する ものです。 レジスタ というの はメ 
モリと 同じ ものです が、 CPU の 内部 
に 設けられた 専用の メ モリの こと を、 
レジスタと 呼んで います c レジスタの 
名称と して は B、  C、  D、  E、  H、  L 
などの 證ほ カ难 用され ています が、 詳 
しく は 別のと ころて 戢明 します。 
LD#% は BA  S  I  C の^に たと 


図 4 マシン 語の 命令 あれこれ 
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える と = です。 これは^ [の 代入に 
う 式の、 イコールに 相当し ます。 たと 
えば、 

LET  A=1 

LET  B=A 
であれば、 

し D      A,  a 

し D       B,  A 
となります。 ただし、 扱う ことので き 
る 数 ィ直は 8 ビット で 表現で き る 15® と 
いう ことで、 0〜255 です。 ロード 命 
令に はこの ような 8 ビッ 卜 系の 他に、 
2 つの レジスタ を^した 16 ビッ 卜の i 
ロード^^も あります。 


，演算 命令 


は、 衛析 寅算 と雜〗 

演算が あります。 ここでい う 算術 dHH 
と は、 足し算と 引き算の ことです 二 
一 モニック は、 

A  DD  (アツ ド） 加算 

s  u  b  (サブ） m 

C  P      (コンペ ァ） 上 激 
があります e これらの 演算 は、 CPllJ 
の アキュムレータ という 場所で 行い ま 
す。 Z80 では アキュムレータ のこ 
A レジスタと 呼んで います 力 、 他の レ， 
ジス タとは 働き 力 遣います。 演算し ^ 

結果 はすべ て a レジスタ に 残る ので^! 

たとえば、 

ADD       A,  6 
は、 B  A  S  I じでの 

LET       A  =  A-h6 

と 良く 似て います。 演算の iffl は 8 & 
ッ ト 分です が、 ビッ 卜 演算 も l| 

きます： 

一^ Mili 寅算に は、 AND、  OR,  ■ 
XOR といった ^があります 
らは、 2 進 演算に は 欠かせない^^ 
す。 謝ぁ' 寅算は A レジスタで しか HE  I 
する ことができません ので、 8 ビプ | 
ま での 数値 を 演算す る こ と にな り ま ^\ 

テータ 入出力 m 

3 の 入出力 命令 は、 コンピュータお 
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BAS  I  C は 命令が 豊富で、 ブ ログ 

ラムし やすい てす が、 マシン 語 は 
簡単な^^ば か り て祸 成さ れ ています。 
それだけに プロ グラ ミ ングは 難し く な 
ります 力、'、 ひとつひとつの 命令 は 覚え 
やすいと いえる でしよう。 

マ シ ン語 プロ グラムで は ひ と つの 仕 
事 をさせる のに、 いくつ 力 、の^^ を 組 

み 合わせなければ いけません。 B  A  S 
I  C では 一発で 動く 命令で も、 マシン 
語で は 細か く 分解 し て 考え る わけです。 
その あたり 力、'、 マシン 語 プログラムの 
特徴と いえる でしよう。 

マ シ ン語は 面倒な TO です 力、'、 決 し 
て 難しい ものではありません。 すじ 道 
を 立てて、 キメ 細かく 考えれば いいの 
てす。 H^iJ として、 さきほどの 6X7 
を 計算す る プログラム を、 考えて みる 
ことにしましょう。 また、 ァ セン フリレ 
をして、 実際に 動かして みる ことにし 
ます.： 


詹 マシン 語の 概念 は… 

6X7 は、 マシン 語で は 加算^" し 
かないので、 6 を 7 回 加える という 考 


え 方 をし ます。 図 5 がその 例です。 L 
で A レジスタ をク リアした 後、 
ADD 命令 を 7 回 実行し ます。 結果 は 
A レジスタに 残ります。 

6  X  7 は 42 です が、 16 進数で 表示す 
ると 2 FH になります。 このため A D 
D 命令の 後で、 10 進数に 補正す るた め 
の D  A         を 実行し ます。 その 結果 
4  2  H となります。 これ は BCD とし、 
う 表現で、 見かけ上 10 進数になります。 
これ をデ イス プレイに 表示す るに は、 
さ らに アスキー コードに 変換す る' 
があります。 ディスプレイに 4 と 2 を 
表示す る わけです が、 それぞれ 3  4 H 
と 3  2  H を 送る ことで 実行され ます。 
これに は、 MS  X の B  I  0  S  (バイオ 
ス） を 利用して いるので す。 

本来なら ば 入出力^ を 使用すべき 
なのです が、 M  S  X では 特別な 場合 を 
除いて I  N、  0リ丁絲 は 使用し ない 
ことにな つてい ます。 そのかわりに、 


外部と データ を やりとり する ための 命 
令です。 ニー モニックに は I  N、  OU 
T 力 准 用され ます。 たとえば、 キー ポ 
一 ド から 入力され た馆を 見つける に 
は、 この 入出力^ を 使い、 どの ポタ 
ン 力、' 押され たかを 調べます。 BAS  I 
C では、 I  N  P、  OUT といった 命令 
が これに 当たります。 


4 の 分岐 命令 は、 プログラムの' 流れ 
を 変える^ です。 BAS  I  C に は、 
GOT  0 や G  0  S  U B といった 命令 力 ^ 
あります 力 、 マシン 語で は」 R 命令が 
G  0  T  0 に、 C  A  L し絲 力く G  0  S  U 
B に それぞれ 文寸応 します。 

さらに、 何 かの 翻 牛に よって プ ログ 
ラムの; 巟れ かまわる、 条 命令が 
あります。 マシン 語で は、 演算 をした 
結果 フラグが 動きます。 フラグと いう 


いますが、 演 果が ゼロに なると、 

Z フラグが 1 になる というよう な 働き 
をし ます。 このような フラグ は^で 
4 胃あります。 

たとえば、 Z フラグが 1 ならば XX 
XX 番地へ ジャンプ せよ、 という^ 
は、 

J  P       Z,  XXXX 
となります。 B  A  S  I  C での I  F〜T 
HEN    GOTO 〜と^! よく 似て い 
ます。 

編 CPU 

零 コン卜 ロール 命令 

5 の C  PU コントロール 命令 は、 C 
P  U の 動作 を 直接 コ ン 卜 ロールす るた 
めの^^です。 たとえば、 割り込みと 
いう 動作 を 許可したり^ ik したりす る 
もの や、 C PU を 停止 させたり する も 
のです。 BAS I C では CPU をコン 
卜 ロールす る^ は あ り ません ので、 
マシン!^ 有の^^と いえる でしよう。 


の は F  L  A  G  (旗） から 意味 を 取って 

き 7 シン フ o クラ ミンク 

鬌 (Dm 


囿 5    6X7 を針算 する プログラム 

LD  A,®  A レジスタ をク リア 
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J ※ルーフ を 7 回 まわり、 

>      7 回 ADD 命令 を 実行し ます。 

> 一の 位 を アスキー コードに する 
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B  I  OS に 用意され た サブルーチン を 
コールす る わけです。 MSX の ソフト 
を 離す る 上での ^» と して 決めら 
れ ている ことなの てす が、 これ は MS 
X 力 v  、'一 ジ ヨン アップした ときで 'も、 
互^^ を 保て るよう に 考え られた 結果 
なのです。 ですから、 B  I  OS の 0  0 
A2H»4fe を コールす る ことで、 A レ 
ジス タの アスキー コードが ディ スプレ 
ィに 表示され ます。 

八ンド アセンブル 

に 挑 載 

さて、 ニー モニックて つくられた プ 


ログ ラム は、 Z80(7)^ コードに 直す 
(きがあります。 二 こで は ハンド ァセ 
ン ブルで やって みましょう。 そのため 
に は、 ニー モニックと ^^コードの 対 
応表 が' 嫂 になり ますね。 スペースの 
Mf 系て すべて を 載せる こと はでき ませ 
ん ので、 その"^ を 図 6 に 示します。 
ところで、 マシン 語 を 使う # にどう 
しても' 义屡 になる のが コー ド 表です。 
これに は 通常、 ニー モニック、 動作 内 
^<7) 説明、 命令 コード、 その 命令の 実 
行に よる フ ラブの 変ィ 匕、 実行に 要する 
娜 など 力 省かれて います。 Z80 に 関 
す る な どに は 必ず 載つ ています し、 


図 6  ニー モニック • マシン R コード 早見表 
蜃し^ 命令の^^ コ  
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また メーカーから 出て いる C  PU の規 

絲 にも 載って います。 できれば、 何 
等 かの 方法で これら を 入手して く ださ 

い。 なお、 MS  X マガジン でも マシン 

語コー ド 表をィ 11? と して 掲 《rr る 準備 

を 進めて いるとの ことなので、 いずれ 
皆 さ ん のお 手元に 届 くこと になる と 思 
います。 

さて、 マシン 語 プログラム をァ セン 
ブルす る龄、 ニー モニック を龄コ 
ードに 直し、 メモリの どの アドレスに 
配置す るか をよ く 考えて 行います。 図 
7 は その 結果です。 ib^ しやすいよう 
に、 ニー モニックと 並べて みました。 

メモリの ァ ドレス は E  0  0  0  H 番^)、 

ら にして います。 

こうして 作成され た コード データ は、 

メモリに 妃 憶され ます。 このと き 使用 

する のが マシン 語 モニタです。 実際に 

モニタ を 使って 入力した もの 力く、 図 8 

てす。 マシン 語 モニタと いうの は、 マ 

シ ン^ 7) プ。 グラム を メモリに 書き込 

んで いったり、 また 害き 込まれた 内容 

を 表示した りする ために 使います。 
マシン 語 モニタ をお 持ちで ない 方 は、 

図 9 の プログラム を 入力して ください 
DAT  A 文の マシン 語 コードが、 P0 
によって、 メモリに 記憶され 

± す 

プログラム は E  0  0  0  HSife^ 、らス 
タートし ます。 キーボードから 直接 D 
EFUSR=&HE000 ： A=US 
R  (0) と 入力す ると 実行され、 4  2 
と ディスプレイに！^ された はず てす： 
図 10 はこの プログラム を、 そのままの 
考え方で B AS  I  C プログラムに 直し 
たもので す。 マシン 語 プログラムの 概 
念 をつ かんで いただけ るので はないで 
しょう 力、。 

ところで、 この プログラム を 実行し 
たのに、 説明した とおりの 実行 をし な 
力、 つた 人 もいた と 思います。 何も 表示 
されなかったり、 初 《H® に 戻る とか、 
意味の ない エラー メ ッ セージが 出たり 
する^^も あります。 マシン 語プ ログ 

ラムで は 1 力 所で も 「趟 うと このよう 
になり ますから、 '； ±s してく ださい。 
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MACHINE  LANGUAGE 


ァセ >y ラは 
、シ: m じ やな し、 


おります。 


マシン s の プログラム は、 以上の よ 
うに ニー モニックから マシン 語 コード 

へと してつ くられます。 こ (7>f± 事 
を 自動的に やって くれる のが、 ァ セン 
ブラと いう ソフトて す。 マシン »7) こ 
と を アセンブラ だと 思って いる 人が 多 
いようて すが、 アセンブラと はァ セン 
ブル をす る ソフトウェアの ことなので 
す。 一般に アセンブラで ブ O グラムす 
ると いわれて いるの は、 アセンブラと 


いう ソフ 卜の 文法に 従って、 ニー モニ 
ツク^ « い プログラミング する こと を 
いいます。 この アセンブラの 文法に つ 
いて は、 》JO«^ に 詳しく 取り上げた 
いと 思 つてい ます。 アセンブラて  1 ま、 
もちろん ニー モニ ッ ク 力傻 われます が、 
いろいろな 指定 をす るた めに 1»«>«1 
似^^と いわれる もの 力 われます。 

例えば 1WI な アセンブラ でも、 ■ 始ァ 

ドレス を iiJT する た 《M7>^1^I« を 


マシン 濃プ O グラ ミ ング 入門 胃に 

あたり、 みなさん のこ ^あれば、 
4« の C<kD 中て «il していき たいと 
» います。 こ « 見 など ありましたら、 
B までお t せく ださい。 


図 9 マシン 語 を BASIC のテー タ 文に 


100 

FOR  I=2<HE0ei0  TO  &HE020 

110 

READ  D$sD=V^_<,,8<H',+D$) 

120 

POKE   I ,D 

130 

NEXT  I 

140 

DEFUSR=8<HECi0ei 

150 

A=USR(0) 

160 

END 

200 

DATA  3E,ei0,iZl6,07,C6,06 

,27 

,05 

210 

DATA  2Cl,FA,4F,E6,0F,F6 

,3CI 

,47 

220 

DATA  79,0F,IZIF,0F,0F,E6 

，0F 

,F6 

230 

DATA  30, CD, A2, 00, 78, CD 

,A2 

，m 

24® 

DATA  C9 

Iff* する^^、 文努 Ij データな ど を 配 
置す る 絲 などが あります。 离 度な も 
のになる と、 マクロ や^ #ァ セン 
ブルな どと いう もの もあります。 

では アセンブラの 文法に 胄 
しながら、 をして いきたいと 思い 
ます。 

倉 求む、 

m ご意覧 

マシン S プ a グラム は、 舰 な 絲 
<7)lfi み 合わせに よってで きる、 最小 単 
位の プログラムです。 そのために 他の 
TO に比べ、 実^ や メモリき と 
いった 面で、 群に 良い もの をつ くる 
こ と がで き ま す。 それが マ シ ン藤 プロ 
グラムの と いった もので し よ う 。 
みなさんの 》«1 を、 心からお 待ちして 


図 10  B5 の プログラム 
を BASIC にす ると 

100  LET  A-0 

110 し ET  B=7 

120 し ET  A=A+6 

130  LET  B=B - 1 

140  IF  BO0  THEN 120 

150  PRINT  A 

160  END 


図 7 図 5 の プログラム をァセ ン プル 

アドレス « コード ラ^; レ 二" ^ ニック オペランド 

3E00  し D  A,0 


E0I2IA  4F  し D  C,A 


79 

ID 

A,C 

ECU 

0F 

RRCA 

E012 

0F 

RRCA 

E013 

0F 

RRCA 

E014 

0F 

RRCA 

E015 

E60F 

AND 

0FH 

E017 

F63C 

OR 

30H 

E019 

CDA200 

CALX 

00A2H 

E01C 

78 

し D 

A，B 

E01D 

CDA200 

CA しし 

00A2H 

E020 

C9 

RET 

H8 ダンプ リスト 


3E 

00 

06 

07 

C6 

06 

27 

05:23 

E008 

20 

FA 

4F 

E6 

0F 

F6 

30 

47:B3 

E010 

79 

0F 

0F 

©F 

0F 

E6 

0F 

F6:90 

E018 

30 

CD 

A2 

00 

78 

CD 

A2 

00:7E 

E020 

C9 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00:C9 

E002 
E004 
E006 
E007 
E008 


E60F 
F630 


7  6 

B  A 


し 


B 


D  A  c 

D  D  A  E  R 

し <E  D  D  J 


7  6  A 

0  0  F 

6  6  7  5  0 

0C  2  0  2 


H  H  A 

F  0  ， 

0  3  B 


7 


B  D  F 

0  0  0 

0  0  0 

E  E  E 
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BASIC 

ス ピー K3 ン卜 ローラ 

(MSX1 用） 


静 走 


- 度 マーク/ま" 


今月の 製作 は、 BAS  I 
C プログラムの 実行 速度 を 
自由に 変えられる、 BAS 
I C ス ビード コントローラ 
です。 ー揶の マシン 語 プロ 
グラム や 多くの ゲーム カー 
ト リッジで は 残念ながら 使 
えません が、 BAS  I  C を 
マスターしょう という 人に 
は、 とっておきの 秘密兵器 
になって くれる でしよう。 


プログラミングに、 デハ' ッグ という 
作業 はっき ものです。 プログラム を 入 

力して エラーが 出たり、 がぐ ちゃ 
ぐちゃに なること は 初心者に 限らず だ 

れもカ <^rr る ことです。 ブ ログ ラミ 
ングと デハ' ッ グは 別の もので はな く  、 
同 じ ものと 考えた 方が いいで し よ う 。 
しかし、 プログラムが どういう を 
している のか は、 特に 初心者に とって 
はわ かり づら いものです。 先月 号の テ 
クニ カル ノートで は、 BAS  I  c の考 
え 方 ゃデノ  く ッ グの 方法 （というより 心 
構え か？） な ど を 説明 していました 力、'、 
や は り 慣れ 力、'' 义屡 なの は 言 うまで も あ 
りません。 

例えば デ バック 薄 用の 命令と して、 


BAS  I  C に は T RON と T RO FF 
があります。 しかしながら、 BAS  I 
C の 実行 毅は繩 速い ので、 表示 さ 
れる行 番号が あっと いう 間に , 一杯 
になって し まう ことがあります。 ま た、 
C  L  S 命令な ど 力、' 実行され て 画が ク 
リアされ ると、 表示され た 行 番号 も 一 
緒に 消えて しまいます。 実行 結果が お 
かしい 行 を 調べよう としても、 アツと 
いう 間に 過ぎて いってし まう わけです。 
という わけで、 BAS  I  C の 実行 速 
度 自体 を 遅くして、 プログラムの デバ 
ッグを 容易に しょうと いうの 力 八 今月 
テーマな のです。 Z80A  •  C  P  U の 割 
り 込み 機能 を 用いた、 BAS  I  C スピ 
ード コント ローラ を 紹介し ましょう。 


Msxamo^m^ 一 

れが 言 午 可され ていれば、 次の^の ァ 
ドレス を 皿して 特定の ァ ドレスへ ジ 
ヤン プ します。 

ところで、 この I  N  T 割り込みに は 
3^ 頁の ものが あり、 それぞれに モー 
ド 0、 モード 1 、 モード 2 と 名前 力 ィ寸 


回路の 説明の 前に、 Z80A  •  C  P  U 
と MS  X の 割り込み 機能に ついて 説明 
してお きましょう ほ D。 

Z80A  •  CPU に は、 どのような 状 
態で あっても 割り込み を 発生す る NM 
I 信号に よる ものと、 マシン 語の D  I 


^により 割り込み を 禁止で きる I  N いています。 しかし^ を 説明して い 


T 信号に よる も のの 2 胃が あ り ま す。 
前者 は 割り込み 信号が 来る と、 実行中 
の^ カ资 わる と 同時に 次の^の あ 
る アドレス を M し、 強制的に メモリ 
アドレスの 66H へ 実行 を 移します。 M 
SX では 使用して いません 力、'、 例えば 
停電 を 傲 Q して コンピュータに 知らせ 
る、 というよ うな 用途に 使われます。 
ハードウェア を 自分て 敛 造して NM I 
割り込み を 使う 場合 は、 66H 番地から 
プログラム を 書いて おけば いいこと に 
なります。 これ は フック を 害き 換える 
ことで 簡単に 実現し ます。 くわしく は、 
85 年 11 月 号の テク 二 カル ノ 一  ト に 出て 
います。 

さて、 後者の I  N  T 割り込み は、 一 
時 的に しても 差しつ かえない よう 
な 用途に 用いる ものです。 入出力 を 制 
御す る I  /0 機器からの 割り込み や、 
タ ィ マからの 割 り 込みな どに ィ吏 われて 
います。 割り込み 力く 起こった 時点で こ 


る と これ だけて 今月 は 終わって し ま う 
ので、 MS  X に 使われて いる モード 1 
割り込みに ついての み 説明し ます。 

この 割り込み モード は 簡単で、 NM 
I とよく 似て います。 〇ロリは1っの 
^を 実行し 終わった と き に 割 り 込み 
を 受け付けます。 ただし、 D  I 命令が 
実行 さ れて割 り 込み か 不詳 可の き は 
割り込み を 無視し ます。 言 午 可され てい 
れば 次の 命令 を 実行せ ずに、 強制的に 
マシ ン語 命令の や R  S  T  38 H " を 実行 
します。 これ は 次に 実行す る マシン 語 
^の ァ ドレス を スタックに iii 接し、 
メモリ アドレスの 38H へ ジャンプ する 
鈴です。 

では、 38H 番地に ジャンプ してから 
はどうな るかと いうと、 これ は 38H 番 
地から 害 かれて いる プロ グラムに よる、 
という ことになります。 MSX では、 
図 1 に 示した ような プログラム （割り 
込み リ レー チ ン という） を 実行す るよう に 
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図 1 BASC の 割 り 込み ルー チ ン 部分 


Following  are  used  for  I/O  initialization 


003B 
003E 


C3  049D 
C3 13 9D 


JP 


KEYINT 
INITIO 


7 Handlers  for  hardware  interrupt 

； Do  device  initialization 

； Reset  all  function  key's  text 


ke ゆ oard 


2609  0C 


0C42  E5 


2624  0C50 


interrupt  routine 

PUSH 

HL 麵 

PUSH 
PUSH 
PUSH 

DE 
BC 
AF 

EXX 
EX 

PUSH 

AP,AP' 
HL 

PUSH 

DE 

PUSH 

BC 

PUSH 

AF 

PUSH 

IY 

PUSH 
CALL 
IN 

IX 

H.KEYI 
A'(VDP.SR) 

AND 
JP 

A 

P'INTRET 

CALL 
EI 

H.TIMI 

； Save  all  registers 


2727 
2728 
2729 

2730 
2731 

OCFB 
OCFD 
OCPP 

0D02 

"01 000A 
36  FP 
ED  BO 
C ひ 0D4E 

2732 
2733 
2734 

0D02 
0D04 

DD  El 
FD  El 
PI 

2735 
2736 

0D06 
0D07 
0D08 

CI 
Dl 

g ョ 

o  o  o  o 

O  Q  O  Q 

o  o  o  o 

2741 
2742 
2743 

ODOD 
0D0E 
ODOF 

U  ^  H 

2744 

0D10 

FB 

2745 

0D11 

C9 

； To  allow  other  interrupts  than  60Hz 
Clear  possible  interrupt  request 
Interrupt  requested  by  VDP? 
No,  skip  the  rest 
To  allow  timer  interrupt  to  be 
used  elset^ere. 

became  obvious 
generated  the  interrupt ,  we  re-enable 
interrupt  here  to  allow  RS232C's 
Interrupt  or  8oro&.rhinn 1 jj^  that . 
Store  this^. 
Coll 


； Check  if  currently  pressed  key  is  valid 
； Res  tore  all  registers 


POP 
EX 


RET 


AF'AF' 


B  I  OS 内の 割り込み ^/ 一 チン は、 この リス 卜の ように 

なって います。 ① CMC 分 ジス タを すべて 腿し、 ^VDP. 
SR'  "08 定 される I  /0 アドレス を 読み出し V DP の 状 
態 を 15 ベて います ②。 V DP ガ 発生す る 割り込みで なけれ 
ば、 次の^ 分 で I  NTRET へ 制铒を 移します。 
I NTRET の③ では、 遍《 した レジスタの 内容 を 元に も 
どし、 割り^ b ガ 起こった ときに 実行して いち 次の ァ ドレ 
ス から ^ を 再 翻します。 なお、 この リス 卜 は QEST  Pub 
llshlnga^ 行の^/ ISX  BIOS* から 引用し ました。 


なって います。 この ルーチン は MS  X 
に 何もつな がない *^、  V  D  P からの 
1 Z60# ごとの 割り込み 信^^ 時に 
実行され ます。 プログラム <7XD<7) 印が 
あると ころで、 V  DP からの 割り込み 
であるか どう 力、 旗べ ています。 違った 
ら、 フック を 通って 元の プログラムに 


戻る ようになって いますね。 また、 こ 
の ルー チ ン に 飛び込んだ ときに 各レ ジ 
スタを ®K し①、 II る. ときに レジスタ 
内容 を戾 しています ③。 

もし、 外部から 割り込み 信号 を 多量 
に 与えたら どうなる でしよう 力、。 その 
度に プログラム は 38  H  Wfe に 制 脚力 《 移 


り、 V  D  P の 割り込み かどう か を 調べ 
ます。 しかし 違う こと 力 《ゎ かるので、 
すぐに 元の プログラムへ M ります。 と 
ころが、 レジスタ を ®1 したり 戻した 
りする と、 そ 姊 だけ 時間 力 《かか り ま 
す。 1 回 や 2 回で はな く 1 秒 M にた く 
さんの 割り M がか かると、 そ M だ 


注 1) Z80A に は 3 種類の マスク 訶能 
割り込み モードが あります。 マスク 可 
能と いうの は、 ソフトウェアで 割り込 
み を 禁止で きる という ことです。 MS 
X で 使って いるの は モード 1 で、 割り 
込みが あつたと き 38H 番地 を コールし 
ます。 モード 0 と モード 2 は 外部に 割 
り 込みの ための ハー ドが 必要に なり ま 
すが、 モード 2 では 多数の 割り込みが 
可能になる ため、 複雑な 入出力 機器の 
コントロールが 可能になります。 MS 
X でも、 割り込み コントローラ という 
LS  I を 使えば 織 単に 実現で きます。 


3 月 号 デジタル クラフト 図 9  (P185) に 誤りが ありました。 LM317 の赚は 
2 番が 入力、 1 番が GND 側 （抵抗の そば） です。 おわびして 訂正し ます。 
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185 


けで 多量の 時間 力、'' M となり、 本来の 

B  AS  I  C(7>f± 事 力 Si れて しまいます。 
この m を 利用した の 力、 今回の 回路 
なのです。 仕事 をして いる 人なら、 外 


表 1 スロッ 卜に 出て いる 信号の 種類 


ビン 番号 

信号の 名前 

入出力 
方向 

ビン 番号 

信号の 名前 

入出力 
方向 

1 

CST 

出力 

2 

CS2 

UJ-H 
tt5 刀 

3 

出力 

4 

SLTS し 

UJ/J 

5 

一 

6 

RFSH 

UJ-H 

Oj/J 

9 

MT 

入力 
出力 

8 
10 

BUSDIR 

A 刀 
入力 

11 
13 

琴 2 

D 

出力 
出力 

12 
14 

a 

山 p 

出力 
出力 

15 
17 

RESET 
A9 

出力 
出力 

16 
18 

予備 

A15 

出力 

19 

A11 

出力 

20 

A10 

出力 

21 

A7 

出力 

22 

A6 

出力 

23 

A12 

出力 

24 

A8 

出力 

25 

A14 

出力 

25 

A13 

出力 

27 

A1 

出力 

28 

AO 

出力 

CD 

A3 

出力 

30 

A2 

出力 

31 

A5 

出力 

32 

A4 

出力 

33 

D1 

双方 向 

34 

DO 

双方 向 
双方 向 

35 

D3 

筋 向 
双方 向 

36 

D2 

37 

D5 

38 

D4 

双方 向 

cn 

D7 

双方 向 

40 

D6 

双方 向 

41 

GND 

42 

CLOCK 

出力 

43 

GND 

44 

SW1 

45 

+5V 

46 

SW2 

47 

+5V 

48 

+12V 

49 

SOUNDIN 

入力 

50 

一 12V 

力、 ら mis ばかり はいり、 今日中に ィ ±Ji 
げな いといけ ない， 力作れ なかった、 
なんてい うのと 同 じ]^ ® です …… 。 


観 り 込る 


、込み 賠 


MSX の Z80A  •  C  PU に 割り込み 
を^ ± させる に は、 どう すれば いいで 
しょう。 表 1 を 見て ください。 これ は 
今 まて 何度も 出て きた MS  X の スロッ 
ト 信^です。 この 中の ピン 8 番には 
TTTT という 信号 名が あります ね。 こ 
れが、 外部からの 割り込み 要求 を 受け 
つける 信号 端子です。 ところで、 TKT 
T の 上に は 線が 引かれて いますが、 こ 
れは バーと 読み、 信号が 負 1^ である 
こと を 示して います。 

では、 H レベルで ON  、  L レ 
ベルで 0  F  F という 肩を持ちます。 
しかし 負 1^3 では この 逆にな り、 し レ 
ベルで 0  N  、  H レベルで 0  F  F を 意味 
する ようになります。 負^ S のこと を 
ロウ' アクティブ ともい います。 とい 
うわけ で、 TTTT 端子に 加わる 信号が 
L レベルに なると、 MSX は （本当 は 
CPU) 割り込みが あつたと 判断す る 


わけです。 

ところで、 この TTTT 端子 は ゃォ 一 
プン コレクタ 出力〃 との 言 己述が ありま 
す。 これにつ いても 今 まて^ T 度 も 出て 
きました 力、'、 党え ていきます か。 また、 
これに 関連して ワイヤード 0  R につい 
て も 知って おかないと いけません。 一 
れら について は 昨年 （85 年） の 7, 
で 説明して います。 ここで も 簡単 【一 
明して おきましょう。 

MSX の TTTT 端子な ど は 複数の 力 
一 卜 リ ッジ から ほぼ 同時に 出力され る 
可能性が あります。 それぞれの 信号 は 
1 本に まとめな いといけ ない わけです 
が、 別々 に 受けよう とすると それだけ 
回路 力 胃になります。 そこで、 直接 
複数の 信号 出力 をつ なげる よ う にした 
のが ワイヤード OR  (OR なので、 ど 
れか 1 つが アクティブ になれば、 ィ f 号 
出力 も アクティブになる） なのです。 

また、 ワイヤード OR に 出力す るた 
めの 回路 （または I  C の觀） 力、' ォー 
ブン コレクタ 出力 （仕様） です。 した 
がって、 製作す る 回路の 出力 部分 を 勝 
手に^! E すると、 今回の 回路 だけで な 

く 他の カー トリ ッ ジも壤 してし まう 可 


* オーブン コレクタ 出力で 接続 


(a) オーブン コ レ クタ 出力の 原理 

オーブン コレクタ 出力 は、 電流 を 出力で きす、 ただ 内部 方向 ぺ 流れる 電流 を 制 

翻す る ものです。 簡単に 考える と、 出力 鳙 子と GND 閻に スィッチが あり、 これ 
を 入力 鐮 子で コン卜 ロールで さるもの という ことになります。 このため、 外部に 
抵抗 をつな いで 出力 雜 子の 電圧 を H レベルに してやる 必要が あり ますが、 複数の 


(b) ワイヤード OR 

オープン コレクタ 出力 を 同時に 接統 する ことが でさます。 すべての 出力が OFF 
のとき その 電圧 は H レベルで すが、 どれ か 1 つの 出力が ON になる と 抵抗 を 通し 
て そこに 電流が 流れ、 出力 はし レベルになります。 出力 を 直接つな ぐ ことで OR 
回路が 形成され る ことになるので、 このような 回路 を ワイ や ード OR といい ます。 


5V 


出力 

L レベル 
(すべて OFF なら H レベル） 


図 2 オープン コレクタ 回路 
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図 3    BASIC スピード コントローラ 回路図 


チ付 


2 

半 固定. 


C1 


マイラ 


IC1 

タイマーに 

555 


3^ 4>^f 

に ク 74LS05       ♦  1 


R1 

7202 


C2  ― 

0.01 //F 一 
セラミック 


|R2 

4.7kQx2 


R3 


飞 


一 O.O^F 
14  ^"セラミック 


(他の 雜子 
は 無 接耪） 


+5V 

IRT 

SW1 
SW2 

GND 


ゝ MSX の 

r スひン 卜 


能 性が あり ますから 法 意して く ださい。 

なお、 ワイヤード OR と オープン コレ 
クタに ついては、 図 2 を 見て おいてく 
ださい。 


の 注意点 


ここまで て效 明した ようにして、 M 
SX は *flj り 込み * を 受けつ ける こと 
になり ます。 ただ'; ±S して ほしいの は、 
I  NT 割り込み は マシン 語の D  I 命令 
て^ ik できる、 という ことです (E  I 
^^で 許可され る）。 BASIC の プロ 
グラム を 実行して いると き は、 この 問 
題 は 起きません。 カセットテープ ゃフ 
口 ッ ピー ディ スクの ロー  ド/ セーブ や 
データの 入出力で は 自動的に D  I 命令 
が 実行され ますが、 終了後に は E  I 命 

お、' 実行され るので あ m はあり ません 
(セーフ ン ロー  ドの デバッグ は赫が 
ない ハズ だし）。 

マシン 語 プログラム では、 Dl^ 

を 使って いる sm>、 割り込みの フッ 
クを 使って いる ％ ^に は 使用で きませ 
ん。 カートリッジ タイプの ゲームの 多 
く は マシン 語 プログラム だし、 また ほ 


と ん どが B  G M や 時間 力 ゥ ン ト のた め 
に 割り込み フック を 使って います。 し 
たがって、 この スピード コントローラ 
は BAS I C と 自作の マシン 語ブ ログ 
ラムの デバッ^^ 用と 考えて ください。 
なお、 マシン 語 プログラム 力， 且 める 人 
に はわ かると 思います 力く、 スタック ポ 
インタの レ ベルか^ り 込みに よつ て 相 
当 深くな ります。 例えば、 ネステ イン 
グな し で 今回の 回路 て智 り 込み を^ ± 
さ せた ％ ^は 1 1 レベル 22 ノ 、'ィ ト にな り 
ます。 V  DP による 割り込みに は ネス 
ティ ングが あり ますので、 D  I  ^を 
使わない ^(ま スタ ッ ク レベルに # 
余裕 を 持たせて ください。 なお、 この 
理由から M  S  X  2 では 使用で きません 
ので、 ご了承く ださい。 

で 割 り 込みに ついての 説明 を 終 
わります が、 ^していた だけた でし 
よう 力、。 今月 は 割り込み について 胃 


IC 各 端子の 接続 


GND 


[Vcc 

14] 

13】 

12 

12] 

13 

11] 

|4 

10) 

g] 

8l 

74LS05 


する のが 目的で はないた め、 簡単な 説 

明で やめて おきます。 Z  80 A の 割り込 
み を^ に 使いたい 人 は、 数多く 出 
版され ている Z80A  •  0?リの#|§ゃ 

辩斗を 参照して ください。 


スピード コントローラの 回路 ^ 


それで は、 回路の 説明に 入ります。 ーラ」 の 全 回路図て す。 簡単です ね。 
図 3 が 「BAS  I  C スピード コント 口 特に 難しい ところ はない のです が、 L 


1QU- -、  OS 

型ィ  V2, 

V^A ス 
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表 2 使用す る 部品 


く つか ポィ ン 卜が あるので 説明して お 


1 つ は、 発 翻 波 数 を^: する^! 
抵抗器が 2 つに 分かれて いる こと。 そ 
して 2 番目 は、 タイマー I  C の 出力に 
2 つの イン バー タ （オープン コレクタ 
の NOT ゲート） がつな がって いる こ 
とです。 

まず、 1 つ 目の ポイント について 説 
明し ます。 発振 回 について は 後 
て 效 明す ると して、 こ の 発^ 波 数 は 
自由に 変えられる ようにし ています。 
これによ つて 割り込みの 量 を 決め、 B 
AS  I  C の 実行 速度 を 変える わけです。 
二の 可変に は 可 笈篮抗 器 (ポリ ユー 厶） 
を 使う のです が、 1 個 だけ だと 回し 切 
つたと き にす 氐抗 値が 0 になって し まい 
ます。 このと き スィッチ 力 化 刀れ て 割れ 
込みが かからな く なる のです が、 タ ィ 
マー I  C の 動作 か 不安定に なり 壤 して 
しまう 可 肯旨性 もあります。 そこで、 こ 
れを 防ぐ ためと 微調整 を 兼ねて、 半 固 
定ネ £抗 を 直列に 入れて います。 といつ 
て も、 半 固:^ 氐抗器 を 回し 切って 抵抗 
0 になる と 意味が ありま せんから、 こ 
の 点 は-; 主意して ください。 

2 番目の ポイント は、 MSX のスロ 
ットに オープン コレクタて ィ言号 を 出力 


部品 番号と 部品 名 

'7V、 

IC1 

555( タイマ 一に） 

I C の メーカー は どこで 

IC2 

74LS05CTTL-IC) 

も かまいません。 

VR1 

型 ボリューム 

VR2 

半 固定 抵抗 

R1 

750ft  (紫 緑茶 金） 

固定 抵抗器の 許容 電力 は 

R2 

(黄 紫 赤金） 

どんなち のでち 可能 

R3 

4.7KS2 

C1 

O.OIaF マイ 力 

かなら す マイ 力 を 使用 

C2 

0. 01 /iF セラミック 

C3 

0.01 パ F セラミック 

かなら す セラミック 

ユニバーサル 基板 

サン ハヤ 卜 MC158 

同等 品で も OK 

その他 配線 材料な ど 

する ために、 イン バー タを 2 個つな い 
でい る ことて す。 本当 は、 この, ま 
トランジスタて ィ弋 用したり、 また 1 ィ固 
で 済ます こと もで きる のです。 しかし、 
I  C を 使いたかった ことと、 I  C に は 
6 個の ゲー ト 力、' 入って いるので 1 つ 使 
つて 出力 論理 を 合わせたかった ので こ 
うしました (それ だと 簡単す ぎる？）。 
この辺り について は、 後でもう 一度 触 
れ ます。 

使用す る 

ms について 

続いて、 それぞれの 部品に ついて 説 

明し ます。 表 2 に 使用す る 部品 を まと 
めて おきました ので、 参考に してく だ 
さい。 また、 実際の 部品 は 1^1 のと 
おりです。 

まず、 中心と なる タイマー I  C です。 
これに は、 おなじみの 8 ピン I  C、555 
を 使います。 メーカー は どこでも かま 
いません。 今回 は N  E  555 を 使い ま し 


た。 

555 は、 多目的 マルチ バイブレータ 
といって いろいろな 回路 を 使う こ とが 
できます 力、'、 今月 は 無 安定 マルチ バイ 
ブレー タ として 使います。 この 使い方 
では、 方形波 発キ！ ^と して 0.  IHz (ヘル 
ッ） から 1 0OKHz 程度の 範囲 の 周波数 (7> 
信号 を 得る ことができます。 発 胃 波 
数な どが 安定して いるので、 555 を 使 
つた 最も ポピュラーな 回路 といえるで 
しょう。 

先に 害き ました 力、'、 回路図 中の ^ 
抵抗器に よって、 発, 波 数 を 変 ィ匕さ 
せる ことができます。 値 は^が 
的に 決め ましたが、 だいたい この 通り 
でう まく 動作し ます。 ちなみに、 周^ 
数 は I  C の 6 番 につな がって いる コン 
デンサ と、 7 番と 8 番の 間の 抵ネ亢 値に 
よって 決ります。 ま 見^^に よると、 コ 
んデン ザの 値 を 回路 通り としたと き、 
抵抗 値が 1 KQ だ と 1 00KHz、 1 0KQ のと 
き 10KHz、  100KQ のとき 1KHz になり ま 


写真 1 使用す る 部 品  形が 違っても 規格が 同じなら 使えます。 

=S い = 蕭パ 一ツ屋 


ii 


ま 
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囿 4 出力 》 分に トランジスタ を 使った 回路 


ェ ミッタ 


TR1 

卜 ラン ジス タ  「"C _ I 
NPN タイプの 小 電力 用 L[ ~ ] 
2SC1815 など 


ェ ミッタ "I ベース 


コレクタ 


2SC1815 を 下から 見たところ 


今回の 回路で は、 出力 回路に TTL- IC の 代わ 
りに 卜 ラン ジス タガ 使えます。 卜 ラン ジス タを 使い 
たい 人 は、 出力 回路の 部分 を 0 のようにして < ださ 
し^ なお、 03 でもそう です ガ、 出力の プル アップ 
抵抗 は MSX 本体 内に 初めから 入って います。 


す (それぞれ 概数)。 なお、 魂 抵抗が 
変ィ 匕す ると 出力の デュー ティ 比 （コラ 
厶を 参照して ください） も 変わって き 
ますので、 値 を 変える 場合 は 2 番と 7 
番 につな がって いる 抵抗 も 変更す る必 
要が 出て きます。 といっても 大幅に 変 
更 する^ ま、 気にする' ^は あ 
りません。 この 回路の 速度 は C  P  U の 
クロック 信号に 上 激 して はる かに 遅し 、 
です し、 また 割り込み 信号 は 長くても 
問題ない からです。 

プリ ン ト 基板に は、 サン ハヤ 卜の M 
S X 用の ユニバーサル ボー ドを 使い ま 
した （ M  C-158)。 これ は M  S  X の スロッ 
卜 に 文す応 した エッジ コネクタ になって 

いますから、 エッジの そばに する 

だけで 箇 単に 使えます。 

抵抗と コンテ ンサ 

固定 抵抗器 は ブル アツ プ 用の 4.7KQ 
2 本と、 発振 回路 用の 750Q1 本です。 
どちらも 許容 電力 は 1Z8W  Otii の 
衝& の もの） も あれば 俯 です。 可変 
抵抗 は、 スィッチ 付きの もので 10KQA 
型の もの を 使い、 半 固定 抵抗 は 2.2KQ 
B 型の もの を 使います。 どちらも 許容 
電力 （外形） は 小さい もので •HKC す 


が、 ポリ ユー 厶は 小さくなる と^^へ 
の 実装が 大変になります。 

コンデンサ は、 0.01A/F の セラミック 
タイプ （2 本） の ものと、 マイ 力 タイ 
プ （1 本） の 2 胃の もの を 使います。 
セラミック コンデンサの 1 本 は、 TT 
L-  I  C の 顿端 子に 付けます ほ2 )。 

I  C のうち 555 は 先に 説明し ました 
力、'、 もう 1 個の 方 は TT  L-  I  C の 74 


LS05 を 使います。 これ も、 どの メーカ 
一の もので も 構いません。 

なお、 TT し- I  C の 代わりに トラ ン 
ジス タを 使う # は、 2SC1815 など 
の N  P N 型 小 電力 用の もの を 1 本 用意 
してく ださい。 また、 このと き 4.7KQ の 
抵抗 は 1 本です みます。 トランジスタ 
を 出力 回路に 使った 回路図 を 図 4 に 載 
せて おきます。 


注 2) 回路図の C 1 は 発振 周波数 を 決 
める ものな ので、 精度の 比較的 高い コ 
ンデ ンサを 使います。 といっても、 フ 
イルム コンデンサ などの 高価な もの は 
必要ありません。 セラミック コ ンデン 
サは 精度な どが 悪い のです が、 离 周波 
特性が よ く また 安価な ので デジタル 回 
路 ではよ く 使われます。 今回の 使用 用 
途も ノイズの 吸収な どです ので、 C2 
と C  3 に は セラ ミ ック コンデンサが 適 
当です。 
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の 注 BftS 


完成 し た の 面 か 2 てす。 
また、 ¥113 は 用の ハン ダ 付け 面 
の 軒て す。 

ハン ダ 付け は、 基板に 部品 を 取りつ 
けたと きに 低くなる ものから 行う と 比 
較的 楽に できます。 X« に を 押さ 
えつけ るよう にして やれ (ま、 キ チンと 
ハン ダ 付けて *@ 定 できます。 今 HM^ffl 
する スィ ツ^ ft きの ポリ ユー ムは かさ 
ばる ので、 カード エッジの 反対側に ェ 
ポ キシ^ 定す るか、 線 を 引き 
出して ください。 ただし、 線 は 10cm  く 
らいに してお きます。 S^Rij を 使う 場 
^(ま、 雜の ランドに 端子 を ハン ダ付 
けして 固定し、 その後 エポキシて *@ め 
ると 楽でしょう。 

ボリュームに ついては、 もう 1 っミ主 
意す る ことがあります。 それ は、 ポリ 
ユー 厶を 左に 回し 切った とき （ス イツ 
チカ^れ たと き） に、 抵抗 値が 最大に 
なる ようにす る ことて す。 この 回路で 
は、 抵微、 '小さ く なると 発 翻 波 数が 
高くなる のです。 写真 1 の 左 Ji にある 
ポ リ ユー 厶の 置き 方の 場合、 両側の 2 


写真 2 スピード コントローラの 究成 


写真 3 裹 側の 配線の ようす 


. や-" 

：> は スィッチ (tfo 。。によって 違います） お、 これと 555 は鸭 体です から、 ハ 
で、 下側の 3：*^% 抗の 端子です。 こ ンダ 付けの 際に ifiM させす ぎない よう 
のうち、 右側と 中^ 7)^f を 使う こと に してく ださい。 コンデンサ も 同 

になります。  じて す。 

TT  L-  I  C の 74L  S05 に は、 6 個 "-ii り IB^ がすんだら 回 と よ く 
の オープン コレクタ 出力 NOT ゲート ^ifc ぺて、 Mil いのない こと をよ く 確 
が 入って います。 この 回路で は 2 個し 認 してく ださい。 また、 エッジ コネ ク 
力 係い ません ので、 もった いないと 思 タ の^に ハン ダ カスが ついていたり 

う 人はポ リューム (7>fit を 1MQ  くらいに すると、 本体 を壞 してし まう こと も あ 

して L  E  D でも M させて ください。 な り ます。 

k 辦 チェックと »  J 


Mil いのない こ と 力 ，でき た ら、 
ポリ ユー 厶の スィ ツチ カ^ 0 れた 状態で 
MSX の スロッ 卜に ゆっくり 差します。 
このと き、 ^@ ^抗 はまん 中 


にして おきます。 それから MS  X の電 
源 を 入れて ください。 いつも 通り 欄 
, が 出れば 正常です。 なお、 チェ ッ 
クの際 は、 先に テレビの 電源を入れて 


リスト 1 テスト 用 プログラム 


' check  program 

FOR  1=0  TO  32000 

し OCATE   16,1.1  SPRINT  I 

NEXT 


0  0  0  0 

0 1 2  3 

1111 
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おいて、 すぐに MS  X の US が 出る よ 
うにして おきましょう。 

次の 動作 チェックです。 リスト 1 の 
プログラム を、 キーボードから^ く 
入力して ください。 入力で きたら RU 
N します。 

さあ、 ここで スピード コントローラ 
のポ リューム を 回して、 スィッチ を 入 
れ てくだ さい。 右に 回す ほど、 麵に 
出て い る醉 の変ィ W、' ゆ る やかに なれ 
ば 0K です。 また、 右へ 回して いくう 
ちに 丽 か^! 化しなくなる と 思います。 
そ こ でポ リ ュ ーム を 右一 杯に 回 し 切つ 


た扰 態に して、 一 #^ 力 堪 く しかも 
WjfFt るよう に 半 固:^ 抗器を 調節 し 
てくだ さい。 ただし、 前に も 害いた と 
おり、 

ならない ようにし ます。 


りに 


世に出て いるお もしろ い ゲーム は、 
ほとんどが マシン 語て 作られて います。 
これ を 使って マシン 語 プログラム M 
度 を IB 節で き れ ばよ かった のです が、 
ほとんどの は㈱ です。 時 M の 力 
ゥント が 急速に 進む か、 BGM の テン 


ポカ笮 楽 を 超えて 演奏され るな どの 状 
態に 陥り ます （ ？ ）。 これ は、 時間 カウン 

トゃ BGM 演奏が、 割り込み によって 
タイ ミ ン グカ艰 られ ている からてす。 
WMr' あれば、 割り込み について 調べ 
てみ てくだ さい。 

という わけで、 今月 は スィッ^ f 寸き 
ポリ ユー 厶ゃ オーブン コレクタ 出力の 

I  C など、 ちょっと 変わった 部品^ 
つて、 ちょっと 変わった 回路 を 作って 
みました。 反面 555 は ポピュラーの タ 
イマ 一 I  C ですから、 1« れ てきたら い 
ろい ろと 自分で 工夫して みて く ださ い。 


L 一 ティ 比 
について 

デュー ティ 比と いうの は、 くり 返 

しの デジ タ; U1 号の HZL レベルの 
長さの 比 を 意味し ます。 言い換える 
と、 パルス 波形の 1 周期に ついて、 

a な レベルに なって いる 時 鬪を全 
き阖て 割つ だものて、 正確に は 
. 100 をな けて パー セン 卜て 表され ま 

す。 

作した 回路て は、 ©A のよう な 

信号が 出力され ます o これ を パルス 

信号と いい^す。 このうち、 今回 は 
し レベル;^ 効な 信号 レベルに なり 

ますから、 ©B の t しが これに あだり 

家す。 しだが つて デュー ティ 比 は、 
デュー ティ 比 

tL 

U+tHX 100 

な 計算て 表され^す。 
ろて ^ て は、 の 2 つの 
て デュー ティ 比が 決ります o  it 
ま 次のと おりて す。 
ユー ティ 比 (％)= 

Ra+Rb 


Ra+2Rb 


x 100 


としたと きの 比て すから、 L レベル 
が 有効のと き は、 100 からこの 結 乗 
を 引きます。 

実際の 腿て は、 Ra:tfVR1 と V 
R2 の 合計、 Rb"R1 です。 Rb は 
720Q と 固定て すなら、 Ra を 
に 調整す ると、 

BA パルス fl» 

H レ^/   

k  H こ ©«S の <り《 し 

D9C デュー ティ 比の R* 

♦Vcc 


_ レベル 


(720+5000)/(1440+5000)x100 
=88.82(96) 
となります。 した かって、 しし 
の デュー ティ 比 は、 11. 18% になり 
ます。 とてち 短い ようて すか、 CP 
U の クロック; 4MHZ なのて、 これ 
てち 長いぐ らいて す。 


BB デュー ティ 比 


ト 


:Ra 


Rb 


8 


555 


2 

GND 


3 出力 
o 


r 
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イス ク システム 入門 (第 1 回) 

MSX[ 
のがた く  _e， 
ディスクに 入った ソフ卜 も 数多く 発売 
される ようになりました。 

フロッ ピー ディ スク 装置 は 高価です 
が、 それだけの メリ ッ卜 があります。 
テクニカル ノー 卜で は、 これから 5 回 
の 予定で、 フロッピーディスクの 特長 
, や 具体的な 使い方 を 
取り上げます。 

第 1 回目の 今月 は、 
フロッピーディスク 
の 特長 やその しくみ 
について 説明し ます。 


イス ク つて 何 7 


最近の パソコン を 見て いると デ イス 
ク ドライブ を 内蔵した もの 力、' 増えて い 
ますね。 これ は、 パソコン を 活用す る 
に は ディ スクの 利用が 欠かせな いとい 
う 考え方が、 ようやく 一般に も 広がつ 

てきた からな のでしょう。 これ は MS 
X の # も 同じで、 MS  X1 では 2 機 
種だった ディ スク 内蔵 型の マシンが、 
MS  X  2 では 半数 近くが 内蔵 型に なつ 
ています。 

そういえば、 ノ、。 ソコン ショップに 行 
つて 気をつけて 探す と、 MSX 用の 外 
付け ディスク ドライブが 売られて いま 
す。 しかし、 気をつけて 探さない とわ 
からない、 というの はちよ つと 寂しい 
気 もします。 だいたい これまで は、 M 
S  X に ディスク を 付けて 使う、 という 
ユーザーが 少な く  、 ディ スクは あま り 


普及して いません でした。 この 理由と 
して、 ワンタッチで スロットに 差し込 
みすぐ に ソフト 力く 動く、  ROM カート 
リ ッジ の^ ^カ、' 大きかった よ う です。 
また、 MS  X 本体と 比べて ディスク ド 
ラ ィ ブが高 ィ面だ つたと いう こと も ある 
かもしれ ません。 

いずれにせよ、 ディスク ドライブ は 
MS  X の 機能 を 高める 鍵と なる もので 
す。 この ディスク ドライブ 力 < 普及して 
いないと いうの は、 残念な こと だと 思 
います。 

しかし、 前で 書いた ように ディスク 
内蔵 型の マシ ンカ 《増え てきて おり 
うやく  MS  X も ディスクの^ f 弋 力く 訪れ 
た、 と言えるでしょう （写真 1 )。 こうな 
ると、 MS  X ユーザ一 と しても、 デ イス 
クの 研究 を 欠かす わけに はいき ませた 


： 


1 ディスク 内蔵 型の 
MSX マシン 

これ は ディスク 内 履 型の MS  X、 東芝 
H  X  -  34 の 上部 カバ一 を はすした ところ 
です。 M  S  X  2 になる と、 その 性能 をァ 
ッブ する ため ディスク 内蔵 型の ものが 増 
えて さました。 


Aim 
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I 口 ツビ 一 ディスクの 特長 


二 こで 説明す る こと は、 すでに ディ 
スクを 使って いる 人なら よく 知ってい 
る こと だと 思います。 
、、ディスクと は、 コンピュータの タト 部 
言 己^^ 置の 一種です" なんて 言う と、 
逃げ出す 人 もい るか も しれません ね。 
ディスクと は、 ^つたく 丸い 皿の よ 
うな もので、 プログラム や データ (注1) 
を 害いて おく パソコン 用の ノートと 考 
えれば よいでしょう。 

害いて おく、 と 言えば カセット テー 
プ もそう でした ね。 それで は、 デ イス 
クと カセットテープ では、 どこ 力 si う 
のでし ようか？ 

一番の 違い は、 ファイル を 読み書き 

する 速さです。 MS  X が カセット テー 
ブ に対して 読み 害き する 速さ （ボーレ 


一 ト） は、 1200 ポーのと き 1 秒 間に 109 
バイ ト ('； 主2) (7)^ になります。 また、 
2400 ポーのと き は 218 バイ ト にな り ま 
す。 一方、 フロ ッ ピー ディ スク の％ ^ま、 
1 秒 間に 22. 5K バイ ト つま り 23, 040 バ 
イト （ 1 K バイ トは 1024 バイ 卜） の 読み 
書きが できる ので、 カセットテープに 
比べて 105.6〜211 .4 倍の 速さ と いう こ 
とになります。 

速いだ けなら クイック ディスクと 同 
じじ やない 力、、 という 声が あるか もし 
れ ません。 確かに カセッ 卜 テープよ り 
読み 會き 力強い という だけなら、 クイ 
ック ディスクと 同じ ことにな り ます。 
しかし、 実際に は 大きな 違いが あるの 
です。 

カセッ ト テープ や クイック ディスク 


では、 目的の ファイル を 探す のに 最初 
力、 ら 順番に 見つかる まて 1 売んで いき ま 
す。 一方 フ 口 ッ ピー ディ ス ク では、 自 
分 自身の 中に 目次 (注3) を 持って います。 

そして、 目的の ファイル を 探す とき は、 
目次 を 見て 位置 を 調べ、 実際に フ アイ 
ルが害 かれて いる 場所 をす ぐ に 知る 二 
とがで きる ようになつ ています (図 1 )。 
また、 害き 込む とき も、 目次 を 見て 
使われて いない 場所が すぐに わかる の 
で、 害き 込み もす ぐに 行われます。 力 
セット テープで は、 ファイルの ィ や 
空いて いると ころ を 自分で 探さない と 
いけない わけです が、 フロッ ピー ディ 
ス ク では みんな 自分で やって くれます。 
また、 後 て徵 明す る データ だけの ファ 
ィル のとき に、 カセットテープ や クイ 
ッ ク ディスク では M 能な 読み書き 方 
法 も 用意され ています。 


クイック ディ スフ 


ファイルの 
名 前 

その ファイル 
の 内容 

ファイルの " 
名 前 

その ファイル 
の 内容 

秦 ディスク 


ファイルの 
内 容 


ファイルの 
内 容 


ファイルの 
内 容 


ここに、 ファイルの 

名前と 記録して ある 
場所 力、' 害いて ある。 


カセッ ト テープ や クイック ディスク では、 記録 
した ファイルの 先頭に その ファイルの 名前が 害き 
込んで あります。 どの ファイル を 読む かはフ アイ 
ル 名で 指定す るので、 ファイル 名が 見つから なけ 
れば 読み出せない ことになります。 このため、 力 
セット テープ や クイック ディスク では、 ファイル 
が 見つかる まで 先頭から 頫番に 読み進め ていかな 
ければ なり ません。 

フロッピーディスク では、 ディスク 内部の * 目 
次" の 部分に すべての ファイル 名が 害いて あり、 
また これと一 緒に ファイル を記慷 して ある 場所 （図 

の a、  b、  c) も 害いて あります。 従って、 この や 目 
次" を 見れば、 目的の ファイルが あるか、 また ど 
こ にある かがす ぐ わかる のです。 


ディスクと 

ディスク ドライブ i 

さて、 私たち カイ 吏って いる 、、デ イス 

ク" という 言葉 は、 ""^に は 2 つの 意 
味 を さしてい ます。 1 つ は フロッピー 
ディスク といって、 先 ほどの ノートに 
あたる 記録 媒体の ことです。 カセット 
テープと 同じ^! 頁です。 

もう 1 つ は、 その ノートに 読み 害き 
する 人ゃ銘 筆な どに 相当す るフロ ッ ピ 
—ディスク ドライブの ことです。 これ 
は、 カセット レコーダと 同じ 胃の も 
のになります。 


まず、 フロッピーディスク について 
説明し ましょう。 これに はいろ いろな 
胃 があります。 

生まれ 力 《古い 順番に 書く と、 8 イン 
チ、 5 インチ、 3.5 インチ (¥^2) と 
なります。 3 インチと いう ディスク も 
ありま すが、 今 は あ ま り 見られな く な 
つてし まいました。 

ところで、 この それぞれに、 片面 ズ 
、単 密ダ 倍密、 また 倍 トラック、 
高密度な どの @リ が あ ります。 これら 
れいによって、 1 枚の ディスクに 害 
き 込める 容量 力 もってさます。 こうし 
てみ る と かな り 多 く の 胃が あるよ う 


です が (計^ h は 21 胃)、 初めから 作 
られ なかった もの や 使われ なくなった 
もの も あり、 現在で は 11 懲 頁く らいが 


>3E1 ) フロッピーディスク ゃカセ 
ッ ト テープな どの 外部 記憶装置に 
記録され、 パソコンが 読み書きす 
る プログラム や データの こ と を、 
* ファイル * と 呼んで います。 ま 
た、 複数の ファイル を 区別す るた 
めに それぞれに は 名前 を 付けます 
力 \ これ を や ファイル 名 * といい 

ます。 ディスク では、 8 文字の 名 
前と 3 文字から なる 拡張 子 （初め 
のう ち は ファイル 名の 一部と 考え 
てよ い） が 許されます。 

注 2) ポーと いうの は、 1 秒 間に 
何 ビット 送れる かの 単位です。 M 
S  X の 場合 1 200 ポーなら 1 200 ビ ッ 
ト 送れる わけです。 また、 M  S  X 
で 扱う 基本の データ 単位 は 1 バイ 
- ト です が、 1 ノ、' イ^ ビッ ト で 
構成され ます。 

ところで、 カセッ トに データ を 
送る 場合、 各 バイ 卜に は スタート 
ビッ ト 1 ビットと、 スト ッ ブビッ 
ト 2 ビッ 卜が 付加され ます。 した 
がって 1 バイ ト送 るのに 11 ビッ ト 
必要で、 1200 ポーのと きに は 1 秒 
間に 109 パイ 卜が 送られる ことに 
なります。 

-; 主 3  ) フロッピーディスクの 目次 
にあた るの は、 あとで 説明す るデ 
ィレク トリと、 FAT という 領域 
です。 これ は フロッピ一 ディスク 
の 先頭の 部分 （トラック 0 のセク 
タ 2 から） に 書き込まれ ています。 


フロッピーディスクの 
種類 

フロッピーディスクに はいろ いろな 
種類が あります が、 よぐ 使われて いる 
の は 写真の ょラな 種類の ちので す。 そ 
れぞれ 左から 8 インチ、 5 インチ、 3.5 
インチの ディスクです。 MS  X で 使わ 
れ ている の は、 一番 右の タイプで マイ 
クロ フロッピーディスクと 言われる こ 
ともあります。 他と は 違い ブラス チッ 
クのジ ャケッ 卜に なって いて、 金属 シ 
ャッ ターが 付いている ため、 取り扱い 
が 楽に なって います。 
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表 1 フロッピーディスクの タイプと 1 

StL# 量 

タイプ CDS 称 

記 号 

8 インチ 

5 インチ 

3.5 インチ 

片面 単密 
片面 倍密 

1S 
2S 

256K バイト 

置 パイ 卜 

憲 バイ 卜 

両面 倍密 

2D 

1M パイ 卜 

320K バイト 

320K パイ 卜 

片面 倍 密« 卜 ラック 
両面 倍 密倍卜 ラック 

1DD 
2DD 

640K パイ 卜 

320/360  K パイ 卜 
640/720  K バイト 

両面 高密度 接 卜 ラック 

2HD 

1M パイ 卜 

1M パイ 卜 

最初の フロッピーディスク は、 8 インチ 片面 単密 （1 S) でした。 これが 小型 ィ匕、 大 容量 
ィ 匕して、 今では 3. 5 インチ 両面 高 倍密倍 トラック （2HD) も 誕生して います。 MS  X で 使う 
ディスク は、 もちろん 3.5 インチの 1 D  D と 2  D  D です ね。 


使われて います (表 1 )。 

このうち MS  X で 使われて いる ディ 
スク は、 3.5 インチの 片面 倍 トラ 
ック （1 DD) と、 ^倍 S&f き トラ ッ 
ク （2DD) てす。 これらの 詳しい こ 
とに ついては、 後 明し ます。 

さて、 フロッピーディスクの *フ 口 
ツビ 一' と は、 フレキシブル (flexible: 
柔らかい、 しなやかな） という «| か 
ら 作ら れた ものて す。 フ 口 ッ ピー ( floppy) 
そのものに は r だらしない、 しまりが 
ない j という！^ 《あります が、 ディ 
スクの フロッピ 一は これと «^ ありま 
せん。 ¥» 3 を 見る とわ かるよう に、 
フ Q ッ ビー ディ スクは 合成 《|g の 薄い 
腹で できて いて、 曲がり やす で こ 
う 呼ぶ わけてす。 


続いて フロ ッ ビー ディ スク ドライ 
ブ てす。 これ は、 FDD( Floppy  Disk 
Drive) ともい いますが、 要するに ディ 
ス ク に 銃み 害き する のこ と です。 
カセッ ト テープに データ レコーダが 必 
要な ように、 フロッピーディスクに は 
フロッ ビー ディ スク ドライ ブが' 义要 と 
いう わけです。 ハードウェア 的な 説明 
はこ こで はでき ません が、 MWi にいう 
と 中に モータが つていて、 1 個 
で ディスク を 回し、 1 個で ヘッド (7>fi 
置 を ^» しています。 

は、 ディスク ドライブの^ H 
を 取り外して、 柳 を 見たところて す。 
««1て^&な«« てす から、 自^ 7) マ 
シン を 分解したり せず、 この ¥HT«> 
つくり W^C してく ださい。 


嫺 写真 3 フロッピーディスクの «HI 

3.5 インチの フロッ ピー ディスク を 分解 
してみ まし ディスク そのち の は、 ごぐ 
爆い^ 0)れ 


^ が 


a.5 インチ • ティ スクド ライプの 内 » はこ 
(D ^う eft つてい ます •  《M 纏な のがよ 
くわ かる <b« います •  m«rc9 から、 自 
分 r« 解す る (あやめましょう. 


ティ スクで ■ 
何が できる か I 

さて、 MS  X に ディスク ドライブ を 
つないで、 いったし * がで きる のでし 
ようか。 プログラムの ロート セー： ： 
力 S$ いだけ なら、 あまり ありがたみが 
ないようで すが …… 。 

MSX に ディスク ドライブ をつな ぐ 
と、 ディスク BAS  I  C 力 《動く ように 
なります。 これ は MS  X-  BASIC 
に フロッ ビー ディ ス ク を »f^r るき 
力 された ものて す。 また、 大きな 
データ ファイク K7) 好き な^ i 匿に ある デ 
ータを 無秩序に 狭み 出せる * ランダム 
ファイル • という 赚も 使えます。 こ 
れが、 他の ものと 大きく 遠う ところな 
のて す。 

また、 1 枚の フロッピーディスクに 、 
は プログラム や データが たくさん 入り 
ます。 MS  X の フロッピーディスクに 
は 量が 360 ドバイ ト （1 DD) 
か 720  K ノ マイ ト （2DD) も 入ります- 
これ は カセッ ト テープに «»す ると、 
片道 5  &7> コンピュータ 用 テープで 5 
勒、ら1» 分になります。 これで、 テ 
ープの 105.6〜211.4«とぃぅ速さて« 
み 害き する のです から、 フロッピー デ 
ィ スクが ハ'ソ コ ン<7>« (^を 高める と い 
うの も わかる と 想います。 また、 こう 
なると ゲーム だってお もし ろくなり ま 
す。 広大な マツ ブカ^ « な O —ル プレ 
イング ゲームで も、 ディスク を 使えば 
データが «m に 扱える わけ TT: 
表 2 は ディスクに 書き込まれて さ 
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れ ている 主な ソフト を まとめた もので 


MSX-DOS! 


ところで、 忘れて ならない のが MS 
X  -  DOS です。 MS  X  -  DOS (注 わ 
の 詳しい話 は 次回 m でします が、 M 
S  X を 高度に 活用す るた めに は 欠かせ 
ない ものの ひとつです。 M  S  X  -  D  0 
S は、 16 ビッ ト パソコンて # われて い 
る MS-DOS を もと に 作られた もの 
で、 これが MS  X ディスク システムの 
基お になって いるので す。 M  S  X  -  D 
うと、 MSX  -BAS  I  C 以 
■I ^、例えば PASCA し、 F0 
R  T  R  AN. Forth.  C"!S^、Multiplan 
などの アプリケーション ソフ トカ 唯え 
るよう になります。 

このように MS  X は ディスク カ难ぇ 
るよう になる と、 16 ビット パソコンに 
も 負けない よ う な • を 発揮す る こと 
がで きる のて す。 広い 拡 5«4 と 高度な 
グラフ イツ ク« 嫌に ディ ス ク の 起動 力 
力く 加わる と、 M  S  X は 一層 強力な パソ 
コン になる わけです。 


ゲームから プログラミング 曾 語まで、 ディスク 版の ソフ トは 增ぇ統 けて います。 
特に MSX  -  DOS で 走る ソフ トは どんどん 增 える ことになるでしょう。 


にか < 使って みょう 


MS  X は 持って いるけ ど、 ディスク 
ドライブ を 持って いないと いう 人 は、 

寸け 型の フ 口 ッ ビー ディ ス ク をつな 
ぎます。 表 3 は、 現在 売られて いる 外 
付け 型フ 口 ッ ピー ディ スク ドライブ を 
まとめた ものです。 ディスク インター 
フェイス カートリッジと も T89,800 円 


という ffi© はちよ つと 高い ような おも 
し ま すが、 あれば それだけ き を し 
て く れる はずです。 

今 は 何も もっていない けれど MS  X 
は 讀 に ほしいと いう 人 は、 MSX2 
の ディスク ドライブ rti ^がいいで し 
よう。 rtl^ た' と flWSM にも 辭リ てす。 


例えば、 東芝の H  X  -  33 と H  X  -  34。 
HX-33 は、 ディスク ドライブ なしで 
99,800 円です。 これに 89,800 円の ディ 
スク ドライブ^ ける とすると^ It で 
189,600 円。 一方 同じ 職で ディスク 
ドライ ブが 内蔵 さ れた H  X  _  34<7)fl6tS 
は 144,800 円な のて す。 職に 考える 
と 44,800 円 も 安くな つてい ます。 表 4 
に ディ スク ドライ ブ を ま 
とめて おきました。 


注 4)  DOS と は、 Disk  Operating 
System の 略で、 ディスク ドライブ 
の 制御 を 管理す る プログラム （シ 

ステ 厶ソフ トウ:!: ァ） です。 多く 
の 首 語ソフ トゃ アプリケーション 

ソフト は、 DOS の 管理の もので 
動作させる ようになって います。 
重 嬰な 截念 なので、 詳しく は 次回 
以降で K 明し ます。 


メーカー 

型 番 

メディア 

偭 格 

備 

考 

SONY 

FBD-50 

1DD 

¥89.800 

インタ- 

- フエ- 

-ス付 翼 

東 芝 

HX-F100 

1DD 

¥89.800 

インタ- 

-フエ- 

-ス 付属 

ヤマハ 

FD-05 

1DD/2DD 

¥64.800 

インタ- 

-フエ- 

-; ^0 売 ¥25,000 

ナシ 3 ナル 

FS-FD351 

2DD 

¥64.800 

インタ- 

- フエ- 

-X8M¥25.000 

ビクター 

HC-F303 

1DD 

¥64.800 

インタ- 

-フエ- 

-; ^売 ¥25.000 

ML-30FD 

2DD 

¥64.800 

インタ- 

-フエ- 

-; ^0 売 ¥25,000 

現在で は 表の ように 各社から ディスク ドライブが 発売され ています。 これら 
は、 ドライブ 本体の 他に、 インターフェイス カートリッジが セットに なって い 

ます。 1 つの カートリッジに は、 2 台の ドライブ をつな ぐ ことができます。 


メーカー 

型 番 

価 格 

備 考 

ナショナル 
東 芝 

SONY 
ナショナル 
サン ョー 
CANON 

ll  x  -J  m  co  ^  7 

O ェ 2 ェ IL^> 

§§§§§§§ 

MSX1 

漢字 ROM 内蔵 
漢字 ROM 内蔵 
漢字 ROM 内蔵 
漢字 ROM 内蔵 

ディスク ドライブが 本体に 内蔵され ている と、 トータルな 価格が 
安くなります。 また、 場所 を 取らない、 スロットが インター フェイ 
スに 占領され ない などの メ リ ッ 卜が あります。 
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されて いも 主な ソフト 


ワード ランド 文 I 

、 j 一一 
ノー 

完熟 卜 マ 卜 

ノー 一 

漢字 クイック ノー 卜 

V 一 一 

漢 たん グラフ 

、 ソー 一 
ノ 一 

英単語 完全 マスター 

ま ffl  ノ車^ 

漢字 スプレッド シー卜 

中学 撤底シ リーズ 

"7 に S 、"につ ォ 一 に 

八卜 ジッ 卜ノ>1 

ば そがぐ フォワード シリーズ 

リノ d  ✓  ノ r* 

八 イド ライド 

1  &  t  ノノ 

ビクセル 2 

TAP ソ" 7  k 

i  & c ノノ 

新べ ス卜 ナイン プロ野球 

严 《A"Y" 

I 

/// 
H 

丄 BBS/ 尸 入ャ 

コズミック ソルジャー 

-LBHie/ ガ入ヤ 

MSX 実細裹 

ソ 一一 

レイ ドック 

ソフ卜 

• " し z  ノ  1 

黄金の 墓 

マジカル ズゥ 

ニュー アダム ス & イブ 

ソニー 

ミス テ •  J 一  • ザ' パーティ 

ソニー 

ロード ランナー 

ソニー 

筋書き 

コーラ^/ 

MSX-C 

アスキー 

ASM/Forth 

IOS/ リギ 一 

BDSC 

ライフ ポー 卜 

な - FORTRAN 

ライフ ポー 卜 

-  PASCAL 

ライフ ポー 卜 

な" COBOL 

ライフ ポー 卜 

LISD-81 

シンフォニー 

ワードプロセッサ 
ワード プロ セ、) /tl" 
データベース 
グラフ 作成 
教育 

スプレッド シー卜 

教育 

教育 

ロール プレイン グ 
グラフィック 
シミュレーション 
ロール プレイン グ 
アドベンチャー 
ボード ゲーム 
シ ユー ティング 
アドベンチャー 
アドベンチャー 


一ス 


1 棚 円 

19.800 円 
19,800 円 
14.800 円 

9.800 円 
14,800 円 
18,800 円 
12 細 円〜 

6 細 円 


6,200 円 
6 細 円 


ム 


円 円 円 円 円 円 円 円 円^ 

Qw  CO  7/  00  A9  Qv  Qw  Qw  QV 

19  2  2  111 


ディスク ®l 

取り扱い^! 


ディスク ドライブ を 手に入れたら、 
取り扱いに は掛 し、 のミ 魂 を 払い ま し よ 
う。 フロッピーディスク は 合成 棚 旨の 
膜で できて いて、 これに 磁石の 粉 （班 
性 体） を 塗った ものです。 フロッピー 
という だけあって 曲がり やすく、 つま 
り 折れ やすいの です。 一度 折って しま 
うと、 その フロッピーディスク は 使え 
ません。 ディスクの 代金 はいいと して 
も 、おに よって は 何日 、何 週間 はた ま 
た 何 力 月 も 力、 かって 打ち込んだ プ ログ 
ラム や データ 力 1 売み 取れな くな つてし 
まいます (注5)。 

こ れは ディ ス ク の^に 触れて も 同 
じです。 ディスク 力、 '折れたり、 キズが 
付いていたり、 また 触れて 油 や 大きな 
ゴミ がつ いている と、 その フロッピー 
ディスク だけでなく、 ドライブ 自体 も 
壊して しまう ことがあ ります。 

さいわい MS  X てィ吏 われる 3.5 イン 
チ ディスク は 固い プラスチックの ジャ 
ケッ 卜に 包まれ、 金属 シャッター がつ 
いている ので、 人間が 踏んだ く らいで 
はビク ともしない «it になって います。 
また、 これなら 意図的に しない 限り、 
ディ ス ク 面に 触れる という こと も あり 
ません。 なお、 フロッピーディスク は 
g によって 読み書きされ るので、 フ 
口 ッ ピー ディ スクを 磁石 ゃス ピーカー、 
テレビの そばに おくと、 正常に 読み出 
す こと がで き な く なる # が あ り ます。 


しましょう。 
取り扱いに ついては、 ディスク ドラ 
イブに ついても 同じです。 使う がわで 
気をつけなければ いけな いのは 水気で 
す。 水 を こぼして 電源を入れよう もの 
なら、 これ は • 絶命です。 サービス 
センターに 持ち込んで、 後 は 祈る しか 


ありません。 

ところ で^な 水な らいいので すが、 
コンピュータの そばに ある 水気と いう 
と、'： ^コーヒー や ジュースです。 こ 
れら は^を 含んで いるので、 こぼし 
てし まう と 回復 不能になる きも あり 
ます。 くれぐれも-; £f してく ださい。 


サー フェス/卜 ラック/セクタ | 


フロッ ピー ディ スク について 勉強し 
ている と、 どうしても 付いて まわる の 
力く ゃサー フェス *、  * トラックな そして 
や セクタ〃 という 言葉です。 ここで、 
これら の 意味に つ レ 、て 説明す る ことに 
しましょう 。 

MS  X で 使われる フロッ ピー ディ ス 
クは、 3. 5 インチの 1 DD タイプと 2 
D  D タイプの 2 観が あ り ます (図 2  )。 
このうち 1 •  2 という^ は、 デ イス 
ク の 片面に し か 言 売み 書 きで き な し 、の 力、、 
それと も^に 読み 害き できる のか、 
という こと を 表して います。 1 なら 片 
面、 2 なら 顾 という ことです。 

数字に 続く  D のうち、 初めの D は 倍 
密度 （Double  density) と いう 意味で、 
2 つ 目の D は 倍 トラック （Double  track) 
という 意味です。 

言 己 憶 容量 は 1 DD が 360  K バイ 卜で、 
2  0りが720»<バィ 卜と なります。 ち 
なみに、 1 D  D 用と 2  D  D 用の フロッ 
ピー ディ スク では、 2  D  D の 方が 2 割 
ほど 値段 力、' 高くな つてい ます。 

ところで、 最初に 出て きた サー フエ 
スは、 数字の 1 と 2 にあたり ます。 サ 
一 フェス （surface) と は 面の こ と で、 
サイ ド とか シ リンダな どと いう 場合 も 


あります。 1 DD なら 「サー フェス 0j 
の 1 面 だけで、 2DD なら 「サー フエ 
ス 0 とサー フェス 1 」 の 2 面 持って い 
る ことになります。 

トラック （track) は、 競技場の トラ 
ック などと 同じ ものと 考えて く ださい： 
丸い ディ スクに 同心円 をた く さん 描い 
て、 面 を 区切った ものな のです。 道路 
でし 、 う な ら瑰状 線 という ことです ね。 
MS  X の フロッピーディスクに は、 こ 
の 環状線が 0 号から 79 号まで、 サーフ 
エス あたり 80 本あります。 

最後 は セクタ （sector) です。 これ は 
卜 ラックと は 違って、 ディスクの 中心 
力、 ら:^ 状に 線 を 引いて 面 を 区切った 
ものです。 セクタと は 、、扇〃 という 意 
味です。 同心円と:^ 線と で 区切られ 
た 1 つの ブロック 力く、 ちょうど 扇の よ 
う な 形になる ところから 付けられた 名 
称です。 

さて、 1 つの 卜 ラック は、 この セ ^ 
夕に よって 分けられ ています。 ：怖 
け 方に は MS  X の 場合 2 通りあって、 
8 つの セクタに 分ける ものと、 9 つの 
セクタに 分ける ものと があります。 セ 
クタの 番号 は、 サー フェス や トラック 
と 違って 1 番 から 付けます。 どちらに 


図 2 ディスクの 表記 


2   D  D 

j 


サー フェス 
(面 数) を 表 

す (1 か 2) 


(S なら 普通、 
D なら 倍 密度） 


卜 ラック 密度 を 表す 
(普通なら 省略、 D の 
とき 倍 卜 ラック） 
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TECHNICAL  NOTE 


する か は、 ディスクの フォー マツ ト （次 

回て 哉 明） によります。 0 は 9 セク 
タに 分けた もの を 使います。 なお、 今 
ま で 説明 し た 最大 容量 (360/720  K  ノ  く 
ィ ト というの は 9 セクタに 分けた 場合 
の 数字です。 

二 こで、 1 セクタ 力4^ バイ 卜になる 
力、 計算して みましょう。 1 DD の 言 己 億 
容量 は 360  K バイ 卜です ね。 これ は 80 
トラック なので、 

360+80=4. 5(K バイ 卜） 
となり、 1 トラック は 4. 5  K バイ 卜に 
なります。 また、 1 トラックに は 9 セ 
クタ あるので、 

4.5+9=0.5(K バイ ト） 
で、 1 セクタ は 0.5  K バイト ある こと 
になります。 1 K バイ トは 1024 バイ ト 
なので、 


1024X0. 5=512( バイ ト） 
つまり、 1 セクタ は 512 バイト ある こ 
とになります。 これ は 1 トラック 8 セ 
クタの^ も 同じです。 なお、 1 トラ 
ック 8 セクタ、 1DD の ディスク 容量 
は 320  K バイ ト なので、 次の ような 計 
算 になります。 

320+80=  4  (K バイ ト） 
4  +  8=0.5(K バイ ト） 
1024X0. 5=512( バイ ト） 

図 3 は 、、サ 一 フェス"、 、、トラック ク、 
、、セクタな を イメージ ィ 匕した ものです。 
もちろん 実際に は、 このような 線 は 見 

えません。 しかし、 このような ものな 
の だ、 という こと だけ は 頭に 入れて お 

いてく ださい (注 6)。 


トラック や セクタの 考え方 


セクタ 1 

セクタ 2 

卜 ラック 0 
卜 ラック 79 

セクタ 3 


MSX では、 フロッピー デ イス 
クをサ 一 フェス、 トラック、 セク 
夕に 分けて 使います。 ディスクの 
， がサー フェス、 円周が トラ ッ 
ク、 そして これら を 胃 状に ■ 
した もの を セクタと 考えます。 

なお サー フェス は 0 〜"！ （1 D 
D タイプ は 0 のみ）、 トラック は 0 
〜79、 セクタ は 1 〜9  (1 トラ ッ 
ク 8 セクタの # ^は 1 〜8) とい 
うように、 番号 力 M 寸 けられて います。 


2DD の 場合 裏面 も これと同じよう になって いる。 


FAT と ディ レク 卜リ 


さて、 次 は 、、F  AT" と ゝ 、ディ レク 
トリ" です。 急に 難しい 言葉が 出て き 
た、 と 思って いる 人 もい るか もしれ ま 
せん。 ところ 力、 突然 出て きた わけで 
はありません。 「ディスク 自身の 中に 
目次 を 持って います。 そして 目的の フ 
アイ ルを 探す に は …… j と 説明し まし 
たね: 二の 目次に あたる のが、 FAT 


と ディ レク トリな のです。 

正確に 言う と、 目次の 役目 をす るの 
は ディ レクト リ （directry) の 方です。 
ディ レク トリに は 害き 込んだ ファイル 
の 名前つ まり ファイル 名と、 それが ノ 
一 卜の 何 ページから 書いて あるか （そ 
の ディスクの どちらの サー フェス、 何 
トラックの 何 セクタから 害いて ある 力、） 


などが 記録され ています (図 4)。 これ 
はつ まり、 ファイルの M と 氏名と い 
うこと になります。 

氏名から^? を 調べる と、 次 は 地図 
の 出番と なります。 この iffl にあた る 
ものが F  A  T  (File  Allocation  Table) 
です。 FAT に は その ファイルが どの 
よ う に ディ スクに 害き 込まれて いるか 
力く 記ま录 してあって、 ディスク ドライブ 
のへ ッ ド はこれ を 見て 目的の 卜 ラック 
へ 移動し ます。 こうして、 フロッピ一 
ディスク は く  に 読み 害き がで 
きる、 という わけなの です。 

さて、 次回 は 実用 編と いう ことで、 
M S X ディスク BASIC と、 BAS 
I  C で ディスク ファイル を どう 扱う 力、 
を 取り上げる 予定です。 


注 5) フロッピーディスク は 磁気 
や ほこりに 弱い ので、 ちょっとし 
た 不'; 主意 で 使 用 不能 に なること が 
あります。 また、 操作 を 間違える 
と一 瞬のう ちに 大切な プログラム 
や データ を 消失す る ことに もな り 
ます。 そこで、 フロッピー デ イス 
クを 使用 するとき は、 あらかじめ 
このような 事態 を 予想し、 別の デ 
イス クに とき どき コピー を 取って 
おきます。 これ を バックアップす 
ると いいます。 また、 カセット テ 
ープ などで も、 同じように 考えて 
おいた 方が 安心です： 

；主 6) ディスク 内 を 分割す る 最小 
単位 は セクタで すが、 数が 多くな 
るた め 通常 はいくつ かの セクタ を 
まとめて "クラスタ" と して 操作 
する ようになって います- このた 
め ファイル によって は 数百 バイ ト 
の 無駄が できます が、 ディスクの 
F  A  T の 部分 （目次） の 大きさ を 
小さく でき、 また 高速な 動作が で 
きる ようになります. 
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一 


ディスク 内の 位置 を 示す 

ファイルの 大きさ を 示す 


I 


フロッピー ディ 
スクに 記録され た、 
ディ レク ト リの部 
分 を 表示して みま 
した。 ファイル 名 
や ファイルの 大き 
さ、 それに デ イス 
ク 上の 位置な どが 
害 かれて いる こと 
がわ か り ます。 
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k テクニカル ノ 一  卜 番外 編 (最終回) 


CohmlnicatIdn 

[)H€NEC4LL 


パソコン通信に 必要な 機器 


何 だ 力 S1 当な こと を 害いて いた （本 

人 は そのつ もり じ やな かったん だけ 
ど） この ページ も、 今回て f 後に なつ 
てし まいました。 

世の中の パソ コ ン 通信に 対する き 
というの は、 この 番^ を 始めた ころ 

に はとて も 希薄 だつ たよう な^ WT' し て 

いたけ ど、 1 年 もた つと:！^ し 変し 
てし まつ たのに は 驚いて しまった。 
力 ブラ は 5 万円 近く していた し、 ケ 

一 ブル もど ちらかと 言えば 自^ 1 "る 方 
がいろい ろ 考えなくて 済んだ という 時 

代。 R  S-232C インターフェイス など 
を 持って いても、 実際に 通信して みよ 
うとい う 人 も 少なかった。 


ところ 力、 今では 力 ブラより はるか 
に ttt き 力、' いい モデムが 3 万円 も 出せば 
買えて しまう。 また、 アスキー ネット 
を 始め、 いろいろな B B S システムが 
^1) している。 この 号が 出る ころに は、 
MS  X 専用の BBS  「THE  LIN 
KS」 なんか も 動き 始めて いる はず。 
まだ、 パソコン通信 をした ことがない 
つてい う 人 は、 ぜ お のうちに㈱ し 
ておいて ほしい ものです。 


ぶ 


ズ 


さて、 今まで いろいろな 説明 を この 
ページでして きたんだ けど、 最終回と 


いう ことで、 もう 一度 通信に なハ 
一 ドウ エアに ついて 説明して おこ う と 

思います。 MS  X の R  S-232C カート 
リ ッジに は 簡単な 通信 ソフ 卜が 入って 
いるので、 ハード さえ あれば と り あえ 
ず 通信で きる。 BBS の 通信 仕様が 8 
ビット、 ノ、。 リ ティな し、 XON コント 
ロール ありのと き は、 

CALL    COM  INI に 

XNNNN\  300、  300)  S 
て  15^^ し、 

CALL  COMTERM0 
Til 信 力、' 始められる。 終わる とき は、 
CTRL と STOP キー を 同時に 押せ 
ばいい。 で、 通信 を 始める とソフ 卜が 
ほしくな つて くるわけ だけど、 このと 
きの ヒント は あとで 紹介し ます。 

さて、 表 A が とりあえず パソコン 通 
信を赚 する 辭に' 錄 な もの。 慟 0 
字が 出る こ とで M  S  X  2 カ愤利 だけど、 
この^ は アナログ R  G  B ディ スプレ 
イカ、、 パソコン 用の モノクロ ディ スブ 
レイカ、 つ 义屡。 RF 出力で テレビに つな 
ぐ ％ ^は 4# 力、  1^ です。 

RS-232C カートリッジ は、 もちろ 
ん MS  X 用の ものです。 B  A  S  I  C を 
拡張する ように 内部に ソフト を 持って 
いるので、 舉 純に 通信したり、 また フ 
アイ ル 機能 を 持たせた ソフ トを 作る こ 
とも,。 ただし、 この^^ は フロッ 
ピー ディスク が あ つた ほう がいい か も 
しれない。 

ケーブル は 85 年 4 月 号て 散 明した と 
おりです。 普通に 売って いるものて 
に 合う けど、 うまく お、 なかった 粉 
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TECHNICAL  NOTE 


MSX 本体と 

干 ィフ" 71  ノィ 
フ n 八 ノ レ 1 

MS X  2 なら 字 表示が できる ので 有利。 ただし、 専用の ディスプレイが 必 
要になる が 40 文字で も 特に 困難と ぃラ わけで はない。 

RS-232C 
インターフェイス 

MS X に 内蔵され ている もので は 不要。 拡張 BAS 1 C などの ソフ 卜が 入って 
いるので、 これ だけで もす ぐに 通信で きる。 

ケーブル 

パソコン通信 では、 " ス卜レ 一卜" タイプの もの を 使う。 比較的、 入手が 簡単に 
なった ので、 買った 方が 楽。 モデムに 付 B している 場合 も ある。 信号の 意味 を 
知っている といい。 

カフ ラ または モデム 

モデムの 方が 断然い い。 ただし、 電話 工事 をして モジュラー ジャックに 変えて 
もらう。 バッテリー 鹏のカ ブラなら、 どこでも 使え^^の メリットが ある。 

は モデムな どの 説明 害 を も と に^^ を 
チェック する' M 力、' あったり する。 


力 ブラ を 使った MS  X の 
通信 システ^ 例 


さて、 このような システム を mi 舌 回 
線に つなぐの が モデム や 力 ブラ。 最初 
のころ は 力 ブラ がお 勧め だ つたけ ど、 
今では モデムの 方 力 リ^^ がよ く て 安い。 
ただし、 モジュラー ジャック を 付けて 
もらう 工事が' JZ 要に な る。 一方 力 ブラ 
も 安い ものが 出て いるけ ど、 騒音に よ 

る 誤 や 送受 冑 を はめる の は 結構 

k 面倒。 移動 先て 使ったり、 工事が でき 
な し 、人な どに はこ ちら を 使し 、 ま す。 

という わけで、 通信 システム は 完了。 
さっきの^ を キーボードから 打ち込 

み、 BBS へ ダイヤル します。 ピーと 
いう 音力く 受話器から 聞こえたら、 モデ 
厶の スィッチ を ON。 または、 受言 Stl 
を 力 ブラに はめ込みます。 これて  1* 作 
完了。 こちらの キャリア を^ Q して、 
B B S の ホス トは なんらかの メッセ 一 
ジを 送って くる はずです。 


最後に、 拡張され た B  AS  I 
つ て 通信 ソ フ 卜 を 組む と き の-; 主意 点 を 
説明し ましょう。 まず、 RS-232C チ 
ヤン ネルの オーブン は、 

OPEN  NNC0M:*  AS  #1 
のようにして、 モード は ネ旨定 しません。 
こうす る ことにより、 1 つの チャン ネ 
ルを 入出力 両方に 使えます。 RAM デ 


イス クゃ フロッピーディスク を 使う と なって、 テクニカル エリアの M した 
き は、 M  S  X  F  I  L  E  S 命令で フ アイ ページになる のです。 優秀な^ #  (私 
ル 数を增 やして おきます。 ただし、 E ではありません） 力く 担当です から、 楽 
0  F などの コード を チェック しないの しみに してく ださい。 (完） 


で、 ファイルの アツ ブロード や ダウン 
ロードで は ファイル モー ド を^ し た 
方が いい^^も あります。 

ところで、 フロッピーディスク をァ 
クセス する ％^、  8丁51言号カ<~"^0 
FF になります。 このため、 全二重 通 
信で は 相手に 通 ff3^  了 と 見な される 場 
^^あるので、 このような ％ ^はケ 一 
ブルの コネクタ^! を ぽ して、 RT 
S の 代わり に DT  R 信号 を モデムに 与 
える ようにし ます （DTR は^! E しな 
い 限り 0N)。 

という わけで、 この ページ もお しま 
い。 と、 実は 来月から 番^ 11 ではなく 


J 1 J  u 

二」 J 

S し： J じ 匕 
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'八4 イラに 挑戦!? 


第 7lu 


FORTH で 

ゲーム を 作って みよ ラ ズ/ 


FORTH を 使って ゲーム を 作って みょう。 プログラミング テク 二 
ックを 磨く の は、 まず ゲーム を 作って みる こと だ。 いきなり、 ビジ 
ネス ソフト を 作って みる こと も 悪い こ と じ やない けれど、 最初から、 
飛ばしす ぎる と、 後々 バテ パテになる。 ここ は 1 つ 手習いの はじめ 
と して ゲーム を 作って みる ことにしよう。 ゲーム を 作れる よ う にな 
つたら 後 は、 恐い モノな しになる と 思うよ. グ 


今回から は、 何 か 多少 役に立つ プロ 

グラム を FORTH で 作って 行く こと 
にします。 

しかし、 おもしろくない プログラム 
を 作っても 退屈でしょう から、 FOR 
T H の 速度が はやい という 利点 を 生か 
して （？ ）、 ゲーム を 作って みる ことに 
しました。 BASIC ではで きなかった 
よ う な リアルタイム • ゲームが でき ます。 

ゲームの プ瞻ム は、 


户 うなって いる 

'さて、 ドン パチ、 ド: 


響？ 


'さて、^^ パチ、 ドン 八 °チ の リアル 
タイム ゲーム は、 どうやって 動いて る 
のでしょう。 あまり、 ゲームの プ ログ 
ラム を 作った ことのない 人の ために 簡 
単に 説明し ましょう。 

ごく の、 『当たったら やられる j 
という シ ユー ティ ング • ゲーム は、 


(D 人 IW 側の 入力 （ジョイ *ス ティ， 
ク などに よる》 


②人 IW 側の キ ャラク 夕の 動き ゃ弹の 



(D 敵側の キ ャラ クタの 動き や 弾の 発 
射 


娜 が 当たった かどう か チェック （も 
し 当たったら 当たった ときの 処理 一 
爆発な ど 一 をす る）  


(D ゲームオーバー かどう かチ エツ ク 
(ゲームオーバーなら 終わる）  


(D ①へ もどる。 


というぐ あいに なって います。 これに 
点数 計算 • 表示、 背景の スク ロールな 
ど を 入れて できて いる わけです。 


さて、 TORT  H で どうやって ゲー 
厶を 作る のでしょう。 まず、 カーソル 
キー や ジョイ ス ティ ック から リアル タ 
ィム に、 胃 を 入力す る ワード や、 ス 
プライ 卜で、 キャラクタ を 出す ような 
難 を 持つ ワードが、 定義され てな く 
てはいけ ません。 ところ 力く、  ASM/ 
FORT H の カーネル は、 ゲーム 作り 
のために は、 作られて いないので、 ち 


よつ と 難しく 思えます。 

し 力、 し、 ASM/TORTH のァセ 
ン ブラで、 F  0  R  T  H ヮー ド 力く、 定義 
力く できる 機能 を 使えば、 新たに、 ゲー 
厶 作りの ための カーネル を 作る ことが 
できます。 

まず、 ASMZFORTH の グラフ 
イツ ク （SCREEN  2) 用の カー ネ 
ル GRAPH.  HEX を 元にして、 つ 
ぎ 足して 行きます。 
r つぎ 足す j と 書いた の は、 ASMZ 
F  0  R  T  H のコ ン パイ ラ 力作る HEX 
ファイル は、 カーネルと、 新しくつ け 
加わった ヮー ドを 含んで いるから です。 
このよ う に カーネルに 新しい ヮー ドを 
つぎ 足して いくに は、 プログラムの 最 
後の END の 後の、 メイン • ワード 名 
を 害かない でお くと できます。 END 
の 後に 何 かヮー ド名を 害く とき は、 走 
ら せようと する、 メインの ワードが、 
その プロ グラムの 中に ある と き だけで 

話が とび ましたが、 元に; 51 つて、 A 
SM/FORTH について くる G  R  A 


PH カーネル は、 グラフィック 用と は 
いっても、 L  I  NE や PA  I  NT など、 
^的な ワードが 入って いて、 スプラ 
ィ トの赚 の ワード は 入って いません e 
ゲーム を 作る とき は、 この ス ブライト 
を 使った 方が はるかに 楽です から、 こ 
れは、 作らなくて はいけ ません。 また、 
ジョイ ス ティ ックゃ カーソル キーの 状 
態 を 調べる ヮー ドゃ 効果音 を 出す ため 
の ワード も' いになります。 

こうやって 考えて 作った のが、 スブ 
ライ ト 'ライブラリ 、、S  PR  LIB.  T 
XT* と 、、GAMEIO.  TXT* です。 

ヮー ドの ほとんどが アセンブラ て卷 
いて あるので、 説明す ると 長くな つて 
しまう の て救 明 を 省き、 ここで は、 詳 
しい 使い方 を 説^し ます。 

に ブライ 卜-ライブ 翁 

•S  PRffB.  TXT は、 ス ブライ 
ト を 使う ための 各ヮー ドが、 定義され 
ています。 
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この ライ ブラ リ を 使う 前に は G  R  A 
PH カーネルの 『SCREEN』 ヮー 
ドで、 screen2 にして おきます。 『S 
CREEN』 ワードの 文法 は、 

そして、 ス プライ 卜の サイズ をま^: 
します。 使う ワード は、 『S  PR  I  TE 
- S  I  Z  E-S  ET』 で、 文法 は、 


[サイズ IS  PR  IT  E-S に 

L:  


-s  I 


サイ ズは、 0 力、 ら 3 ま での^ [で、 大 
きさ は 以下のと おりです。 
0  ：  8  x  8 画素 

1 ： 8X8 画素で、 縱橫各 2 倍 拡大 

2  ： 16X16 画素 

3  ： 16X16 画素で、 縱橫各 2 倍 拡大 
これ は、 B  A  S  I  C の S  C  R  E  E  N 命 
令と 同じです。 

もし、 SPRIT  E パターン をク リ 
ァ する' きがあったら、 


ICLR-SPRITEJ 

で、 スプ ライトが、 ク リアされ ます。 

次に する のが、 ス プライ ト パターン 
の 定義です。 
これの、 文法 は、 


1 番 めの デー^ J 


2 番 めの 


n 茶め の 


[^、'ターン 番号 1 SPRITES 


ここで、 n は、 8X8 画素のと き 8、 
16X16 画素のと き 32 となります。 これ 
も B A  S  I  C のス プライ ト 定義と 同様 
です。 

そして、 ス プライ 卜の 表示 は、 


[^プライ ト面 番号 I 


X 座標: 


[^プライ 卜の 色 i 


P  U  T-S  P  R  I 





—— 


SPR し 旧. TXT 

^(Library  for  Sprite  function)* 
V(  on  graphic  screen  〉* 

V(  in  ASM/FORTH  )* 

^Created:  868198 
¥Co«plete:  860111  06:20 
¥Hodifieds  869112  20:52 

By  <gen, >softwar* 

READLIB 


WRTVDP 

EQU 

9847H 

LDIRVM 

EQU 

09SCH 

CLRSPR 

EQU 

ee69H 

CALPAT 

EQU 

0884H 

'CALATR 

EQU 

9087H 

'6SPSIZ 

EQU 

008AH 

'R61SAV 

EQU 

8F3E9H 

SIZE.9 

EQU 

meeeeeB  ¥srp.size  = 

DATATMP 

DS 

32 

PTN_NO 

DS 

SPRITE  SIZE.SET 

¥  ENTRY:  T0P=spr.size(9.. 
¥RETURN: NOTHING 


DE 

B，  SIZE 一 e 
Af  B 

(RG1SAV),  A 
Bf  A 
C, 1 
WRTVDP 
DE  ； 

CLR.SPRITE 

=== 


¥RESISTER  tl 


CALL  CLRSPR 
POP         DE  J 

SPRITE* 

¥  ENTRY:  2ND..nTH=SPRITE  PTN.DATA 
¥  TOP=PTN 轉 

¥RETURN: NOTHING 

¥get  ptn  No 


LD  (PTN_NO),  A 
¥get  ptn  size 

CALL  GSPSIZ 

C,  SPSZ16 

し D  H し, DATATMP  +  8  ¥CHL]  < 一  Bottom  of  DATATMP 

JR  LBLQ 

SPSZ1 ら： し D  H し *  DATATMP  +  32 

し BL8:  LD  B,  A 

LBL1:  POPA  *fro<n  FORTH  Stack 


ptn  to  vdp 

PUSH  DE  半 esc ape  of  DE( FORTH  SP) 

し D  A,  (PTN_NO) 

CALL  CALPAT 

LD  A,   (PTN 一 NO) 


CALL 

GSPSIZ 

PUSH 

HL 

POP 

DE 

し D 
し D 

Bt  e 

C,  A 

LD 

HL,  DATATMP 

CALL 

LDIRVM 

POP 

OE  | 

♦restore  of  DE(FORTH  SP) 


ID  SPRATR 

¥  ENTRY :TOP=SCRN  tt 
¥  2ND=Y 
¥  3RD=X 
¥  4TH=PTN 罄 

¥  5TH=C0L0R 


NCHPN: 


¥RETURN: NOTHING 

POPA 
LD 

(DATATMP      4)r  A 

"DATATMP+4>  is  SCRN  • 

LD 

HL,  DATATMP  -  I 

LD 

INC 
POPA 

B,  4 
HL 

(HL),  A 
LBL2 

GSPSIZ 

JR 

r€^f   w し nm 

¥If(8x8)  no  change  ptn 鐮 

し D 

A,   (DATATMP  +  2) 

¥Get  ptnt 

ADD 

A,  A 

¥ptn*  4 

ADD 

A,  A 

し D 

(DATATMP  *  2),  A 

PUSH 

DE 

¥SAVE  DE 

LD 

A,   (DATATMP  ♦  4) 

CALL 
PUSH 

CALATR 
HL 

POP 
しひ 
し D 

DE 

BC  4 

ML:  DATATMP 

CALL 

LDIRVM 

POP 

DE  ； 

UT  SPRITE 

¥  ENTRY: TOP-PTN 镥 

¥  2ND=C0L0R 

¥  3RD=Y 

¥  4TH=X 

¥  5TH=SCRN  • 

¥RETURN: NOTHING 

>  TOP:  SCRN  • 
2ND:Y 

>  3RD: X 
4TH:PTN き 

>  5TH: COLOR 

R  >R  ¥SAVE  PTN, COLOR 

OT  ¥SCRN->TOP 

>  R>  ¥LOAD  PTN, COLOR 
i  PICK  ¥COPY  SCRN,Y?X 

PICK 


LD_SPRATR 
DROP  DROP  DROP 


uluK^V-1111^2222y-222  £  3 おお^  KSKM お おお^おお ぐが^  K555535555 ら 6 らら. らら らら777777777788 


Aw  丄 > 

PS  D  IP 

ひ 1UDDDDDAO 

pp し A ししし CP 


8S8S0888  8  y  3  9  9  9  99  99^1 11 111  111111111111 11 11 11 111J 11 11 11 11 Jill  1 1 L  *  ' 1 i :rl 
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コンパイラに 挑戦 

FORTH で ゲーム を 
作って みょう！ 


GAMEIO.  TXT 


，【C】 く- Diraction 
V"】 ClMT 

Vlteturn  【AC】 


«PUSHtFTHvNON  PUSH168N 

VPmh  ？ 
VNo,  cci-e 

VYm,  CC1-1 
寧 for  PimH  Forth  Stack,  【A>8 


VPush  Forth  Stack  Wointwr 
•op  Forth  Stack  Pointer 


とやり ます。 各 パラメータ は、 BAS 
I  C と 同じです 力 \  BAS  I  C のよう 
に、 "^を 省略す る こと は、 でき ま 
せん。 必ず、 5 つの パラメータ をスタ 
ックに 積んで 力、 ら、 PUT-SPRIT 
E とやって ください。 


0.  TXT は、 ゲームで 
よく 使う、 ジョイスティック、 カー ソ 
ル キーの 入力 や、 効果音の ために、 P 


つまり、 これで、 ？ミ6の0〜13<7)レ 
ジス タに データ を 害き こんで 音 を 出す 
のです が、 この データ は、 たいてい 拭 
^=^となります。 

Uii が、 ゲーム IZO ライブラリの 
ヮー J^T。^#a 


ライ：^ リの 


これらの ライブラリの コン バイ ルは、 


いもづる 式に つなげて いきます。 おお 
もとの カーネル G  R  A P  H につぎ たし 

ていく ので、 

®  rASMFORTH  SPRL  I B 
GRAPH0J として SPRL  I  B. 
TXT を コン/ 《ィル する。 SPR し I 
B.  HEX は、 GRAPH カーネルに 
SPS  L  I  B の 内容 を く つつけ た もの 
となる。 

②1 "ASMFORTH  GAME  I  0 
SPRL  I  B!2Li として、 GAME 
10.  TXT を コンパイル する。 GA 
ME  I  CK  HEX は、 GRAI 
ネルに、 S  PRL  I  B と G  A» 
の 1*9$ を く つつけ た ものと なる。 

そして、 この GAME  10.  HEX 
を、 ゲーム 用 カーネルと して 使えば、 
スプ ライト も ジョイスティック も 使え 
る: b (ナ TT ね。 

次回 は、 これら を 使って、 かな リ裹 
速な シ ユー ティング ゲーム を、 作って 
いきます。 


kPH カー 
iME  I  0 


6m«  I/u  support  Library 
for  IMM ラ c  ^*^tk  7th 
N>Mt«dt      860112  21i2e 
Mtodifiadi    866118  02:36 
by    <g«nr>  software 

READLIB 


3T8TCK 
8TTRI6 


EQU 
EQU 


EMTRYl  TOP- JOYSTICK 
ei CURSOR  KEY 
I1JOY8TICK 藝 1 
2i ~  §2 
*RETURNi  DIRECTION 


CALL  6TSTCX 

L0  Cf  A 

XOR  A 

FOP  DC 


TRI8 


ENTRYi  TGP-TRI88ER  BUTTON  I 
9PACE  KEY 
JOYSTICK  tl A 


•WETURNt  PUBH 攀>  1 (TRUE) 
»  NQN  PUGH  ->  e  (FALSE) 

FOPA 

PUBH  DC 
GALL  6TTRI6 
OR  A 

Z,  T6PU8H 


LO  Ct 

JR  NT6PUSN 

TtfUSHt  U>  C, 

HT8PU8Ht      XQR  A 

POP  OE 


寧 ENTRYt  TOP-DATA 

«  2MD-ltESI8TCR 

WCTURNtNOTNINB 


C,  A 


PUSH  DC 

LD  €, 

CALL  W1 

MP  K 


END 


SG  (プログラマ ブル 'サウンド' ジ 
エネ レー タ ： MS  X の 音 を 出して いる 
LSI) をい じる ための ワード を 用意 
しています。 

まず、 ジョイスティック や カーソル 
キーの 向き を 調べる に は、 


[ジョイスティック 番号  1 ST  I  CKj 
i 

ョィ スティックの 向  


ジョイスティック 番号 は、 
0 ： カーソル キー 

1 ： ジョイスティック 1 (ポート 1 に 

つながつ ている） 
2: ジョイスティック 2  (ポート 2 に 

つながつ ている） 
となって います。 これ は、 BASIC 
の ST  I  CKMft と 同じ TT0 

返って くる 向きの 俵 は、 く 図 1>  のよ 
うにな つていて、 これ も、 BASIC 
の ST  I  CK 職と 同じて す。 

次に、 ジョイスティックの トリガー 
や スペース キー カ鄉 されて いるか どう 
か » べるの は、 


り トリガー ポタン 番 せ TRIGj 
1 

r 1 か 0  j 
p されて いる ： 1 (*)\ 

I 押されて いない ： o(m) ヌ 


乙  


トリガー ポタン 番号 は、 

0 ： スペース キー 

1 ： ジョイスティック 1 の A ポタン 

2  ：ジ 3 ィ スティック 1 の B ポタン 

3  ： ジョイスティック 2 の A ポタン 
4 ： ジョイスティック 2 の B ポタン 
となって います。 そして、 ポタンが 押 
されて いれば、 1 が、 押されて いなけ 
れば、 0 が、 スタックに 積まれます。 

1 と o は、 それ ぞ nil と <j^7>tt なので、 

そのまま、 rIF〜ELSE〜THENj 
ワード (7>*fr として 使えます fee すな 

わち、  

I トリガ ポタン 番 ^  TRIG 
I 


THEN 

という ふうになります。 

次に、 PSG を 使って ％J» を 出す 
のに 使 5 ワード てす。 これ は、 BAS 


ネガ 検索 プログラム 


何 を 始める にもまず、 やりたい 事、 いいたい 事 を 整理す る必 
要が ある。 これ は、 コンピュータで プログラム を 組む ときに、 

一番^ 0 な こ とだ。 プログラム を 組む 前にもう 一度、 頭の 中 

を 整理して、 プログラミングに 取り組もう ではない 力、。 今回 
登場す る プログラム は、 『ネガ 検索 プログラム』 • 神 戸市の 加 
賀秀樹 さんの 作品。 


神 戸市 

加賀 秀樹 さん 


世の中 サギ、 と 名のつ くもの は 多い。 
•tft サギ から 大企業 あいてに 大金 を だ 
ましとる まで さまざま だ。 自化ま 善良 
な 市民 だから、 だまされ こそ すれ ダマ 
ス 側に まわる こと なんて あ りつこ ない、 
と 考えて いる 人が いたら それ は大 ちが 
い。 

女の子 を 口説く ときな どま さに ゥソ 
力、' みちみちている はず だ。 これ をサギ 
といわず してなん といおう。 しかし 立 
派に サギを やって いるのに、 君が 逮捕 
されない、 もしくはされ なかった の は 
お互い^と ころ 力 、'あるから だ。 何の 
ことかって？ もちろん 見^^ ¥H。 
あれ こそ サギ の最 たる もの。 

そんじよ そこらに ころがつ ている 
(失礼 / ) 君た ちのお 姉 さ んゃ妹 さ に、 
も し く は 娘 さ ん 力、' 見合い と なると 
他に 比べる もの もない ほど 絶世の 美女 
にィ 匕け ている。 写真 は 確かに 真実 を 写 
している の だけれ ど それ を ¥H 屋 さん 
力 《絶世の 美女に 直して しまう ん だね。 

いって みれば ¥H 星さん は サギ師 の 
大物〃 （スン マ セン。 もちろん 冗談 デ 
ス） 今回 は、 その 写真の ネガ を 検索す 
る プログラム を 取り上げて みる。 プロ 
グラム を 作って く れ たの は 神 F?fT の 加 
賀^^ ン (37)。  Disk-B ASIC 入門な 


ど を に し なが ら けっこう ポリ ユー 
厶の ある ものに 仕 Jb 力 《 つてい る。 実際 
に ま 绅土 で （フォ ト • スタ ヂ才） て 使つ 
ている というから:^ な もの だ。 

実は 加賀サ ンか らは 2 本 プロ グラ 厶 
力 堪られ てきた。 1教まネガ^(|：用 
の もの。 もう 1 和ま データの 打ち M 
もで きる もの だ。 ここで は その 中から 

ネガ^ r 用の もの を 取り上げて みた。 


実際に 会社で 使つ ている だけあって 
さすがに この プロ グラム は ディ スクを 
使って いる。 M 部に も カセッ トテー 
プ ではな く ディ スクて 送られて き た。 

この ディスク を セットして 電濛 ON す 
ると 自動的に プログラムが スター 卜す 
るよう になって いる。 

この プロ グラム はつ ま り は 名前 をい 
れて、 ネガの 保存 日時 をき するとい 
う もの。 それが わかれば ネガ を パッと 
取り出せ るんだろう。 まあ、 やって い 
る こと はそう^^ じ やなし 、はず だ。 

さて、 li® にまず あらわれ るの は 60 
年から データ を さ 力、' すの 力、、 61 年から 
さがす のか を 指定す る メニュー だ。 直 


接、 年と 月を縱 するな り 逆に まったく 
ぼせ ずに と にか く  ^S^ET る データ を 
探して くれれば いいの だけど、 とりあ 
えず 画のと おり f« をす すめて いく。 

仮に 60%<7) データ を 探す と して 次 は 
何月の データ からさ がすの か を ぼす 
る (¥H1)。 

この あと 1® は ¥H  2 のように かわ 

る。 ここが 加賀 サンの 工夫が あらわれ 

ている ところ だ。 この li®、 つまり は 

かな キーと CAPS  LOCK キー を辦 
する 人に 押させる もの だ。 これ は 何 を 
目的と している かわかる カナ ？  M  S 
X では ひ ら がな と カタ 力 ナの 両方 を 扱 
うこと がで き る 。 人 W がみれば 力 タ 力 


ナ でも ひら がな でも 同 じ なの だけれ ど 
MSX では この 2 つ はまった く 別物と 
して 扱 うんた'。 

だか ら 名前の デー タ として カタ カナ 
と ひ らが なが ミ！^ T ると パニック がお 
きる。 もとの データが カタ カナで 入つ 
ている のに ひらがな Tfll そうと して も、 
ゼッ タイみ つからな いんだ。 そこで 名 
前 を^す る 探に は 必ず カタ カナ をい 
れ るよう にして いるんだ。 

実際に 名前 を 入力して いるの 力、' ¥H 
3 の ®®。 ここで カタ カナで 名前 を 入 
力す ると ディスクが ジーコ ジーコ と (？） 
音 をた てて ¥H4 のように データ を さ 
がして きて くれる、 という ポ去 だ。 タ 


写 
真 

1 


203 


4  2 ― 纏な ま ララ" 

768    394  2 


in' さまし 6  26 


で、、 ろしし， で" 


0  ： ネ 力、、 ざ わ、、 し おわり 
1 か 0    * らふ、、 


66  % の テ"- ラー さわ、" し まォ 

なん わ ^ つ から さか、、 し まォか 

オラし、、 t£. おしで RETURN キー ぉォ 


color    auto       goto       list  run 


写真 2 


写真 3 


ダ さんと いう 人の ネ ガは 6 月 26 日に 焼 
きまし した ことが わかる ね。 

ネガ を 探して いる 時間 は 決してみ じ 
力、 く はない。 本当 は 即座に パッ Z とで 
て く れ ばいい の だけどそう なって いな 
い。 また プログラム を 作った 本 AJU^f 
でも トラブルが ないように 工夫 はして 
いるの だけ ど:^ <7) 流れが し 、まひと つ 
ゴ チヤ ゴ チヤして いると ころも ある。 
プロ グラムの 方 を 実際に 8^ めて みよ う 。 


偁造を 
ス ヅキ1 J 


リ させる 


リスト を あげよう。 けっこう 長大な 
もの だけど 実は それほど 胃な こ と を 
やって いる わけ じゃあな いんだ。 コメ 
ン 卜が ほとんど 入って いないう えに、 

「プログラム も 使いながら 手直しして 
きたので 行 番号 は バラ バラで てな お し 
にもく ろラ しました （加 黄 サンの 手紙 
より） j という く らい リスト はみ にく  く 
なって いる。 

一応 こちらで コメント を いれて おい 
たから^^の ある 人 はおつ かけて みる 
といいだろう。 しかし、 どう してこう 
ボー ダイ な プログラムに な つたん だろ 
う ？ この プログラムに' JZ 要な 流れ を 
皿 してし まえば 
① 配列の 用意な どの 準備の 部分 


© どの データ を 探す のか 入力す る 部分 

0) ディ スク から データ を 読み込む 部分 
@ データ を 検索す る 部分 

と舉 純に なって しまう。 
こ れ がふ く れ あがった 原因の ひ と つ 

は 直し 直し 作って いつ たので f^fl<7) 流 
れがゴ チヤ ゴ チヤに なって しまった こ 
と。 それと データの^ t と 扱いが よく 
ない ことが いけない。 

データ は 1 月 1 つの ファイルに 保存 
されて いる。 たとえば 6阵3 月の デー 
タは S6003 という ファイルに おさめら 
れ ている。 61 年の 10 月なら ば S6110 と 
なる わけ だ。 

まず 人間 力、' 指定す る 年 '月から ファ 
ィル名 を 作る のに 442 — 500^、  1950 — 
2070 行 と かな り の • を 使つ ている。 


ここ はもつ とスッ キリで きる はずなん 

だ。 

入力 した データ 力 <^ケ タ であろうと 
下 2 ケタ のみ を 取り出す に は リスト 2 
をみ て ほしい。 これで 1 を 入力 すれば 
01 となる し、 11 とすれば そのまま 11 と 
表示され る はず だ。 つまり リスト 2 の 
3听 ひ とつで この プログラムの 450 〜 
490 が カバーで きて しまう。 このよう 
にしても つと プログラムの シ エイ プア 
ッブ がで きる はず だ。 

ま た デー タ 力 を 部 月 単位で 別 々のフ 
アイ ル になって いるか ら 検索 ス ピー ド 
力 Si くな つてい る。 データ 量が それ ほ 
ど 多 く ない ので あれば も つとまと めて 
しまっても いいよう に, き、 え る ん だけ ど。 

もし データ 量が 多い とき は、 もうす 


写 

Ml 
4 


18  LIST  2  === 

28  INPUT"","; A き 
38  A"RI6HT""00"+A,,2> 
48  PRINT  A$ 


」 


こ し 効率よ く 検索が できる 方法 を 考え 
たほうが よさそう だ。 


こ の プロ グラム をヒ マン 児に させて 
いる も う ひとつの 原因 は加賀 サンの あ 
たたかい 親ゴコ 口。 操作す る 人が 混乱 
しないよう 1380-179 听を かけて カナ 
キーと CAPS  LOCK キー を 押させて 
いる。 こうして なにがなんでも カタ 力 
ナで データ を 入力 させよ う と している 
わけ だ。 

これほど まて  栽  切に 手間 を かけて わ 
力、 り やすく しょうと いう 態度に は 頭が 
下がる 思いだ。 フ ツーの マニア は プロ 
グラムの 操作 性なん かろ く に 気にしな 
いもんね。 これ だけ 手間 を かけて！^ 
2 のよう な 絵 を かこ う と いう 人が いつ 
たいどれ だけい るだろう 力、。 

でも、 これ だけ 親切に しても まだ 十 
分で はない らしい。 いくら メッセージ 
がで て も 人間が そのと お り に カナ キー 
と C A  PS キー を 押して くれ なきや ど 


馨 42 霧な まえ： ララ、、 


纖 TEL 

768  3942 

罄 ざつ 免レ •： 

10  ？ 

藝 さまし 6  26 

この テ 

、、一 ラーで、 よろしい で、 、ォか 

1 ： へ、、 

T><Z> テ 、、一ラー- ts ゥシ" 

0  ： タカ 

、、ざ か" し おわり 

1 か 

0 えら ふ、、 

c  o 1 o       au  to  <y 


Z04 


う しょう もない ね。 B  AS  I  C で 自動 

的に カナ • アルファべ ッ ト <7>b 刀り 換え 
がで きない もの か、 というの が 加賀サ 
ン からの 質問な の だが、 これ はちゃ 一 
んと 方法が ある。 

この 方法 は B AS  I  C の コマンドと 
して は 用意され ていないから マ 二 ユア 
ル 【こも 載って いない。 ちょっと ハイ テ 
ク なや り かた を ひと つ 覚えれば あ つ け 
なくで きて しま うんだ。 

リスト 3 をみ て ほしい。 何やら わけ 
はわから なくても、 まあ ネ 丁ち 込んで ほ 
しい。 RUN するとなんでも いいから 文 
字 を 入力す るよう 求めて く 号。 ここで 
カナみ一 も C  A  P  S キー もお さずに キ 


一 ボード をた たいて ほしい。 

あら、 ふしぎ。 ちゃ 一ん と カタ カナ 
がで てきた ね。 その ひけつ は 2 听と 30 
行。 こまかな 意味 はさて おいて 2听 は 
自動的に かな キー 力、' 押された 枕 態に セ 
ッ 卜する ま § 令。 3听 は CAPS  LOCK 
キー 力く 押された 扰態 にす る^だ。 力 U 
賀 サンの 悩み はこれ て祸 決。 カタ カナ 
を 入力させる 前に は 必ず この 2 つの 指 
令 を プログラムに いれれば いいんだ。 

これ は M  S  X の システム カイ 吏って い 
る $ 頁 域 を ちょっと イタ ズラ してい るん 
だ。 こうした ハイテク ニック を 使いた 
ければ 月 刊 アスキー 1 983 年 1 1 月 号な ど 
をみ て ほしい。 

ただし、 カタ カナの 入力 力 < 終わった 
ら 60〜70 行のま^ "を 必ず いれて お く こ 
と。 これがない と 今度 はふつ うの アル 
フ アベ ッ トゃ^ が いれられ なくなつ 
てし まう ゾ。 

何に せよ M  S X がちゃんと 実用的に 
使われて いるの は うれしい もの だ。 も 
つ とィ 吏い やす く する ために は 今の プロ 
グラム を 手直しす るよりも まったく 作 
り 直した 方が いいね。 それと 操作 マ 二 
ュ アルまで 用意 すれば^。 健闘 をお 
いのり し マス。 


10         カタ カナ t^K 
20  POKE  &HFCAC, 
30  POKE  &HFCAB, 
40  INPUT  "t に ま 
50  PRINT  A$ 
60  POKE  &HFCAC,0 
70  POKE  &HFCAB,0 
80  PRINT  "E  N  D" 


にゅう リ * く して  <た" い"； A* 


アイデアの 
独創性 

プログラミング 
テクニック 

プログラムの 
かきかた 

ft_b ^りの 
美し さ 

H ガ 

ねは チ?^ 
《ゆ ザ 

カナ キー を 押させる サブルーチン 


•19  CLSt  CLEAR  7000  ] 
28  'ON  ERROR  GOTO  1166  準 倫 
38  DIM  D*(3，499)  一 
48  COLOR 15f lrl:8=0iPLAY"V15- 

42  CLSi  PRINTj  PRINT: PRINT"68* れ ヒさ 《8 探す 年度 をネ餘 

43  PRINT:PRINT"61*  itb さ す 

44  A き- INKEY き 

45  IF  A き- "0"  THEN  NG=0: ZZi=M68»Ms60T0  48 

46  IF  Af»"lH  THEN  NQ=lt ZZt*"6ir :QOTO  48 

47  60T0  44 

48  IF  N6»e  THEN  KK=12:G0T0 149   60% を探テ ときの 処理 

50  6OSUB1380 —— キヤ プス ロック キー 
60  C し S 

70  LOCATE  5, 18 

88  print-mtii  ^r-> で nr 

90  L0CATE5, 12 
90  PRINT "すうじ t おして RETURN 字- Irf 
16  INPUT  S$ 

15  IF  S$="¥"  THEN  RUN"S60" 
29  GOSUB  1950 

KK=TT: IF  KK=9  THEN  PRINT1 
C|  c 

IF  NG-8  THEN  LOCATE  5, 7: PRINT 
44  IF  NQ-1  THEN  LOCATE  5， 7: PRINT 
ら 8  LOCATE  5, 18 

pRiNT"ur フ itb  tr  im 

LC3CATE5, 12 

PRINT" すうに t  U して RETURN キ- nt 
288  INPUT  S* 

210  60SUB  1959   ~~ 月 を ！^定 する サフ ルーチン 
229  SS=TTi  IF  SS«8  THEN  PRINT"  l»M:G0T0 159 

238  Q=l: GOSUB  1389 
249  KS=KK-SS:PP=SS 
258  FOR  1=9  TO  KS 


279 
288 


61 年から 探す 
ときの 4^2： 

理 


うち い" iGOTO  79 


69» め テ'- ，一 tr  Ltt" 


308 

310 
328 


GOSUB  429 
NEXT  I 

FOR  1=1 TO  PP-1 
SS=PP-I 
GOSUB  428 
NEXT  I 


386  ' 
390  ' 
498  ' 
410  ' 

429  D=0 

430  ERASE  Di 
446  DIM  Di(3f4e0):D=6 

442  IF  NG=e  THEN  Fl>="S&9e"sF2$-"S&8"~l 
444  IF  NG=1  THEN  F1>="S ら 10":F2 攀- "S61 
450  IF  SS く- 9  THEN  4G6  ELSE  488 
468  SS*=STR$ (SS): TU$=R IGHT$(SS$f 1) 
479  MN$«F1$+TU$:60T0  588 
488  SS*=STR$ ( SS ) : TU<=R I QHT$ ( SS$ , 2 ) 
496  MN$=F2$+TU$s80T0  506 

599  CLS:F$=MNi 
510  LOCATE  5, 18: PRINT  SS; "fl め fm-9- よみこみ f' 
529  OPEN  F$  FOR  INPUT  AS 眷 1 

539  D=D+1 

548  INPUT 翁し 0«(&，D〉 

559  IF  EOF(l)=-l  THEN  N=D-l:GOTO  618 

569  INPUT  #l,D$(lfD) 

578  IF  EOF(l)=-l  THEN  N=D-1:60T0 ら 10 

588  INPUT  «lfD$(2fD) 

598  INPUT 翁 1，D$(3,D> 

6 00  60T0  538 
616  CLOSE 攤 1 


探す 年' 月に よって 
ファイル 名 を fXt 


ら 29 


データ を 15^ 込む 


205 


^の メイン ルーチン 


638  CLStP«esH«eiQ«l 
646    PRINT-      m         jtr し ♦» 拿， 
650    LOCATE  5,4iPRINTSS» -H  |  tntV 
668  IF  XfO""  THEN  778 

670    PRINTi PRINT"      >rt  « え I  W  RETURNS  t 砒て くビ さい"： INPUT  X 拳 
688  IF  Xt--"  THEN  676 
690  SaA8C(X$) 

799  IF  S<92  THEN  PRINT"    Wf~t«T  i  PLAY 'EDC,:  60T0  678 
716  PRINTi PRINT- 》 《 え T  Vff  ？" 

729    PRINTi PRINT"    1«YES  2-NO?" 
738  At«INKEY$ 

748  IF  A$-"1-0R  At-"K"  THEN  778 
758  IF  Af--2"0R  A" ーフ， THEN  670 
766  60T0  738 
779  M-e 

788  CLSt PRINT"    «)• さ f し t" 
790    FOR  P*H  TO  D+ie 

816  K-IN8TR(D«(efP)rX$) 
820    IF  K>e  THEN  840 

eae  next  piqoto  99e 
84e  608UB  ieae 

838  LOCATE ら, 4i PR INT  P 
868  LOCATE  16t4iPRINT  D$(6yP) 
879  LOCATE  7,6iPRINT  Df("P) 
BSC  LOCATE  7, 8: PRINT  D$(2yP) 
899  LOCATE  7r19t  PRINT  D>(3,P) 
990  LOCATE 1， 13: PRINT" 
910  LOCATE 1, は: PRINT- 
929  LOCATE 1, 17iPRINTM 

938  LOCATE  lv19iPRINTN 
940  A»«INKEY$ 

939  IF  OR  A$*"9" 
966  IF  A*«"1N  OR  A き-" 3T 
979  IF  A 窜 鍵" THEN  946 
986  GOTO  948 

996    CLSiPLAY 耱 CDEFEDC" 
IF  S8-1  THEN  12S6 
RETURN 
S-ASC(At) 

IF  S>92  THEN  PLAY MCCC"i LOCATE  lrliPRINTM3W ラ: /アト S え 、ま It??      、 RETURN 
RETURN 
CLSiPLAVE 
LOCATE  8,3 


fm-f-r れ"、 rt»- 

It ヾ m チ* 一-  tm^jm  " 

l t  e  iw 
then  ieee 

THEN  780 


検索した 結果 を 表示 


1828 
1646 

iese 

1060 
1676 

ieee 

1896 

uee 
me 

1120 

use 

1146 

use 

1166 

lire 

1188 

ii9e 

1266 
1218 
1228 
1230 
1240 
1256 
1266 
1270 
1286 

i29e 

1386 
1318 
1329 
1325 
1338 
1348 
1350 
1355 


•Not 


•TEL 


PRINT" 
PRINT- 
PRINT" 
PRINT- 
PRINT" 
PRINT- 
PRINT" 
PRINT" 
PRINT- 
RETURN 
LOCATE 
PRIKT" 
RETURN 
CLSt PRINT 
PRINT 

PRINT"  ZmttV 


•« お 


0,19 


検索した データ を 
表示す る ワク を 作る 


i め すうじ I 时 えて すへ' て め ス" チ t  S, て くだ さい"： PRINT 
PRINTM:-jE»«:PRINTtPRINT"2i-|ERL 
END 

CLS: PRINTi PRINT 
PRINTZZf;  "#»  きリま せん" 

PRINT! PRINTj PRINT-    t 戈、 化 • さ JT し tfT 

PRINTiPRINT"      l^trt  ァータ がなかった 

PRIMTiPRINT-      2»W  とき ま 理 

PRINT:  PRINT"      8*68 嫁 |  *rt 
A* 鑿 INKEY, 

IF  Af« "飜 OR  Af-'R*  THEN  1998 
IF  A 搴編轤 2鳙 OR  A 樂 フ *  THEN  1896 
IF  A^-e"  OR  W ヮ禱 THEN  N6-8tSS*12i60T0  238 
1368  GOTO  1338 
1379  PRINT 意 GOTO  1886 


1388 
1396 
1468 


CAPS  LOCK キーと カナ 
キー を 押させる 胃 を 描い 
ている サブルーチン 


SCREEN  2: COLOR は, 1,1 
0PENM6RPiM  FOR  OUTPUT  AS  «1 

IF  0*8  THEN  PRESET(15,18)iPRINT«lt"* さい" c  CAPS  LOCKt 
IF  0*1 THEN  PRESET(lSf  18)iPRINTftlf  **• カナ， - t  fit 
PRESET(15,25):PRINT»lr- 的 ンァ フくほ JKiJl (ス、 
IF  Q«3  THENPRESET(25,55):PRINT#lf  M«  #>  , 一  I5T 
PRESET(2e5,99)iPRINT#lr-RETU" 
LINE  (は ,86) -(235，  86),  3 
LINE (は ,9S)-(23S,9S>,3 

LiNEds,  ne)-(2iey  ne)y3 

PRESET(295f99):PRINT#lf-RETU- 
PRESET  (217,  U3>  I  PRINT 眷 1, "RN" 
LINE(15f i25)-(235r12S)f3 
LINE(lSy14e)-(235f 14e)r3 
PRESET(20,138)iPRINTil,"SHIFT 
LINE(64y 155)-(178, 155), 3 
LINE (は ,88)- (は, 148), 3 
LINE (39, 88)- (38, 95) ,3 
LINE(42,9S)-(42,110),3 
LINE (52,  U0) - （52, 125) ,  3 
LINE《64,125)-<64,135),3 
LINE(76,148)-(76f155)f3 
PRESET(68, 168):PRINT«lf "CAPS, 
PRESET  (68v  172)  t  PRINT" ,  'LOCK 一 
LINE(S6f 143)'(6et15S)y3fBF 
LINE (228， 88> - (228, 95) ,  3 
LINE(282，99> 一 （202, 1 10> ,3 

LiNE(2ief  ne)-(2ief  125) ,  3 

LINE(176r12S)-(178f lS5)y3 
LINE (166, 148 卜 < 166, は 5) , 3 
PRESET  ( 164  r 168) :  PRINT" , "11" 
PRESET (164, 172〉  ： PRINT", 
IF  Q»l THEN  LIhE(182f 143)-(185,155)r3rBF 
LINE(23Sy8e)-(235y148)f3 

PRESET(2e,183)iPRINTil,-« 1W お 1 A  t-|ff 
IF  0*8  THEN  LINE(67f 145)-(73r 151 ) ； 13, BF 
IF  Q-l THEN  LINE(  168v  149) - ( 178p 1S1 >  v 139  BF 
1756  A$»INKEY 搴 

1768  IF  A$-X-  OR  A$«-l-  THEN  1788 
1779  60T0  1750 

[•liSCREENl 


2^mv さ r ォ 


1446 
1456 
1468 
1476 
1488 
1496 
158e 

isle 

1528 
1538 
1546 
1556 
1568 


1598 
1688 
1619 
1620 
1638 
1648 
1656 
1668 
1676 
1688 
1696 
1786 
1718 
1729 
1738 
1740 
1745 


1820 
1836 
1848 


1868 

i87e 

1888 

isse 
isee 

1918 
1929 
1938 
1948 
1996 
1968 
1978 
1968 
1996 
2006 
2618 
2829 
2638 
2648 
2050 
2068 
2870 


.PRINT 
PRINT" 躭, て ， 
PRINTiPRINT" 
PRINTi PRINT 禱 
A$-INKEY$ 

IF  Ai«"l"  OR  A, ，一，"  THEN18S6 
IF  A*-"2"  OR  THEN1988 
GOTO  1850 

CLS  iPRINTiPRINTiPRINT"  «!•  «T し Uh リ スィ •》， わて くた-さい- iE» 
CLS 

PRINTiPRINT 

PRINT"    *T うえ め F5/F19  t-  t  "i PRINT 
PRINT-    Ut て <fc' さい 
END 

TT«8i IF  露 


s$» "ユー 


"X"  OR  S" 
OR  8$«M2" 
OR  S$*"3" 
OR  S$ 霊" 4" 
OR  St*M5M 
OR  S"" ら- 
OR  S$*"7" 
OR  S$*"8" 
OR  S$*M9M 
' OR  St»"18 
' OR  S$*"ll 


THEN  TTM 
THEN  TT 重 2 
THEN  TT 騮 3 
THEN  TT»4 
THEN  TT 重 5 
THEN  TT=6 
THEN  TT 漏 7 
THEN  TT-8 
THEN  TT»9 
THEN  TT»ie 
THEN  TT-11 


OR  S$="12"  THEN  TT*12 」 


TT  (月 (TMi) を IS^T る 
サブルーチン 


RETURN 


プ 

□ 

グ 

ラ 

ム 

X 

■J 

7 


32K 以上 
松 田 浩ニ 


せま り 来る 敵 ロボ ッ 卜 を 後に 逃さな 

いよう、 ？ei してく ださい。 敵 ロポッ 
トを 10^ すか、 エネルギーが ゼロに 
なる と ゲーム ォーノ  、'一  と な り ま す。 

プレイヤ 一は カー ソル キ 一て 移動 し 、 
カーソル キーと スペース を 同時に 押す 
こ と で 攻撃す る ことができます。 攻擎 
の^ 1 は 表 1 を 見て ください。 

敵 と の 問 合い カ^め の 頃 は 難 しいと 
思います が、 何度か プレイ すれば わか 
つてく ると 思います。 

黒 ロポッ 卜の 持って いる 盾 や 青い 口 
ポット、 ノーマル ブロックに は、 マグ 

ナボン バー UWiiffl しません。 黒ロポ 

ッ トは 盾の ない 所 を 狙って 攻擎 してく 

〔表 1〕 


ださい。 

E  (エネルギー） ブロック、 B  (ポ 
一 ナス） ブロック を 破壊す ると、 それ 
ぞれ エネルギー 及び ポー ナスが ァ ッ プ 
します （ただし、 マグ ナボン バーで は 
無効)。 また、 ところどころ、 隙れ キヤ 
ラ もあります。 ロー キックで 姿 を ョ 見す 
のて^! してく ださい。 

初めは、 500 点、 2 回目から は 1000 
点 毎に 逃した 敵の 数 力、' 滅 ります。 

二の プログラム は、 マシン 語 も 使つ 
ています からよ ~  く ミも意 して 入力して 
く ださい。 RUN する 前に かならず セー 
ブす るよう にしましょう。 


技 

備 考 

SPACE 十 |  T] 

ジャンプ キック 

|  SPACE  +1^] 

マグ ナボン バー 

全 敵に 有効、 ただし パワー 10 減。 

SPACE  + はコ 

ロー キック 

隠れ キャラ を 出せる 

SPACE  +H 

パンチ 

※スペース キーと カーソル キー は 同時に 押し、 ある 禾 雜 長く 押してく ださい。 


プログラム 


140 - 

- 260 

敵の 出 ターン 

830~ 

蘭 

300 - 

-510 

メイン ルーチン 

990- 

面ク リア 

520 - 

- 530 

技の 選択 

1030- 

プレイヤー ダメージ 

540 - 

パンチ 

1050- 

ゲームオーバー 

580 - 

ロー キック 

1090- 

デモ 

660 - 

マグナム ボン バー 

1290- 

ス プライ ト 及び^ U 

710 - 

/、ィ キック 

1470〜 

画 描き 

800- 

1690- 

フォント 及び マ シ ン語 データ 

マグナ 101 


1 00    C し E  w  ら =  DI  MM*  <~7  >  =  UJI  DTH23  =  SCREEN  1,2,0 

- KEYORF"  s  GOTO 1 & 30  =  REM  DATA  

1 1@    GOTO 1230s  REM  SPRITE  

120    DEF-USR=8<H7E:  s  A  =  U3R  =  DEF"USR  =  S<HDD2Gi - A  =  USR  CO>  s 

GOTO 1 ©30 

1 30    R= 1 - S=0  s  SS  =  500  =  E== 1 00  =  R  =  0 

140    RESTORE  150=  ROR  I  = 1 TOR  =  RE  AD  A*  s  NEIXXI  =  READR* 
150    DATAX  ，  201D4A8  1D38B8&&AACA2A8E78  1307EI7 
1 ら 0    DATA 1 7 ら 1 D3© 1 1 

170    DAXA3A0RR0Q1  ADEF"lE:e02:-433ee3Al 1 1 
1 e@    DATA5CO 1 3Q3F-B3333©2:C 1 8BDAF"4 ら 7 

1 30    DAT  A-4  A0F"F"©S 1 ADEF" 1 A 1 1 1 5F"E7 
200  1 *38 ョ F"BQ3 ヨ 二 1 8BDAF"4 ら 7 

210    DATA  1C1D1  1 181 3AQ 1 

220    DAXA3© 1 ら AAC  1 ら 7G4F"D53C©0D4 1 

D30 1 15F"27 

1 1 181 5AQ 1 

250    DATA5Q 1 OASp-SpEAB 1 1 181 5AQ 1 
2 ら 0  1 1 1 

270  A=V A し （ し EFT$  C , 1 ) >  = ONAGOTO 1 470 , 1510, 1 550 , 1 59 
@. 1 ら 30= REM  SCREEN 

つ 80  X=2  =  Y=4=  PLAY  ■■  S0M3000X2:55O5CQE:SGQCeE:SGSCQEQGe 
CD ら 「つ " 

290    RUXSRR  I  9  C  X^cQ  ，  （:  Y 本 3  —  2  > 木 8  ) , 1 ， 1 = RUXSRR  I  TE 1 r  (  X 

^ce  9  (  Y*3  —  2  )  *e  ">  9& 

30@    REM  MAIN 

310    Q=© i T=0 

320     I  F"  I  NKEY*=  "     "  GOXO52:0 

33©  A=ST  I  CK  <：©>  s  ONAGOTOe3©  ,  35©  ,  870  ,  350  ,310,  350  ,  3d 
0 

340     I  F"  I  NKEV*=  " 

350    ROR 1  =1 XO50  =  NEXT 

3 ら ©     Z=VREEK  C^H1O00-^X-^  C  Y— 1 ) 本"9 ら +  32+ 1 >  = IF"  C  Z<  >32>  AND 
( D=0  )  GOTO 1 030  s  E:L_SE:D=D  — SQN  CD) 
370    ONXGOXO430 , 4 & 0 

3O0     IFGI=0THE:N400=  E し SEFORI  =1 TO50=  NEXT 
330    DEFUSR=&HE>D70  =  A  =  USR  (0)  =  T= 1 = 
400     I F し EN  < R* > <  ら 0 

410  し （ "&^1"+し£：1=~丁$  CP 多， 2)  )  s  R*  =  R  I  GHX*  C         , し EN  (  P$  ) 

一 2  >  s  N=  I  NT  C  Z  / ら 4  >  s  M=  I  NX  <：  (:  Z  —  N:4c ら 4  )  /8  >  s  G!=  Z  —  N 木ら 4 一 M 木 8 
420 し OC 9  N*3h- 1 s  RR  I IMXM*  CM)  = 

-430    F-ORI=0TO3s  Z=VREIEIK  ( 1 806+  (：  I  ：*：3— 1 ：) 1 ：) = IRZ 
H ら し AY"D" s R=R+ 1 
440  NEXT 

45©    DEF"USR=ScHDD7Gi  =  A  =  USR  (0)  =  T  =  2  =  Q=Q— 1 s 

4 ら 0     I  F"S  >SSXHENR=R— SGN  c:  R  >  =  SS  =  SS+ 1 000  s  F "し A  Y  ■■  CD ら 

錄疆 

470    LOCATES  ， 13=  RR  I  NX  '■  SCORE  "  ;  S  =  LOCATED  , 15s  RR  I  NT  ••  R 

OUiER     ;  Els し OC  w  ±~Zz  RR  I  NT  "MI  SS  =  ■•  + し EFT ま （： '•  ^^^l^^^^^^ 

ai^at^^ へ R  )  +  "  "si         >3GOXO 1 ©50 


209 


マグナ 101 


480 し OCATEIIZ, 13=  RR  I  NT  "  SCREEN  s  "  ;  R 
430     IF"  €： し EN  (:  F ま ） <  2  )  AND  (  d  =  8  •) 
500     I  F"E く 1 THEN 1 ©3© 
S10    T  =  &  z  GOT032:© 

520    A  =  STICK (0)  =      OMAGOXO^  ±&w  370, ら& 0 ,  370，  9  370,  5 

4© 

540  RUTSRR  I  XE©  ,  (:X  *8  +  4,  C  Y:=lc3-~2  ：>  :#ce  >  , 1,5=  RUXSRR  I  TE 1 w 
(: (:  Y:+:3  —  2) 木 8:)  ，  7，  4=  Z=VREE:K  (:  Y —  1 ：) 木3 ら + 

3-4  > 

5 & 0     I  F"  Z  <  > HSRXHENS^Gi 

580    RUX3RR  I  XE©  ,  (  X*8  +  4  ,  C  — 2  >  =#cQ  >  F 1,7s  RUX3RR  I  TE 1 , 

( +  «：  Y:+:3  —  2:>  *0：>  ,~7  , ら： Z=VREE:K  <：  1 3©©-^  X  h-  (:  Y —  1  >  本 3 ら + 
らら > 

53©     I  FZ=S<H ら 3THEINS==S+ 15=  GOXOQ00 

ら 00     I  RVREEK  €：         1 曰 C  V*3— 1 ) Mc32  +  2  >  =8<H5BGOXO&30 
& 10     IFZ<  >S«H5RXHE:iM37r0 
ら 20  GOTO770 

ら 30  ROR  I  ==X  TOS^  s  RUX3RR  I  TE 10,  C  I  • 水 8+ 1 ら , C  YMc3  —  2  )  *e  >  ,14 
,12=  RUXSRR I TE3 ，  （  I 木 8+ 1&,  C Y 木 3  —  2 ) *Q >  , 1 , 1 1 s  LOCATE I  r  Y 
木 3 — 2  =  PR  I  NT  ••         "+Z$+ '薩 " s  NEXT 

ら 40  S  =  S-4-2©0  s  E  =  E  +  30  s  RUXSRR  I  丁  E  ±&r  C©,0),0r0  =  RUXSRR  I 
ら 50 

らら 0  E  =  EI —  10s  RUTSRR  I  TE0  ,  (  X 木 8+4  ,  (  Y!#c3  —  2  ) 木 8  )  ^ 1,5s  RUXS 
RRITE1 , ( X 氺曰 +  4,  ( —  2) 术8 )  ,  7，  4 

ら 7©  F"ORI=X-i-2TO30s  RUXSRR  I  XE 1 ©  r  C  I  :#c3  9  <：  Y 木 3  —  2  ：> 本 8  )  ,  I  NT 
CRND  (: 1 ) 木ら +10)  ,3=  F"OR JT== 1 XO  ±&z  NEXTs  NEIXT 

ら 80  B=l©s  FOR  1=0+  (T<  >1 ) X03  1-*-  (  T<  >1 >  SXEIR2:  s  Z=VREEK  CZc 
H 1 800+  (  Y^c3  — J2  ) I  > 

ら 90     IR  C  Z<  >32  )  AND  C  I  >X  >  XHENRUXSRR  I  TE 10,  (I 本8  ,  <.  — 2 

>  *Q  >  ，* ョ， 10= し OCATEI  — 2,  (  Y:*c3  —  2)  s  PRINT"         "  +  2；$+"         ••  s  P し 
AY  "  O&OOEOGiS  "  s  S=S  +  Ef=  B  =  B+ 1 0 
700    NE XX  s  GOTOQ 1 & 

710    RUXSRR  I  XE0  ,  <：  X:*c8  +  8，  （  Y 木 3  —  2) 木 8 — 4  ) ,1,3s  RUXSRR  I  XE 
1 y  «:X 水 8  +  8，  c:  Y*3  — 2>  ^"-Q  — 9 12LZ  ROR  I  = 1 s  NEXT 
720     X  =  X— 2*  c:  X く：  25)  s  RUXSRR  I  XE0  r  C  X^O,  (:  —  2  〉  *8 — 8  )  r  ±  w 

3s  RUXSRR  I  TE1 , (: X^ce,  (  Y^S — 2  ) 木8 — 8  )  ，  7，  2  =  FOR  I  = 1 s  NE 
XT 

73©    RUXSRR  I  XE©  ,  <：  X*e-«-4F  C  Y=#c3— 2  >  Q  >  , 1 ^  ^  =  RUTSRR  I  XE 

1 w  (X 本 8  +  4，  （  Yr*c3  —  2) 氺 8  —  8)  ,  7,  &s  FORI  =  1TO40=  NEXT 
740     Z=VREEK  (:S<H1800  +  X+  (:  Y —  1 ) *3 ら +  34  ) 

750     IRC  Z=&H ら Q  >  OR  C  Z=S<H& 1 ) XHEIMS  =  S-»-30  s  GOTOO00 
7 ら 0     IFZ<  >8<H5F"THE:iMQ20 

770     Z=VF>E:EK  (  Y —  1  >  木3 ら +  35)  z  I  F Z  =&H42THE:NS= 

S+lQQs  GOTOQ0© 

780     I  F"Z=«cH-45THE:NE:  =  E:-^ 1 ©  s  E= —  1 00*  CE>1©0>  一 EI*  101 >  - 

Q©0    RLAVC"  s  LOCATE X  ,  — 2  =  PRINT"         "  +  •'  s  PUTS 
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S 1 0    F"OR  1  =1 TO 1 ~7 &  =  NEXT  I  =  RUXSRR:  I  TE 10,  ©  >  ,  ©  ,  © 

820    RUTSRR  I  XEO  ,  d  X:*:Q  ,  (:  Y:*:3 — 2  )  *S  >  , 1 , 1 s  RUTSRR  I  TE 1 , ( X 

本 8  ，  (  Y*C3  —  2  )  *8  )  '  7  ，  0  =  GO 丁 

63@     Z=VF'EEK  (:g<H1800+ (  Y —  1 :>  :*:3&+X  )  :  I  F" Z <  ::: 

840    FOR  1  =1 T03  =  RUT3RR  I  TE©  ,  (：  X 本 8  ,  (:  Y 本 3 — 2  —  I  > 木 8  ) , 1 y  3s  R 
UTSRR  I  XE 1 9  €：  X*e  r  (  Y*3  —  2 —  I  )  *Q  >  ,  7  —  €：  O  >&  > 本-7  ,  2 
曰 50    F"OR>J=1TO10=  NEXT  J  =  NEXTI 

8 ら 0    Y  =  Y —  1 s  RUTSRR  I  XE©  ,  <：  X*Q,  (  Y^S —  : 2： ) 木8  :) ,1,1  =  RUTSRR  I 
TE  ±  9  C  X*S  w  C  Yi*c3 — 2  )  :*cQ  )  ,  7  —  （：  D  >©i  ) 本 7  ，&:  G0X03 & 0 
87©     I  FX  >27GOTCD35Gi 

ea@    RUTSRR  I  XE0  9  C  X*e-*-+,  Y:=*c24  —  20)  y 1 r  3s  RUXSRR  I  XE1 T  CX 

Y 本 24  —  20)  9  7  —  el  D  ：>©  ) 氺7,  2  s  F"OR  1  =1 TOJZ©i  s  NEXT 
S3©     X  =  X+1 = RUXSRR I ,  (  X*Q,  Y*24 — 1 ら） ,1,1  =  RUXSRR I XE 
1 F  d  X*Q  ,  Y*24 —  1 ら） , 7  —  €：  D  >0  ) 水7，  0 
3©0  ら 0 

310     Z=VPE1EK  (ScH1800+Y 本 3 ら +X  )  =  IF"Z<  >«cH5EGOTO350 

32©    F"0RI  =  1T03  =  RUXSRR  I  TE©  ,  C  X=*c8F  (  YMc3  —  2+ I  )  ：*：8  ) , 1 , 3s  R 

UTSRRITE1 r (X 本 8, ( Y*3 — 2+ I ) 木8 ) , 7 — （ D >0 ) 木 7 ， 2 

330    ROR JT= 1 TO 10s  MEIXTJTs  NEXTI 

3-40    Y=Y+1 s  RUTSRR  I  XE©  ,  C  X^cS  ,  (  Y 木 3 — 2) 氺8  ) ,1,1s  RUTSRR  I 
TE 1 , C  X*e  9  C  YMc3  —  2  )  *e  :)  ,  7  —  <：  D  >©  ) 术 7  ,  ©=  GOTCD3 ら © 
350     I RX<  3GOTO350 

3 ら 0    RUTSRR I XE0 ,  C — 4,  Y 本 24  —  20 )  r 1 , 3i  RUXSRR I XE 1 F  C  X 

氺 曰 一 4,  Y*24 — 20)  ,  7 —  CD>©> 本 7 ,  2=  ROR 1  =1 TOSO  =  NEXT 

370     X  =  X —  1 s  RUXSRR  I  TE0  ，  C  X 木 8，  Y 本 24 —: L  &  ：>  ,1,1  =  PUTSPRITE 

1 , C  X3#cO  ,  Y 木 24 —  1 ら）, 7  —  C  D  >0  ) 木 7  ,  0 
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33©  FOR  1  =1 TO ら 0  ： し OC ，  5  =  RR  I IMTM  I  E>*  (： 雷, STAGE  "  +S 丁 R 
$  (  P  )  +  "  CLEAR  "  -+-SRACE*  C  50  )  ,  I  , 1 ) = DEF"USR  =  ^.HDD"70  s  A=US 
R  C0> 

1 000    FOR J= 1 TO30  =  IMEXTJ:  NEXTI 
10  10    P=P+ 1=1  F"R  > 1 2THENP= 1 
1 020    GOTO 1 40 

1 030    RUTSRR  I  TE 1 ， （： X 木 8  ，  C  Y 木 3 — 2  ) 木 曰 >  T 15,0=  E=E— 15s  D=4 
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ecece " = for i = i to i 500 = mext 
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1220    RUXSRR  I  TE©  9  C  20  9  3©  >  ,1,1s  RUXSRR  I  TE 1 9  (:  20  ,  30  >  w  7 

, 0=  F~OR JT= 1 TO 1 00  :  NEXT 

1 23©     I  R  I  NKEY*=  •• 1 " GOTO 1 280 

1 2-  40  RUXSRR  I  TE0  ,  (  ,  ■ ョ&)  9  ±  9  I  1 s  RUXSRR  I  TE 1 9  3 
0)  ,  7  ，  I 木 2  =  ROR J= 1 TO 1 00  s  NEXT 
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1 730    RESTORE 1 650  s  1=0 
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@1 ， 

IF", 

00  , 

CD, 

5C, 

00  , 

C3 
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16K 以上 
上條有 


1 対 1 の サッカ 一 ゲームです。 ルー 

ルは 簡単で、 先に 1500 点 取った 方 力 < 勝 
ちになります。 

キー は、 スペース キーと カーソル キ 
一 を 使います。 


この ゲーム は、 2 人 用で、 1 人で や 
つても おもしろくありません。 2 人で 
やってく ださい。 1 人で やっても 厶ナ 
しくなる だけて す。 


100     *  SOCCER! 

110    KEYOFF"  =  GOTO     7  "30 

1 20    DEF-SMGA  — Z 

1 30    COLOR 1 ， 7  ，  7  s  ,  0 

1 40 し I  NE  C  2本8  ,  2 本 8  )  —  （：  2 ら *8  ,  20 木 8  )  ，  5，  BF" 

1 50  ら 0  ：  ROR  I  =0TO2  s  S*=  ■•      s  FOR  J= 1 TOO  s  s  READA* 

- S*  =  S ま +  CHR$  (  し （ "^-A*>  )  =  MEXTJTs  3RR  I  TE*  C  I  >  =3*  s  ME 
XTI 

1 ら 0    S= 1 

1 70  GOSUB530  = し I  ME  C  2 木 8  ,  S 木 8  )  一  （  5*0  , 1 4 水 8  >  , 15,  BF"  - し I  NE 
(: 1 ら， 3氺8  )  —  （  34CO  , 1 3 木 S  >  , 1 , BF"  s し I  ME  < 1 84  , ら 4  )  一  <：  ,112〉* 
15,  BF"  s し I  NE  C  200  ,  72  )  —  （  208  , 1 04  >  F 1 r  BF" 

1 e@    R  =  3  • 1-41&S  CI  RCLE  (112,  QQ  >  , 10,3s  RA  I  MT  (112，  80  >  r  3 
-Li  ME  (112， 1 ら） 一 （112,  77  )  r  &  s  L- I  NE  (112,  33  >  —  C 1 12F 1 ら 0  >  , 
ら s  TA  =  eis  TB=0=  GOSUB&50  =  GOSUB らら © 

130     X  =l 12=  Y=QO=  RUXSRRIXE1 , C X— 3，  Y— 5 >  ,1,1s  RX=1 12=  R 
Y  =  QQ  =  R  =  0  =  GK  =  0s  G=l s  AX=-*0s  BX=184=  K A= 1 = KB== 1 s 
0  =  GOSUB5  1© 

200    F>U 丁 SPRITES^  (PX  —  4,  PY — 5〉 ， 1 , ©  9  M 

AIN 
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バー Vtflrlt^Hf -厶 


220    K=STICK (0) 

230     I  F"K= 1 XHEMR Y  =  R Y  — 2  =  I  RRV<  2 木 Y  =  2 木 8 
240     IF-K  =  3THEMRX=RX-h2s  I  FP X  >2ら 本 8THENP X  =2 ら氺 8 
250     I  F"K  =  5XHEMRY=R =  I  F"F>Y  >20 木 Y  =  28 本 8 
2 ら 0     IF"K  =  7THE:N    PX=PX  —  2s  I  F"R X <  S^QXHEMR X  =2^cO 
270     I  F"STR  I  G  (  0  ) =— 1 XHEIMGOSUB&^0  s  =  E し 

I FKC= 1 THENKA=0 s KB=0 : QOSUB350 
230     I  F"V= 1 AMOR= 1 AIMDS= 1 THEN V=0  s  s  F>L_AY  "  O&COS 

C  •■  =  A*=  '■  A チー厶 シ ユー ト イン！  s  GOSUB530  s  TA  =  TA-h 1 s  GOSUB& 
50-  ROR  I  =0TO500  s  NEXT  =  S=— S  =  GO 丁 CD 1 30 

300  I  F V= 1 AMDR= 1 AMDS  =  — 1 THE!NV  =  0  s  GOSUB^S©  s  RLAV  '•  O ら CO 
5C"  s  A*="B チーム シュート イン ！  "  s  TB  =  TEc+100=  GOSUB 

らら 0s  F"OR  I  =0TO5©0  s  NEXT  =  S  =  — S  =  GOTO 130 
310     I  F"GK= 1 THEIMGK=0  s  GOSUB350 

320     I  F"0= 1 AMD  C  R= 1 ORR=15>  THENGOSUB350 

330     I  F"G=0THENG= 1 s  A*=  ■• シュ 一 ト て" さ ません 《 睡' = GOSUB530  s  FOR  I 

=©TO 1000s  NEXT 

340    GOTO    2@@     ， し OOP 

35©  '•  ]~ ール 中 》v フ" s  GOSUB530S  ROR  I  =0XO 1 & 00  s  MEXTs  RX  = 

( RMD ( 1 ) ホ 1 44 ) +40 s  RY= C RND ( 1 ) 木 1 44 ) + 1 ら -  RUTSRR I TE0 w  C R 
X  — 4  ，  RY  — 5  ) , 1,0=  E=RND  ( 1 ) 本 1 80+ 1 & 0  s  SOUND  1,8s  SOUMD"7  ，  Se 
H7 ら s  SOUND ら ， 30 =  SOUMDQ , 1 &  =  SOUND 12，  30 s  SOUND 1 3 ,  @ s  GOS 

GOSUB&00=  SOUND7，  s  RETURN 

3 & ©    KC=0=  SX=RX  — X  =  SY  =  RY  — Ys  VX=SX/SQR  (:  SX  ^2  +  SY〜2+ 1 ) = 
W=3Y/SGIR  (  SX^"2+SY^2+ 1 ) s  TX=VX 本 20 本 E  / 1 ら S  s  XY=VY*20^cEI 
/ 1 ら 0  =  IR-40<  =X  ANDX=< 1 84  丁  HENG= 1 E し SEIG=0 
370    TX=TX 本 ■  8s  XY  =  XY3#c.  8s  O=0 
3Q0     X  X=  d X+TX  >  s  VY= ( Y  +  TY) 

330     I  RKA= 1 THEIMA  Y  =  A  Y+  C  Y— AV  ) 木 . 3=  RUT3RR  I  XE2  ,  (AX  — 4,  A 

Y  —  5) , ら， 2:  IF  AX— 1<=X  AMDX<  =AX-H1  ANDAV—  1<=Y  AND V<  =  A 
Y+ 1 THEIMGOSUB750  =  F> し AY  ■•  O ら CE>E  '•  s  A*=  ■• や 一八。 一 =f=t»  チ！  •'  s  GOS 
UB530S  ROR I =©TO 1 @@@  s  NEXTs  KC= 1 s  RETURN 

400     I  FKB= 1 丁 HEIMB Y=B Y+  C  Y—BY  ) 木醒 9s  RUTSRR  I  丁 E3  ，  (BX  —  4，  B 

Y  — 5>  ,  &  ,  2s  IF"  BX— 1<=X  ANDX く  =BX+ 1 ANOBV— 1 く  =Y  AND Y<  =B 
Y+ 1 THEMGOBUB^Se  s  RLAV  "  O ら CDEI  "  s  A*=  •■ 中 一八 * 一  キヤ ツチ！  "  ：  GOS 
UB530S  ROR I =0TO 1 @@@  =  NEXTs  KC= 1 s  RETURN 

410  IF"XX< 1 ら ORX  X  >20QORYY< 1 &ORYY  > 1 ら ©THEN  s  0= 1 s  O 
UT  ！  "  s  GOSUB530  s  C3OSUB750  s  P し A  Y  CD2C  •'  s  F"OR  I  =0TO 1 @@@  s  NE 
XT  s  S=— S s  GOSUB5 10=  GOTO  450 

42©     X  =  XXa  Y  =  YYs  RUTSRR I TE 1 , < Y-5>  ,1,1a  IRABSCXX  > 
< 1 E— 0-4ORABS  (  TY  XI E — し 
-43©    R=RO  I IMT  C  X  ,  V  > 

I  RR=5THEMS= 1 ELSE  I  FP= 1 1 THEMS=— 1 
450    R=RO I NX d  X ,  Y>  s  I RR= 1 ANDG= 1 
4 ら 0     IF"  C  R== 1 50RR= 1 >  XHEMGK= 1 s  RETURN 
470     I  F"R=3XHEM-*30 

480     I  F40=<  X  AMDX=< 1 1 E し SE<3  =  0 

430    GOSUBS 10s  RETURN 

500     I  F"O=0THEMV= 1 s  RETURN 

510  s  P し A Y  "  CJ4C  "  s  I  F"S= 1 THENA*=  "  A チーム の ホ" ール 

て" す。 "E:LSE:A*=  "  B チーム の ホ"  一 J し て" す。 編' 
520    G0SUB530 s RETURN 
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バー、 Ht^Hf —ム 


530    FOR  I  =2TO20STEP&  =  F"ORJr  =  2"TO 1 ら 

540 し I  NE  (  I 木 8  ,  >  —  C  <  I  -4-3  > 本 曰 , C  J  +  3  > 术 8  >  , 1 1 , BF" 

550    NEXTs ME XX 

5 & 0    FOR  I  =5X023SXEF>&  s  RORJ  =  5XO 1 7STEP& 

570 し I  NE  <：  I  *e  ,  wT*e  )  一  （  （  I  +3  )  *Q  ,  <  JT  +  3  > 木8  ) , 1 1 , BF" 

56@    NEXT  =  NEXT  =  REITURM 

530  OREN-GRRs  "  AS4# 1 s  LINE  C  40  ，  2 1 氺8  +  2  )  一  C 160,  2 1 木 8+ 1 0> 
, 15,  BF"  s  RSET  C  42  , 1 >  , 15s  CO し OR 1 s  RR  I  NT## 1 , s  C し OSE  s  R 
ETURIM 

& 00     I  FS=— 1 THEIMKA= 1 E し SEK A=0 
ら 1 0     I RS= 1 THENKB= 1 EL3EKB=0 

ら 20     I  F"K  A= 1 XHEIM  A  Y=  (AX — 1ら）术 C  Y— QS>  /  (  X — 1 ら） +88s  RUXSRR 

<  AX— 4  w  AY— 5  >  r      r  2 
& 30     I  F"KB= 1 THEMB  Y=  (BX  — 208) 本 （ Y  —  88)  ,  (  X  —  208  )  +88  s  PUTS 
RRITE3, (BX — 4, BY — 5) , ら , 2 
ら 46)  RETURN 

ら 50    B=TA  s  OPEN  ••  QRR  s  "  1 s し I  ME  ( 1 &，  Q> 一  （ 1 12， 1 5>  ,  7  ，  BF 

s  RSET  (  32  ，曰）, 7  :  RR  I  N 丁 # 1 , A チーム " ; B  =  C し OSE  s  RETURN 
らら 0    B=TB  s  OPEN  "  GRR  s  "  AS# 1 s し I IME  (112,  8)  —  （  228  w  ±S>  y  "7  T  B 
F"  s  R3ET  C 1 28  ，  8)  ，  7=  RR  I  NT  4* 1 ' B チーム " ; B  s  CLOSE  s  RETURN 
ら 70    OREM-GRRs  "  AS# 1 s  RORJT=0XO500  s  NEXT-  I  = 1 &0 
ら RSET (218，  I)  ，  7:  CO し OR ら = PR I NT# 1 , "柳" 

ら 90  I  F"SXR  I  G  C  ©  >  =— 1 THENC し OSE  s  E= 1 . 5 木 C 1 ら 0  —  I  )  =  G03UB"7-* 
0  s  GOTO    3 & 0 

700     1  =  1— Os  I  F"  I  =0 丁 HEN7 1 0E し SE ら 80 

710    R3ET  (218,i:>,7s  CO し OR    7  s  RR  I  MX4» 1 w  "鲁" 

720     I FSTR IG  C@> =— 1 XHENCL03E s  E= 1  一 5* C 1 & 0— I  >  = 

0  s  GOTO    3 ら 0 

730     1  =  1  +8  =  IFI  =  1 ら ©THEN ら SSiE し 

740    SOUND 1 ,2s  SOUND 7  ，  &H7 ら s  SOUND& ，  30  s  SOUNDS ， 1 ら = SOU 
ND 12' 15s  SOUND 13,0s  RETURN 
750    SOUNDS  ,  &HF~6  s  RETURN 

7 ら 0  DATA  61 , 42 ,  24 , IS, 18,  24  9  42 ,61 
770  DATA 16, 24 , 5 A , A5 ， AS w 5A , 24 ， 18 
780  DATA  5A ，  5A ，  3C w 18, 1 O  F  24 9  42 ，  42 
"7*90    COLOR     15,4,4=  SCREEN 1 

S00 し OC  ATE4  9  3s  RR  I IMT  '•  PERSON  A し SOCCER    GAME  •• 

S10 し0じ^丁曰1,ら=&1^11\|丁"みカ、た の ぃラ の ヒこラ に ホ" ール £ うこ" 力、 

して シュート します o " 

S20  3=  PRINT" ホ" ール は Zl^  —11/ て" ひ0 つた リ ヒ * らな いど 

し U ナま せん 《  " 

曰 30    LOCATES,, 12s  RR  I  MX 11 1 500 てん ささ ヒ" ワて" To  " 

840    LOCATE 1 w 1 4 = PR I NT " カーソル や 一 て" ねらい * つけて スへ0 —ス 
や 一 て 〜 けリ ます o 

O50    LOCAXE &  w 13=  RR  I  MX  #t  RUSH    SPACE  KEY" 
曰ら 0     I  F~STR  I  G  C  0  ) = 一  1 THEN 1 し ら 0 

S70  OPEN  •■  GRR  s  •■  AS# 1 s し I  NE  (  40  , ら 0  ) — ( 1 80  w 1 00  )  9 15，  BF"  s  R 
SET  C らら , ら S  ) , 15s  CO し OR 1 s  RR  I  N 丁 # 1 ， " GAME  OVER  •'  s  RSET  (  5S 
, 30>  , 15s  RRIIMT4#1 , •■  r        1 aiy?    y/n     s  CLOSE 

eo0  r*=iimke:y* 

Q30  I  F"R*=  ■•  Y  "  ORR*=  ■•  y  ••  THEN 1 20 

300  I  F"R*=  •■  N  •'  ORR*=  "  n  "  THENCO し OR     15,4,7=  SCREEN 1 s  END 

310  GOTO  QO0 
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EDITOR  S  ROOM 


03(486)1824 

:WfF<7)M マガ it^t 舌、 キミ はもう 

かけて みたかな ？ プロ グラ ムのノ  、*グ 
•\m, 言谋 の アフターケア を 中心とし 
た、 まさに 読者 辦 方の 漏な の だ。 

おまけに、 2# 間 テープが 応答。 ^1 

い 職に';^ t して かけて^ 


書^て う 舌 躍して くれた、 すが やみつ 
る fto バレンタインデーの 日に 女の子 
から もらった チョコレート を 持って 帰 
ると、 奧 さん も チョコレート を くれた。 
その チョコレート は、 コンピュータの 
形 をした やつだった。 す 力 < や 氏 は一^ 
ギヨ ッ とした。 ここまで 見抜かれ てい 

たの か？？ そうじゃない〜〃 （T) 
秦ぉ 知らせ 一一 ただ今 M  S X マガジン 
, 部 では、 SI 層 「 MSX  2 大 ？^」 を 
^^中。 みなさんの 柳 寺に 答えて、 た 

i  、へん お 安し 、«reis 売 しています。 
もちろん、 中身 は^^) 爛 というお 買 
い 得 品て す。 ^売です から、 早 目 
にお 求めく ださい。 売り切れても、 編 
集 部て はもち かねます。 （」） 
秦 ある 巨大 コンピュータ メーカーから 
• 部に 間違し 、mi 舌 力く 頻繁に かか つ て 
く る。 相手 は:^^ ^のつ も り で 話 
し 始める の だ。 会社の 電話 は o 番発 
信と いって、 最初に o を 回して 外線 


につな ぐの だが、 同 じ く 市外 局番 も o 
力、 ら 始まる。 そこで o 番殆言 を 忘れる 

と、 0  4  8  6~05— に 力、 け 
ても^の 4  8  6 — 〇5  xx  (，部 
の 番号) へつな がつ てし まう 。コンビ ュ 
一夕 売って いる 人が、 TO 舌 もちやん と 
かけられな いって どういう コ ト ？  （Z) 
• ネし幌 出張のお ±M に 「タコ チーズ」 
を 買って きたら、 これ 力 ■ 部て ナウ 
ケ。 タコの 足の 中に チーズ を 詰めた も 
のなん だけど、 足の 先まで キ レイに 誌 
まっていて まさに^^./  ニ条 市場で、 
ゥケを 狙うなら これし かない、 と アド 
ノ、' イスして く れた平 田 商店のお 兄 さ ん 
ありがとう。 また 行く 力、 らね。 (K) 
• 題して "ウィング マン 事 ィゲ は、 2 月 
のと ある 晴れた 日に 起こった。 レビ ュ 
一の 娜でス タ ジォ入 り し た 私 は、 「今 
日 は麵. Zj と 踏み、 軽〜 い 気持で ゥ 
イングマン を ロードし、 ブレイし てい 
た。 小 I 時間 ほどか かり、 中番 にさし 
かかった ところ…。 「ちょっと、 石 カメ 
電源け つ た な 9」 あ ~ あ 疲れた。 （ H ) 
部が あるの は、 南 青山の 通称 ァ 
ン ティーク 通り。 あの ネ^ 
所 も 同じ 並びに ある、 ナウ〜 い:^ な 
の だ。 ファッション メーカー もた くさ 
ん あって、 あちこちの アトリエ ノ、' ーゲ 
ンを のぞく のが 楽しみ Z 寄り道ば 力、 
りする せいか、 日に日に 出社 時刻 力 S1 

く なる 悪い M 私でした。 （ し） 


ゲームに だって いろんな 性格 
が ある。 〜い ゲーム、 
イジ ヮルな ゲーム、 やさしい 
ゲ一ん キミ は な ゲーム 
が 好き かな?？ 得意と する ゲ 

ームの ジャンク レ は?？ ァ クシ 
ョ ン それと もノ  ズル ゲーム か 
な?？ 特集で は、 性格 別ゲー 
ムの 選び 方、 そして、 ゲーム 
の 苦手な あなたに 高 得点 を 取 
るた めの ジョイスティックの | 
選び 方 を 教えて あげよう。 ソ 
フ トレ ビューで は、 魔赚 t 、ゥ ィ ズ、 
蒼き 狼と 白き ftffi  、ま スト ナイン 

y°vmx キヤ ッス クレ、 魔 城 伝説 を 
ビ シバシ レビュー する。 ハード レビ 

ユー は、 SONY の HB-11 (ヒッ トビ 
ッ トュ一 )。 HB-11 は、 英単諭 2000 

語 を 内蔵した お 勉強 マシン だ。 

の 好きな キミ// 買わ なきや 損する 

Vo そして、 ヨーロッパ 纖中) 取 

材 (D^S も ある ゾ/ / 


MSX マガ シン は 定^^ 壳が でき ます。 遠くの 本屋さん に 行かない と 買えない 

巻末に とじこみの 払い込み を 使 という 人、 ぜひ 利用して くださいれ 
つて 申し込んで ください。 毎月、 自宅 月刊 アスキーと ログイン も 同様に 申し 

ま で MSX マガ ジ ンが 届け られ ます。 
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フ 


は 
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MSX ソフ卜 販売店 リス 卜 


3 


ここに 掲載され ている お 店で、 
MS  X ソフト を 取扱って います。 


そ う -'fi^g ^店 

帯 広 西 |錄 南 1  丁目 

ttO 155-36-3533 

鹿 内^^ 会 

南 雜郡浪 岡 町 ほ 

0172-62-3333 

村 店 

菊 雜郡今 別 町 今 別 

01743-5-2144 

化 サービス 

西賴 ttw 亘棚 3 崎 字^ JII 

017346-3939 

庄内 （営） 

南 間^^ 5 

酒 田 市 二番 町 10 - 10 

0234-22-0%9 

盛 岡 （堂） 

曰:^ 土 

鋼 市 仙 北 2 丁目 12- 39 

QI96-35-I352 

(株) 佐々 木^ f 

岩 手? 15«|15»135 地 ftb 町 1 4#ife 

0196-92-2262 

條 市 農協 

絲市豊 沢 町 8- 8 

0198-24-91 II (ft) 

仙 台 (営） 

北進 《1 (株） 

仙 台市宮 刊 弋卜 1 卜 7 

0222-32-2324 

北進 mm'e ケ谷店 

仙 台? fitS ケ^- 5-1 

0222-51-2662 

古川 （営） 

リ^ «51 

§W 登: « 中 田 町 石 森: I^T  1 22- 1  02203-4-2407 

福 島 (営） 

(株) オリエンタル • ェ 
ージ エンシー ッ タヤ 店 

福 島 市 》tio#ii 号 

0245-2 ト 21 01 

職 (肖） 

(有) マルケン^ g 会 離 頁 町 2 丁目 77- 13 

0272-31-7012 

佐島輕 株） 

田 4 丁目 卜 2 

0495-22-3429 

柏 (営） 

千 

茨鄉 水^ tm;WJ9 

02972-2-1429 

カネコ 麟 商会 

松 Fm 秘戸 3- ト 30 

0473-67-2246 

千 葉 (営） 

ヒタチ 商会 高師店 

^市 高師 1 700 - 1 

0475-24-3343 

ュニフ 杉 山 株） 

市^ ケ崎川 間 2065- 1 

0436-61-6161 

小お II 電化 

香 取 郡 小お II 町 柳 1 7 

0478-82-2225 

麵営） 

中央^ m 器 南口 店 

杉 並 区 高 円 寺 南 4-26- 1 

03-314-1003 

多 摩 (営） 

(有) タノ クラ mm 

西 多 庫 郡 五日市 町 469-2 

0425-96-0653 

大宮 (営） 

エス、; < ^一 エス 

(マイコン ランド-;^ 0) 

miffiim2-8- 1  omm^m ビル 

0488-22-3791 

細 営） 

日 南 田 電気 (株） 

Si? 市1 ^320 

0262-43-2728 

日 南 田 mm (株) 體店 si? 市體町 22 10 

0262-34-2101 

锁( 営） 

日 南 田 mm( 株) 川 中島 店 

餓市醒 1  丁目 5-4 

^£ デンキ (株） 

小 諸 市^ »J 卜 4-8 

UCD  1 C    O  iJiAJiJ 

(株) 挪 ラジオ テレヒ 被 

南 feX 郡 白 田 BJT 越 156 -  II 

高 藤 商会 

市:^ 洲 93  -  2 

更埴 中部 農協 

更輔 大字 難師屋 200 

松 本 (営) 

サイ ライ, 

茅 野 脑 川 4449H 

02667-2-3808 

松 本！^ 

松 賀 3975 -  3 

0263-58-8 1 60 

^»im^W4IOI-2 

ォ キノ 電化 サービス 社 石 川 貼 川麟々 前 栗田ト 1 58 

0762-46-3345 

電ィ b<7) ハシモ ト 

石 川 默说 市中 野 18-2 

U 1 / リ U 1 CO 

ffl^ 輕株） 

石 川 TO 川 冊々 mwi 柳- 29-2 

リ / DC   *W   " 1 O 1 

測 (営) 

(株) すみ や 

綱 市^ »11"6- 9 

0542-5 1 - 1 234 

西部 (百) 綱 

綱 制腿 町 6-7 

U^/HC    ^JH    «i  1 リ 1 

(mm 

富士^ m 中^ BTI 卜 18 

VD1*1*  CO  DC\J  1 

岡 崎 (営) 

サン エス 

船 郡一 feBJ^ 中魏 

ViJOO  1   C  o**JO 

スピード 商会 高樣店 
^^線 

豊田市 

豊田市 E«PJmiffl36 

0565 — R0~ で W 

\JsJ\J\J     O リ »JC*J*J 

フカ ッ《ィは土 

ffiMTfi^W 洲 36 

名古屋 (営） nm± 

名 古 屋市港 区 リ，-194 

クー ^ i -? Ron 

四日 市 (営） （株) イセ デン 

ミ重 * 三重 郡 川 麟:^ 豊田 269 

0593-65-2606 

京都 (営) 

京 治 神 治一 番 

0774 —ヌ クー？ <J7S 

ショー エー 衝ヒ (株） 

京 飾 中京 区 西の 京 円 BT^A 南側 

fV7 に一 Q ク 1  —VI 1  1  1 

大阪 (営） 

丸 線 WJft^fe^Fti 

- 謹 市^ EE 日；^ 15  丁目 9 番 16 号 

06-641-01 10  (ft) 

神 戸 (営） 

ニュー メデャ 神明 

TOTtT せ 谷辦ロ  I8H 

078-9 I7-39KQ 

岡 山 (営） 

片山 電機 

岡山県 玉 野 市 玉 48  -  8 

永 島 電化 

tfrm 水 島 東 她 町 3- 12 

銜聿 * 協 

岡 山 ，• 金 川 344 - 13 

08672-4-0511 

広 島 (営） 

福 山ゼネ ラル サービス 福 山 市 山 W298~6 

UO*4  J リ 1  HDO%J 

松 江 (営） 

山陰 マイコン センター 

松 江 mm 朝日 町 

UOO^  C  \    \J  III 

w 画 贿鮮 

UO^O  HO  O 1 OU 

マス ダ «ti 店 

細繊 fl«TTf^ 入口 

VOuQC し HKJCU 

烏 取 (営） 

(有 )• ^^皮 サービス 鳥 取 市 湯 ^2 丁目 253#ife 

UODl    CO  ODOh 

mmmmams^A コ 
— ^匕 コーナー 

東-; 泊 町も^ 558- 1 

nflt;7_co_lfil  i 

UOO/   30   101 1 

河 勝 農業協同組合 

八!^ 河^ BJ 渡ノ  ^350~2 1 

纏 営） 

クポ デンキ 

微市文 京 4  -  2- II 

0776-25-2200 

山 口  (出） 

山 ロ豊田 農協 

山口県 豊; 有^ 田 fflism 

UOJ/O  o    1 UOO 

顧 営） 

タケ ャ mm (株） 

町 田 M«« 

靴 市 春 曰 町 1655-1 
離 市 丸 ％«1 卜 3 

UO/O-43-7744 

0878-51-4545 

ジ ヤスコ 冑 

i^m?E の^ 13 丁目 卜 1 

0878-67-6616 

久留米 (営） 井上 職 商会 

大牟田 m^BJ2- 200 

0944-53-0808 

白 石 地 EM 協 

杵島郡 白 OTitn:i83-i 

095284-5111 

ま テレビ ラジオ 店 

三娜高 三 猪 1264-3 

09426-4-3128 

練 営） 

深 堀 無線 

歸市深 術ト M- 18 

0958-71-3165 

神?^ 

^の 原 卜 1432-7 

09575-5-4523 

» 山 農， 同 組^ m 

W 県 南 高 来 郡^！? »1 

09573-6-0627 

願 営） 

(資) ラジオ クロ ネコ 

八代巿 wri  丁目 6- ほ 

09653-2-6188 

(資) 本田雜 

菊娜: ^*rai22- 3 

096-293-2221  A 

:〇 
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BASIC から、 話題の パソコン通信まで 

選ぶ 楽し さ、 I 


B  すが やみつる 作/画 

S  定価 880 円 （送料 250 円） 

-' ま 最も 新しい1 源と いわれる パソコン通信 ネットワークの すべてが 、この" ^で わかり ます。 「こんにちは マイコン」 
の 著者と しても 知られる すが やみつる 力く、 実際に 自ら 胃した パソコン通信の おもしろさ を、 マン ガで わかりやすく 語 

つて くれます。 パソコン を 持って いなくても、 これ を 読めば、 パソコン通信 に関する 「事' ttii」 になって しまえます。 
斷弋の 最^^ を 追 # ^できる、 かっこうの パソコン通信 入門 害と いえる でしよう。  

ウイザード リイ • モンスター ズ マニュアル 定価 78 『円- :20S 

サ— テック 社の 協力の もと、 Wizardry に 登場す るすべ ての モンスター を データ ィ ヒ 各 モンスター ごとに 守りの 堅さ、 攻擎 
力、 その他 特有の エピソード など を 紹介し ました。 Wizardry を 有利に 戦うた めに は、 これらの データ は 欠かせ までん。 
さらに 本 害で は、 全 モンスター を リアルな イラストで 図解' - ゲーム を 進める 上で 、イメージが いっそう 広がります。 日本 
では 馴染みの ない 欧米の モンスター について 詳しく 解説した 本書 は、 Wizardry!^ の ファンタジー ゲーム、 ファンタジー 
小説 ファンに とっても 必見の ~# といえるでしょう。   ― 

ソフト プレス 編集部 著 A5 判 

定価し 200 円 （送料 250 円） 

「MSX で 実用したい」 とする ユーザ一 の 願い を ここに 実現!！  MSX はォモ チヤ だ、 との 不当な 声に 敢えて 逆らいました 
「実用と は何ぞ や？」 という 根本的 問いから 始め、 本体と カセッ ト だけのお システムから ブリン タ 'ディスク 対応まで、 
システムの 拡張に 即した 章 構成  一 K 表 作成、 グラフ 化、 株式 チャート、 ワープロ、 データベース などの ビジネス 向け、 
ローン 計算、 パターン エディタ、 ハードコピー （白黒. カラー） などの ィ @A 向け、 ノ、' リア ブルリ スト、 クロス リ ファレ 

ンス などの フ ログ ラマ 向けと、 内容 も 多彩  


挑戦! 実用 ソフト 


BASIC ゲーム 集 [I 


A5 判 

定価し 500 円 (送料 250 円） 

BAS にの 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲーム 15* を掲 ft 遊びながら BASIC 
を マスタ一 する ことができます I ホール • パニック1 1,' モンスター • ビル ディ 
ング③ 5 ダイス ④ バイオリズム 5 ムーン • ランディ ング 6 デス 'スキー 7 大 
海戦 f 山火事 シミュレーション ⑨ メイズ' ァゥ ト to ル一 レツ ト い タイ リング' 
パズル 1 2 神経衰弱 I 3 カブ 1 4 スパイ ダー レス キュ 一 ® ピアノの おけい 二 


マシン 語 入門 (基 黼) 


大貫広 幸 著 B5 判 

定価 1.800 円 (送料 250 円） 


BAS に ゲーム 集 g 


"お 

定価し 500 円 (送料 250 円） 

大 好評 BAS に ゲーム 集の 第 1 弾。 全 12 本の ゲーム を 収録し ま した。 ま た、 BASIC 
を 扱う 上で 「エラ一」 は 付き ものです が、 本 害で は エラ一 文樣 についても 詳し 
く 解説し ました I スーパー 光 微^ ^部隊 2 宇宙人が 降って くる 日 3 すべ一 
す •  く らんば ー④ ちんち ろ 遊び ⑤ス ト ン • ポールな ど、 全 


MSX で マシン 語 を 学ぶ 人の ために、 サ 歉[1 識、 基礎知識から マシン 語 プロ グラ 
厶の 実際まで を、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解説： また、 ブロ グラム を 
作る ための ツールで ある モニタ • アセンブラに ついても 説明し、 その 全 リス ト 
を 公開' さらに、 付録と して、 MSX マシンの キャラクタ' コード 表、 Z80 イン 
ス トラ クシ ヨン一 覽表、 マシン 語 ニモニック 対応 表な ど を 掲載し ました _ 

白 井 康之著 B5 判 

定価 U00 円 (送料 250 円） 


I マシン H 入 W 応用 蟵) 


マシン 語 ゲ一厶 作りに 必要な ハ一 ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲーム^^の ホ 
イン トを 画面 表示、 サウンド を 中心に、 サンプル • ブ ログ ラムと 図表 を 多用し 
て^^ 説 グラフィック 'エディタ 、サウンド' コンパイラ 等の ツール も 掲載 c 

また、 MSX の 音声 合成 （MSX が しゃべる！） も 紹介し ました 


BASIC ゲーム 集 S 


定価 1,500 円 (送料 250 円） 


マシン S 入門 (実 接繮) 


1 辺 卓 也 口 S 治 共著 B5 判 

定偭 1.800 円 (送料 250 円） 


打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の BASIC ゲーム 集 第 3 弾。 「リスト 入 
力 術」 と 題して、 掲載され た BASIC リ ス ト を 入力す る 時の 便利な 方法 を 解説し 
ま した， I ジ ョ ギン グの 邪魔 は しないで 2  GO  ！  GO  ！  SLOT  3 蛇の 道 は Heavy  4 

恐 I' 布の 立体 迷路 (!) わんぱく ネコち やん 大奮閼 など、 全 ほ 衣  

A 

定価 1.500 円 (送料 250 円） 


マシン 語の 予^! 知識 を 得、 実際に フロ グラ ミ ング にか かろ う と いう 人の ための 
ハンドブック. 初心者 力、' 陥り やすい プログラミングの 落し穴 を、 すべて フォロ 
一した お テクニック 集です この 本 を 読み終え た キミ は、 MSX の マシン 語の 
エキス パ 一卜になる ことでしょう 


快速 マシン 諝 ゲーム 集 


ビギナー ズ 八ンド ブック 


あ 意， 

定価 980 円 (送料 200 円） 


7 本の MSX 用 マシン 語 ゲーム を 集めて 全 リスト を 公開。 掲載した ゲーム は、 B 
ASIC で 害 かれた ものと は 違い、 ハー ドゥエ ァの 機能 を 十二分に 弓 I き 出した 高速 
ゲームば かりです。 また、 マシン 語 モニタの リスト も 掲載し、 マシン 語プ ログ 
ラム. リストの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました. 


取り扱い 説明 害 も、 マニュアル も、 入門 書 を 読んでも よく わからない 「バソコ 
ン 用語の あれこれ j をィ ラス 卜 を まじえて やさしく 解 の 初歩 的な 操作 
ポイント や 各種の トラブル 文様から、 学習の コッ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 
よ り 効果的な 活用 法、 パソコン に関する 知恵 • 知識 • 用語まで を 多彩に 紹介。. 

お求め は 最寄りの 害 店、 マイコン ショップへ、 または 郵送料 を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 
〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1H ス リー エフ 南 青山 ビル TE し (03)486-4500 肺ェむ アイ' エー 


BASIC コンパイラ 

君の プ a グラム、 スピード アツ ブ 


for  MSX 

整数 型 





マ- 


ROM 

カートリッジ 
¥15,000 


MSX  BASIC で、 プログラム を 組む と 機械語に 自動 翻訳 
最高 速 は BASIC の 200 倍の 実行 スピード 

★  BASIC コ ンパ イラ は MSX  BASIC を、 そのまま 使う こがで き ます。 

★  メモリ 上で ソース プログラム の 編集 ゃデノ < ッ グ、 及び 機械語の 実行が 
できる ため、 開発 スピードが 上がります。 

★ 特種 命令の 追加に より、 機械語との リンクが 易いです。 又、 キャラ ク 

ター 設定 も 自由自在に できます。 
★BASIC コ ンパ イラ は CALL 文で 呼び出す 形です ので、 いちいち ROM 

カー トリ ッジを 取り はずす 必要が ありません。 

★  32K システムで 約 15K の BASIC プログラムが コ ン パイルで き ます。 
★ 高級 バイ ンダ 一と じ、 マニュアル 50 ページ。 総べ一 ジ数 140 ページ。 

★ プログラム ライ ブラ リ ィ 一が 45 本 もつ いてい ますので 初心者に も 安心 
して 使って いただけます。 


必要 システム 
MSX 本体 (16K  RAM 以上） 
モニター/データ レコーダー 


COSMO  WARS 

スロット マシン 

素因数 分解 

QX1 

DARTS 

e の 計算 

カーレース 

3-D  P し 0T 

TE し 0P 

ピン ボール 

SORT 

MARKS 

100 

TIME=0: A=0:B=0 

110 

FOR   1=0  TO  40 

120 

A=A+1 

130 

GOSUB  210 

140 

G0SUB  210 

150 

IF  A<180  THEN 120 

160 

NEXT  I 

170 

180 

PRINT  TIME 

190 

END 

200 

210 

i! 

n 

220 

IF *C く 20  THEN  210 

230 

RETURN 

全国 有名 マイコン ショップ ▲ 上記 プログラムで、 コンパイルして 実行まで I 秒 

でお 求めく ださい。  実行 スピード は BASIC の 140 倍 

國 通信販売 も 御 利用 下さい。  （ナショナル CF-2000) 

國 送料 は 全国 サービスです。  【 ， セ •  g   ix >s.jli 

ハート 電子 産業 株式会社 

★ プログラマー • シナリオ ライタ  コスモス 横 浜 

一、 ァソレ ノヽ' イト 募集 中 /  〒221 横 浜 市 神 奈川区 東 神亲川 2-40"3 クイン ビル7 F  «045 (46 1)6071  TO 


今まで 條んで i  、たこと か: 


パソコン通信 OSA 


巿 川昌浩 編著 

定価 980 円 (送料 300 円) 


本書で 取り上げた 主な 質問 


鲁 信'; 去 5fcIE によって、 何か^! わった のて すか： また!^ 去に よって、 どんな こ とか^! 能に なった のて すか 
き LAN というの は、 どういう ものです か。 どんな パソコンても つなぐ ことが てきる ようにな るそう てす A 

が、 本当て すか  n 
會ブ レティ ン ポー ドとは 何てす か。 スケー ト ポー ドとは 違う のて すか 
譬 パソコン通信 をす るき、 'JZ 要 最'〗 顿のノ  、一  ド、 ソフト、 そして それらの 取り扱い を 初 

歩から 順に 簡潔に 教えて く ださい。 
• パソコン通信 関連の 書籍な どてよ くみ かける r ビット」、 r ポー」 と は 何てす か: J^、 
秦 日本の データベース サービス を 紹介して ください。  /  (、  v 

•  BBS などの ネッ トヮ一 クサ一 ビスて 2 辦阳^ flfc というの は、 ずっと 

コンピュータの 前に 人が 座って いるの てす か 
鲁 モデム 内蔵 電話 を 購入 予定て すが、 郵政省の, する パソコン 通 

ィ！^ 格 力 ^bps という ことて、 現在 検討 中て す： 何 か 妙案 は 
籍ィ壞 的な BBS のネ检 を 教えて ください。 
譬ノ 《ソ コ ン l 言 は、 ビジネスて は どん M 吏い 方が あ リ ます か。 
秦 ホーム パン キングな どて、 ノ\ッ 力一 にお 金 を 取られたら どうなる のて すか。 
参 電子メール は 公式 文書と して 通用す るの てす か。 

き アマチュア 無線と パソコン を^して、 デジ タ 言が てきる という、 TNC について 
教えて ください。 

秦 デジ タン レ通 1 言て 使用す る 文字 コー ドの 違い を 教えて ください。 また 漢字 コー ドの胃 を 胃して 

く ださい。  その他 
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BOOK 
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に 当選者- 


-以下の通り。  (敬称: 略） 
ご 当選お めでとう：^ います。 


) 
) 
) 
) 

) 以上、 5 名 


■ 応募 総数 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株式会社 一 


n 


) 
) 
) 
) 

) ほか、 95 名 


ほか、 495 名 


(ほ 歲） 
(13 歲） 
( ？ ) 
(ほ 歲） 

(16 歲） ほか、 995 名 


Queen*  s  (3〇 し 卜 
マリンバ 卜ル 
たわら くん 
忍者 影 
F-16 

THE 已 lack  ONYX 
サンダー ボール 
ス テッパー 
ペンギン くん WARS 
THE 已 lack  ONYX 
ボコス 力 WARS 
F-16 

ウォー リア 
ペンギン くん WARS 
ウォー ロイド 
聖拳ァ チョー 
ペンギン くん WARS 
THE 已 lack  ONYX 
夕 一 ボー 卜 

パイ ナップ リン 以上、 20 名 


SS ほ^  3  52 


キ 


貢 

A 


三 絵 ニ志彦 

順 雅精清 順 

藤 口藤 神 見 

古田 近 中小 

多 

市勢 

市 市 市屢県 

津越田 古 馬 

大川璺 名 群 


箱フ H スティ A ル 


但し、 C 赏 IE 賞に つきましては、 記載 者^ 外 は 賞品の 発送 を もって、 替えさせて 戴きます。 


約 5、  ooo 通 


歳歳 歲歳歲 

12  4  6  4 

112  3  1 

一 

。一  0 

か 紀之 

、、ャ 

^ 野 山川 田野 

m 岡 外 古前 牧 

A 

§ 市 

M 幡 市 


V 


寅 府市村 市 市 

都 無 蔵 島 岡 

京 田 武広延 


シ 

寅 


歲歲 歲歲歲 

1 - 1  3  Gc 1 

I 介 之 

SK 圭淳俊 健 

中 重 藤 広 登 

山 倉 加重 能 


市 市 

野 市 屋巿巿 

志 岡 古木 幌 

習 福 名 三 札 


寅 

E 


二  一  I 

哲修裕 誠 誠 


本 谷 上野 

宮松并 浅 


市 市区 市 市 

岡 橋 橋 川 田 


外 

ソ 

の 

キ 

t バ 


寅 

B 


歲歳 歲歲？ 歲 歳歳 歲歳？ 歲歳歲 歲歳歲 歳歳 歳 

5322  ^.  27235  ^.1822492424 

子  子 

一三 生 子 三 己一 知 子 充代享 人 香也樹 

浩雄元 幸修久 純真 昭法昌 喜 篤 裕伸美 哲浩登 

敏  下 

田 口内 野 山 本本 黒 下 村 田々 内藤留 山山 藤 山 

藤 橋 竹 今 陶坂岡 石 折 大川柴 野 宮内津 小 小 伊関 

君  €  君 

郡  野 島  多 

中  市  巿市市 市 大巿三  勢 

府巿巿 市 牧市市 市 牧屋屢 見 県 島 県 市巿巿 県 

都 本 野 浜 小 原 森 岡 小 古 古 士分 児 潟 本 布 崎 市 馬 

京 熊 長 横 苫笠青 長 苫名名 富 大鹿新 熊 調 川 関 群 


>1SCIII 


MAGAZINE 


5 月の アスキー メディア シリーズ 


i^i これからの ゲーム は インテリ ジェン 卜 じ やなく ちゃね 


バソコ ン ゲーム は 天才 だ 

參パ一 プリン 少女 エミーと うんちく ラク ターの 世界 初 "人工知能 スペシャル 対談 "。 

會觀 で 話 見る だけ ソフト "リトル' コンビ ュ" ^'ビー プル" を 肴に 天才 シナリオ を 考える。 
秦芹沢 九 段の 将棋の すすめ。 "森 田の 将棋" を プロの 目から 徹底 解析。 

げゑ せん ±» 謹製の 八チ ヤメ チヤ PC-880〗 版  お 凝 

片山 まさ 》J>€?felWIU た CT7 ィ: ヤン 

アミ ユー ズメン 卜 • エキスポ 報告 

きたく さんの 新 ゲーム をゲェ セン 上野が 見て きました。 一 


ド キドキ プロ 卜ス 


忍者 プリンセスの 隠れ テク 

秦襄 コマンド 大 特集 も 今月の 隠れお すすめ 品。  

魔 城 伝説 (コ ナミ) の マップ 大公 國 

參新 連載/    M 坊、 S 坊、 X 坊の コラムつ さ。 

★ 月刊 テープ ログイン 同時 発売 定価 3. 800 円 (送料 無料） 


パーソナル コンピュータ 情報誌 
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毎月 8 曰 発売 定価 4B0 円 (送料 100 円） 


バー ソナル テータ ベース 


秦 パーソナル コンピュータの 活用 法と して、 データベースが 注目され ている。 今月 
号で は その 具体的 構築の ノウ 八ゥ から、 市販 ソフ 卜の 評価まで を 網羅し データべ 一 
スソフ 卜の 現状と その 将来に ついて 考えて みた。 


PRONET 総 集 編 Part.l 


參 パソコン通信 用 ターミナル エミュレータ1 PRONETj は 発表 以来、 多くの ユーザ 
一に 使われ、 好評 を 頂いて きました が、 ついに その 最終 版が 発表され る 時が やって き 
ました。 今月 は PC-9801 シリーズ 用と SMC-777 用の PRONET をお 届けし ます。 


CD-ROM の 全て 

秦 連載 開始 以来、 大きな 反響 を 頂いて いる CD-ROM 研究 も 第 
3 回目 をむ かえより 一 履の 充実です。 

人工衛星 観測 プログラム 

秦 ディスプレイに 表示され る 星空 や 地球の 姿 を 背景に 人工衛星 
の 軌道が 描かれて いく さま は、 いつまで 見て いても あきる こと 
のない 美し さです。 


天文 プログラム 


マイ クロコン ピュ- 

-タ 総合 誌 

Em 

毎月〗 0 曰 発売 

定価 500 円 (送料 100 円） 

組織 図の 研究 


ァス ぺク卜 100 


通産省 対 郵政省 情報 革命の 構図 松 本享の 特選 株 銘柄の 中身 


» レポ 一 卜 ： （通 産 • 郵政) 霞が関 流ブ ロジェ ク卜 推進 ノウ 八ゥ 
• 視点 ： 1 "情報 厅」 を 実現す る" 民間" パワーの 底力 ノ 上 之 鄉利昭 

• 保存 版 大型 付録 ： 1600 ミリ 組織 分析 図 付 さ 


実践 大型 特集 


販売 » 化の 新 テクニック 研究 

•  「製販 一致」 システムの 実践 ケース スタディ 】 0 社 

カーネギーに 学 ふ' 企業 マンの ための セールス ノウ 八ゥ 
• ルポ 特機 事業部が 営業の 神様 •  「松 下 髦器」 を 変えた 


種 S 和 夫 (京 セラ 社長） 

參 「技術 出身の 卜ップ は、 数字 を クリーンに 読む 天才」 

拳 アメリカ • ビジネスマンの 「離婚」 の 研究 

誊ケ イン ズ学を 超えた ワイツマン 博士の 《• シェア エコノミー 」 


き 内需 株 50S 八ィ テク 株 50 全 リス 卜 公開 


特別 対談 


板 坂 元 (八 一 バー ド 大学 講 a) 対 
:( 早稲 田 大学 教胃学 節 教授) 


秦 現代に 江戸が 見える 


アスキーの ビジネス 月刊誌 米国 Inc. 誌 提携 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 ト1 ス リー エフ 南靑山 ビル （株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977 株式会社 ァス ま— 
參 目録 (85 年 12 月 版) 送呈: 住所' 氏名 '年齢' 職業 • おも 番 ひ. 商 ん', お. 使け j 機 M を 明, 化の 上、"^ ム 部 MSX 係まで ハガキ でお 申し込み 下さい。 


ァスキ IQ 雑誌 は、 

未来への テ ー マ を 提示し ます。 


今 スゴィ 
人気です 


fe しさ 

% パイ〃 


o， 


ノわヽ 


ノふ; 


EKTRANCr 


： ご"、' ゥ 7^の 
フニ0 クぉ 


さ 


つ、 


ヽ 


ゲ 0'、) 
鋒つ 


く 


他人の 作った ソフ 卜 を 写, 
すだけ では ッ マラ ナイ… そんな ヤン 
グの 間で 今 スゴィ 人気 を 集めて いるの が 《オリ 

ジナル プログラム 手作り 講座》 だ。 300 種 もの 例題 
を 中心に、 学ぶ という よ り 遊び 感覚で レッスンし 
ながら 本格的な プロ グラ ミ ング 技術が 身に つい 
てし まう の だ。 プログラムが 自由に 作れれば パ 
ソコン の 面白さ はさ らに 大き く 広がって いく。 
さあ/キミ も まず は 案内 資料 を 見て みよ う 〃 

~B7R 資格 技眭 協会 

〒160 東京都 新 宿 区 百 人 町 2 の I の II  003(205)1400  (代） 


、 . 


ェ ライ 違いだ。 スーパー パフォーマンス MSX2 


新しい パソコンの 理想 を 実現す る キャノン V-30F 

MSX2 仕様 を フル カバーして 生まれた、 先進の 
パソコン。 3.5 インチ マイクロフロッピー ディスク 
ドラ ィ ブ、 (最大 2 ドラ イブ、) 内蔵。 ROM64K ノ 《イト、 
S-RAM64K パ、 ィ ト、 さらに V— RAM128K バイ 卜に 
より、 画期的な カラー ダラ フィ ッ ク スを 実現。 セ ' ぐ 
レート タイプの JIS キーボード は 10 キー 独立 型で 
より 使いやすく。 機能 を 徹底的に 追求した グッ ド 
デザイン。 専用 ワープロ ソフト は3ブ ン) で 文書 作成 も 
思いのまま。 詳しい オリジナル マニュアル も 用意。 


■  ■  A 1#  A  PERSONAL  COMPUTER 

MSXZw°» 


新発売 ¥138,000 


ちょっと 大人の MSX2、 キャノンから。 V-25 誕生 

カラー グラフィックスが 凄い。 80 桁 文字 表示が かし 
こい。 アナログ RGB 対応 で 鮮明 だ。 本格 日本語 
ワープロ ソフト (だ ン) でヮ 
一 プロに 早 変り。 これ は 
もう、 自由に 使いこなす 
ツールなん だ。 ¥69,800 
► お 求 め は、 この マ ークの 事務 機 店 • 
文 具 店' カメラ 店 • 電気 店 • デパートて： 
zm  msx マーク (之 マイクロ ソフト 社の 商標です。 


キャノン 販売 株式会社 


き 東京/〒 108 柬ぉ都 港 K 二 W3-11- 28O<03>455- 976ぃ9131 參大 阪〒 530 大阪 山-北 K 中之岛 3 
M し幌 (011)23 卜 1313    •  fill f,M 0222) 67 -3989 き^ 占 尾 （052) 58 レ 8500 攀広岛 (082)244-4615  I 


2-18 住友 中 之 A ビル 0(06  )444  -  6020 
'fe 间 （092)41 1-2344 


ェ ネル キーと エレクトロニクス 


先端技術 をく らしの 中に •  •  •  E&E の 東芝  蔬 
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TOSHIBA 


ち 

% 


孑 
の 
\ 

Q 


岡 

HI 

H 
希 

子 


O 


君に 戀 ^Trf^Co 

入門 機から マニア 向けまで、 君の ニーズに 合わせ 自在に 選べる 東芝の ES3、  CE32 ワイド バリエーション。 

oJ       ^   o み 力  C23 で 十分 。ワープロ、 ゲーム、 学習 を 64K バイト 


「3.5 インチ フロッピー^ スク搭 ft  。最初から ベスト 
を 求める j という 本格派 マニアなら。 


で 愉しもう」 という 堅実 派 マ ニァ なら。 


ワープ □ ソフト 内蔵の CS3 ベ— シック タイプ 

基本 を 重視す る マニアなら： 


HX-31 


.¥49,800 


• 日本語ワープロ ソフト 内蔵。 + 漢字 ROM+ プリンタで ヮー 
プロに。 拿641( バイ ト が フルに 使える 拡張 BASIC 搭載。 


HX-34  CSa2  ¥148,000  (#1 

 VRAM128K バイト -RAM64K バイト 

^^チ 両面 ドライブ フロッピーディスク 搭載。 #n お/ i 
ワープロ ソフト '漢 字 ROM 内蔵。 + プリンタで、 即、 本格 
ワープロ。 會 512X212 ドットの 高 解像度、 256 色 同時 表示。 


So ジ 7 ジ入ゾ ふ 


II 本 ^ワープロ ソフト' 漢字 ROM 内蔵。 #64K バイトが 
フルに 使える 拡張 BASIC 搭戟。  

「まず は CS3 に 慣れたい 。ゲーム 中心に 愉しみたい」 
という 未来の マニアなら。 


'瓤 u  s  s-  *  •>  •】•  '；-  s-  *  v  •：.  v  ^  m 
^•。  "  = 


東芝 ホーム コン匕 ユー タ  %^Hb^\ 

PASOPIA 膽 


― HX-30  CEa^AK, イト ¥43,800 

參 ゲーム. 学習が いろいろ 愉しめ る 16K バイト 。參ニ 入で 

ゲーム 力; 愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付。 


MSX は マイクロ ソフト 钍 
の 商 襟て す 


HX-20 シリ一 ズ HX-22CS364K バイト YW.8(i り [粥 HX-21 CS3 

MK バイト Y79.HOOSi 


,'ぷ 


资 料の ご i き 求 は 〒105 東京都 港ば 芝 浦い 卜 1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 な 03(457) <S1 II 
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